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Descripcion general de Yamaha Expansion Manager

Expansion Manager es un software que permite crear e importar paquetes de ampliacion e
instalarlos en instrumentos digitales compatibles. También puede crear sus propias voces originales
e incluirlas en los paquetes originales.

Tipos de archivos de los paquetes de ampliacion

El término “Pack” se utiliza para referirse a un conjunto completo de voz, estilo, cancién y otros datos (denominados
colectivamente “contenido” a continuacién) para su uso en instrumentos digitales Yamaha.

Contenido
Paquete

Datos de voz
Datos de estilo

/’\\ Datos de la cancién
\;\ i Datos de Multi Pad
\/ Datos de registro

Datos de Music Finder

VintageSynth Datos de la lista de reproduccion
Datos del bucle de acordes

Los paquetes contienen los siguientes tipos de archivos.

B Datos del paquete (.cpf, .ppf)

Se trata de archivos que puede importar Expansion Manager.
Puede seleccionar todo el contenido o parte de €l y convertirlo en datos que pueden instalarse en instrumentos compatibles.

B Datos de instalacion de paquetes (.cpi, .ppi, .cqi, .pqi)
Se trata de datos que deben instalarse directamente en un instrumento concreto mediante una unidad flash USB.

Los datos no se pueden volver a editar.
Expansion Manager también genera los datos de instalacién en este formato.

Acerca de los paquetes encriptados

Los archivos .cpf, .cpi y .cqi son archivos de instalacion de paquetes/archivos de paquete encriptados. Los paquetes
encriptados estdn protegidos para que sélo puedan instalarse en determinados instrumentos. Para importar o instalar un
paquete encriptado, el archivo de informacién del instrumento correspondiente debe estar registrado en Yamaha Expansion
Manager como destino de instalacion (pagina 7).




Descripcion general de Yamaha Expansion Manager

Qué puede hacer con Yamaha Expansion Manager

Yamaha Expansion Manager puede utilizarse con paquetes para realizar lo siguiente:

B Gestion de los datos del paquete (pagina 6)

Puede importar los datos de varios paquetes y gestionarlos en la aplicacion.

B Instalacion de los datos del paquete en un instrumento digital (pagina 7)

Puede crear datos de instalacién de paquetes combinando datos de varios paquetes.
Ademads, puede seleccionar contenidos especificos para la instalacién, en funcién de la capacidad de ampliacién del
instrumento.

B Creacion de sus propios paquetes originales (pagina 12)

Puede crear paquetes originales que incluyan canciones, estilos, voces creadas, etc.

B Creacion de sus propias voces originales (pagina 14)

Puede crear voces originales importando archivos de forma de onda.



Elementos de pantalla y funciones

La ventana Pack Manager que se muestra a continuacion aparece cada vez que se inicia la
aplicaciéon. Desde la misma puede importar paquetes e instalarlos en el instrumento digital.
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(D BoténMy Packs

El término “My Packs” se utiliza para referirse a los paquetes que se han importado o creado. Haga clic en My Packs para
acceder al modo en el que puede importar/exportar paquetes existentes o crear/editar nuevos paquetes.

(2) Lista Install Target

Esta zona muestra una lista de los instrumentos en los que se pueden instalar los datos del paquete. *) se muestra cuando el
instrumento esta conectado a través de una red inaldmbrica.

Haga clic en el nombre del instrumento deseado para acceder al modo de seleccion del contenido de cada paquete que desea
instalar en ese instrumento.

(3 BoténAdd Install Target

Este botén permite afiadir manualmente instrumentos a la lista Install Target.

(@ BotonEdit Install Target

Haga clic en este botén con un objetivo de instalacion seleccionado para mostrar un menu para editar la lista Install Target.

() Lista Pack

Esta drea muestra todos los paquetes que ha importado o creado.

(6) BotonAdd Pack

Pulse este bot6n para afiadir a la lista Pack los paquetes importados o creados.

(@ BotonPack Edit

Pulse este bot6én para mostrar un menu para editar el paquete seleccionado en la lista Pack .



Elementos de pantalla y funciones

Nombre del paquete

Esta drea muestra el nombre del paquete actualmente seleccionado.

(9 Lista Content

Esta drea muestra todos los contenidos incluidos en el paquete actualmente seleccionado en la lista Pack. Cada elemento del
contenido del paquete se identifica mediante su nombre y el icono correspondiente de la siguiente tabla.

Voz (voz normal) 1]
Voz (voz de bateria) i
Estilo =1,
Estilo de audio o
Cancion JJ
Audio Sy
Multi Pad e
Voz de conjunto »
Registro 1]
Music Finder [Q
Lista de reproduccion |E|
Datos del bucle de acordes E
Banco del bucle de acordes E‘ﬂ
Texto =]

Botén Add Content

Pulse este botén para mostrar un ment para afiadir contenido a la lista Content. Este botén no aparecerd en el caso de los
paquetes protegidos, como los que haya comprado, y no podra afiadirles contenido.

() BotonContent Edit

Pulse este bot6n para mostrar un ment para editar el contenido. Este botén no aparecerd en el caso de los paquetes
protegidos, como los que haya comprado, y no podra editar el contenido.

@2 Icono protegido

Este icono aparece siempre que se selecciona un paquete protegido.

@3 Botén Device Setting

Pulse este bot6n para abrir la ventana Device Setting. En esta ventana, puede realizar los ajustes necesarios para escuchar la
voz que se estd editando actualmente utilizando un teclado MIDI, u otros dispositivos similares.

BotonAbout Yamaha Expansion Manager

Haga clic en este botén para mostrar el nimero de version actual, los detalles de copyright y otra informacidn relacionada
con la aplicacién Yamaha Expansion Manager.



Gestion de los datos del paquete

Importar paquetes y gestionar la libreria

1.
2.
3.

4.

Haga clic en My Packs en la ventana Pack Manager.
Haga clic en el boton Add Pack y seleccione Import Pack en el menu que aparece.

Cuando aparezca el cuadro de dialogo del selector de archivos, seleccione el
archivo que contiene el paquete que desea instalar y haga clic en Open.

Si aparece un cuadro de didlogo de verificacion de usuario, introduzca su ID de
usuario y contraseina.

Ahora se importaré el paquete.

Los iconos de todos los paquetes importados se mostrardn en la lista Pack de la pagina My Packs. Cuando seleccione un paquete
haciendo clic en el icono correspondiente, todo su contenido se mostrard en la lista Content.

NOTA

* También puede importar un paquete arrastrando y soltando su archivo en la lista Pack de la pagina My Packs.

¢ Los archivos SoundFont (.sf2) también pueden importarse como paquetes. El formato SoundFont fue desarrollado por Creative Labs y
difiere considerablemente del formato utilizado en este software. En consecuencia, puede que no sea posible convertir con precision
todos los datos de los archivos .sf2. Si los datos importados no producen los sonidos esperados, utilice las funciones de edicién de este
software para realizar los ajustes necesarios.

¢ Los archivos REX (.rex, .rx2, .rcy) pueden importarse del mismo modo que los paquetes.
Desarrollado por Propellerhead Software, REX es un formato de archivo que permite dividir libremente un archivo de audio en varias
muestras, que organiza en el mismo orden que en el archivo original. De este modo, se puede cambiar el tempo de reproduccion sin
afectar al tono y también reorganizar las muestras para crear nuevas frases.
La importacion de archivos REX crea voces de bateria y normales con las que las muestras constituyentes se asignan en secuencia a
teclas individuales. Las muestras se asignan de la misma forma en la voz de bateria y en la voz normal, por lo que puede utilizar
cualquiera de los dos tipos segun convenga. Ademas, al importar un archivo REX también se crean datos de estilo y Multi Pad que
permiten recrear el audio original utilizando las voces individuales. Pueden instalarse en el instrumento junto con las voces y editarse
segun sea necesario.

Borrar un paquete importado

1.

2.

3.

Seleccione el paquete que se va a borrar haciendo clic en su icono en la lista Pack
de la pagina My Packs.

Haga clic en el boton Pack Edit y seleccione Delete en el mend que aparece.

Haga clic en Delete cuando se le pida que confirme si desea continuar.

Ahora se borrara el paquete.

Los iconos de los paquetes eliminados se borrardn de la lista Pack.



Instalacion de los datos del paquete en un instrumento digital

Este capitulo explica como crear e instalar datos de instalacion de paquetes para su instrumento
basindose en la importacion de miiltiples datos de paquetes (patrén II en el diagrama siguiente).

I) Instalar directamente los datos de instalacion de paquetes (.cpi, .ppi):
En este caso, no se necesita Expansion Manager.

VoicesStyle
Expansion
Mariachi& Nortefio

Archivo de instalaciéon de paquete
(.cpi/.ppi)

Descargar

Guardar Instalar [
' ' 0,000 2233442 9a0s o)
p 4
Ordenador Archivo de instalacion de paquete Instrumento digital
(especifico para su instrumento)

(.cpi/.ppi)

II) Reconfiguracion e instalacion a partir de datos de varios paquetes (.cpf, .ppf) (contenido de este capitulo):
En este caso, es necesario crear los datos de instalacién con Expansion Manager.

VoicesStyle
Expansion
Mariachi& Nortefio

Archivo de paquete Importar |nfcir- Expor.tzflr |nfc|)r-
(.cpf/.ppf) macion de macion de
instrumento instrumento
Descargar
Importar Archivo de informacion del g / o)
instrumento
Guardar Instalar [7]
0,000 222577 7o I cUos i
(O 2000000003000 000 J0000000 2777 540409000 0
Yamaha Expansion Manager Archivo de instalacion de paquete Instrumento digital
(especifico para su instrumento)
Seleccionar los contenidos a instalar (-cpi/.ppi/.cqi/.pqi)



Instalacion de los datos del paquete en un instrumento digital

En primer lugar, asegiirese de que el ordenador esté conectado a la red correcta.

NOTA

Dependiendo del instrumento en el que se vaya a instalar el paquete, la longitud de las ondas que se pueden reproducir puede estar
limitada.

1. Aiiada el instrumento digital en el que desea instalar el contenido del paquete a la
lista Install Target.

Como se describe a continuacion, esto puede hacerse de dos formas distintas: mediante una unidad flash USB o a través de
una red inalambrica.

Anadir con una unidad flash USB

1-1. Conecte la unidad flash USB al instrumento digital en cuestién y guarde el archivo Instrument Info
correspondiente en la unidad flash USB.

NOTA

* En la siguiente pagina web encontrara informacion detallada sobre las unidades flash USB que puede utilizar con su
instrumento digital.

http://download.yamaha.com

* Consulte el Manual de instrucciones o el Manual de Referencia que acompafa al instrumento digital para obtener
instrucciones sobre como guardar el archivo Instrument Info.

1-2. Conecte la unidad flash USB al ordenador y haga clic en el botén Add Install Target de la aplicacién Yamaha
Expansion Manager.

1-3. Seleccione Import Instrument Info en el ment que aparece.

1-4. cuando aparezca el cuadro de didlogo de seleccion de archivos, seleccione el archivo Instrument Info que export6
desde su instrumento digital.

El instrumento se afiadira ahora a la lista Install Target.

Anadir a través de la red inalambrica

I1-1. Conecte su instrumento digital y ordenador a la misma red inaldmbrica o punto de acceso inaldmbrico.

NOTA

Consulte el Manual de instrucciones o el Manual de referencia que acompafa al instrumento digital para obtener
instrucciones sobre como conectarlo a una red inalambrica.

1-2. Haga clic en el botén Add Install Target de la aplicacion Yamaha Expansion Manager .

1-3. Seleccione Search Instruments en el mend que aparece.

El instrumento se afiadird ahora a la lista Install Target.

2. Seleccione el instrumento digital en el que desea instalar el contenido del paquete.
Haga clic en el instrumento digital afiadido a la lista Install Target en el paso anterior.



Instalacion de los datos del paquete en un instrumento digital

3. Seleccione el paquete o contenido a instalar en el instrumento digital.
Cuando seleccione un destino de instalacidn, aparecerd una pantalla similar a la que se muestra a continuacién.

B3 Yamaha Expansion Manager = ==
- foice Wave Si ] i 2
i My Packs [ Install to PSR-S670 ] [\‘D'CE Wave Size ¥ Haom | & Save as Pack Install File #)) Send to Instrument J
—
PREMIUM PACK
Install Target [+ > | Emerramer.‘;_

Entertainer_T5 Pack 001

Pack 001

-
[ Normal Voice 001

(D Aqui se muestra el nombre del destino de instalacién seleccionado.

(2) Muestra la cantidad de datos que se van a instalar y la cantidad maxima que se puede instalar. Puede comprobar el
espacio de almacenamiento restante para el archivo de forma de onda utilizado para las voces, y el espacio restante
para los pardmetros de voz y estilos, etc.

Haga clic ¥ para cambiar la visualizacién de capacidad.

NOTA
Una parte de la capacidad total de su instrumento se utiliza para optimizar el acceso a los datos.

(3 Este botén indica si se va a instalar o no el paquete. Haga clic para alternar entre la instalacién de todos o ninguno de
los contenidos del paquete. En funcién del estado de seleccidn, este botén se muestra de una de las tres formas

siguientes.
0 Se instalara todo el contenido del paquete.
o Se instalara parte del contenido del paquete.
\) No se instalara ningun contenido del paquete.

@ Estos botones permiten especificar si se deben instalar o no elementos de contenido individuales del paquete
seleccionado. Haga clic en cualquier elemento del contenido del paquete para activar o desactivar su estado de
seleccion. También puede arrastrar el rango de seleccidn sobre varios elementos para activarlos o desactivarlos a la vez.
En tal caso, el estado de seleccion de todos los elementos seleccionados del contenido del paquete dependerd de si el
primer elemento del rango de seleccidn estd activado o desactivado.



Instalacion de los datos del paquete en un instrumento digital

NOTA

Los elementos de contenido pueden aparecer en gris 0 no ser seleccionables si no son compatibles con el instrumento
seleccionado para la instalacion.

Haga clic en cualquier paquete o elemento de contenido que desee instalar y compruebe que aparece .@ en su icono.

4. Tnstale los paquetes y contenidos seleccionados en su instrumento digital.

Como se describe a continuacion, esto puede hacerse de dos formas distintas: mediante una unidad flash USB o a través de
una red inalambrica.

Realizar la instalacion con una unidad flash USB

4-1.

Conecte una unidad flash USB al ordenador y haga clic en Save as Pack Install File (5 en la aplicacién Yamaha
Expansion Manager.

Haga clic en Yes cuando se le pregunte si desea continuar. A continuacién, puede aparecer un cuadro de didlogo
de verificacion del usuario. Si es asi, introduzca la ID de usuario y la contrasefia que utiliz6 al afadir el
paquete(s) a la pagina My Packs.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo para guardar el archivo, seleccione la unidad flash USB como destino para
guardar el archivo de instalacién del paquete.

NOTA

* Normalmente, elija aqui .ppi o .cpi como tipo de archivo de instalacion de paquete. Al instalar un archivo .ppi o .cpi se
borran todos los datos de ampliacion instalados y se sobrescriben con los nuevos datos.

* Puede seleccionar .cqi o .pqi, pero solo si ya ha instalado una vez los datos de instalacion de paquetes exportados
desde Expansion Manager y desea anadir datos al &rea restante. El uso de archivos .cqi y .pgi permite mantener las
formas de onda instaladas y sélo es necesario escribir otras adicionales, con lo que se reduce el tiempo de instalacion.

Haga clic en Save para empezar a guardar el archivo de instalacién del paquete en la unidad flash USB.
Aparecerd una ventana que muestra el estado de progreso.

Una vez guardado el contenido del paquete, extraiga la unidad flash USB del ordenador, conéctela al instrumento
digital e importe el contenido.

NOTA
Consulte el Manual de instrucciones o el Manual de referencia que acompafan al instrumento digital para obtener
instrucciones sobre coémo importar el contenido del paquete desde una unidad flash USB.

De esta forma se completa el proceso de instalacién mediante una unidad flash USB.
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Instalacion de los datos del paquete en un instrumento digital

Instalacion a través de la red inalambrica

4-1. Haga clic en Send to Instrument ® en la aplicacién Yamaha Expansion Manager .

4-2. Haga clic en Yes cuando se le pregunte si desea continuar. A continuacién, puede aparecer un cuadro de didlogo
de verificacién del usuario. Si es asi, introduzca la ID de usuario y la contrasefia que utilizé al afiadir el
paquete(s) a la pagina My Packs.

4-3. Haga clic en OK cuando se le pida que confirme si desea instalar el contenido del paquete. Yamaha Expansion

Manager comenzaré a instalarse en su instrumento digital. Aparecerd una ventana que muestra el estado de
progreso.

La instalacién a través de la red inaldmbrica habr4 finalizado cuando desaparezca esta ventana.
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Crear sus propios paquetes originales

1. Cree un nuevo paquete en la pagina My Packs.

1-1. Haga clic en My Packs en la ventana Pack Manager.

1-2. Haga clic en el botén Add Pack y seleccione Create Pack en el menu que aparece.

2. Sies necesario, edite el paquete recién creado.

2-1. Seleccione el paquete haciendo clic en el icono de la lista Pack.

2-2. Haga clic en el botén Pack Edit para mostrar un menu de edicién y, a continuacién, cambie el icono o el nombre
del paquete.
Los elementos que se pueden seleccionar en el ment son los siguientes.

¢ Export Pack

Permite mostrar un cuadro de didlogo para guardar el archivo y exportar el paquete.

® Change Bank Select LSB

Se utiliza para cambiar el LSB de las voces (seleccién de banco MSB 62/63) contenidas en el paquete.

® Change Image

Permite cambiar el icono del paquete. Al hacer clic, aparecera un cuadro de didlogo de seleccién de archivos que
le permitird elegir un archivo de imagen con la extension .jpeg, .jpg o .png. La imagen del archivo seleccionado
se utilizard como icono del paquete.

® Rename

Cambia el nombre del paquete.

® Delete

Borra el paquete.

NOTA
No puede utilizar Export Pack, Change Image o Rename con paquetes protegidos, como los que haya comprado.

3. Aiiadir contenido al paquete.

El contenido se afiade importando archivos de contenido (consulte mas abajo) o creando nuevas voces normales y de
bateria (pagina 14).

3-1. Haga clic en el botén Add Content y, a continuacién, en Import Content en el menu que aparece.

3-2. Enel cuadro de didlogo de seleccién de archivos que aparece, seleccione el archivo de contenido que desea
afiadir.

El contenido seleccionado se afiadira ahora al final de la lista Content.

NOTA

También puede afadir contenido arrastrando el archivo correspondiente a la lista Content.
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Crear sus propios paquetes originales

4. Edite el contenido segin sea necesario.

NOTA

Los contenidos protegidos no pueden editarse.

4-1.
4-2.

Seleccione el contenido que desea editar haciendo clic en €l en la lista Content.

Haga clic en el botén Content Edit para mostrar un menu de edicidn y, a continuacion, edite el contenido. Los
elementos que se pueden seleccionar en el ment son los siguientes.

¢ Edit Voice

Se utiliza para crear su propia voz original editando la voz normal o la voz de bateria seleccionadas (pagina 14).
Esta opcidn no estd disponible si ha seleccionado un contenido que no sea voz o varios elementos.

¢ Edit Program Change

Permite visualizar la ventana Program Change Mapping y asignar nimeros de cambio de programa a las voces
contenidas en el paquete. Para ello, arrastre un nombre de voz y suéltelo en la posicién del nimero de cambio de
programa que desee asignar. A la voz en esa posicion se le asignara el nimero de cambio de programa original de
la voz eliminada.

®* Rename

Cambia el nombre del contenido seleccionado. Esta opcién no esta disponible si ha seleccionado varios
elementos de contenido. También puede cambiar el icono que aparece en el instrumento.

e Cut

Almacena el archivo de contenido seleccionado como datos cortados. Al pegar los datos cortados, se movera el
archivo de contenido seleccionado (es decir, se borrara el original).

¢ Copy

Almacena el archivo de contenido seleccionado como datos de copia. Al pegar los datos de copia, se movera el
archivo de contenido seleccionado (es decir, se conservara el original).

® Paste

Mueve o copia el archivo de contenido almacenado como datos cortados o copiados al final de la lista Content.

® Delete

Elimina el contenido del archivo seleccionado.

¢ Export Selected Content as Pack

Permite exportar el contenido seleccionado como paquete.

5. Exportar el archivo del paquete.

5-1.
5-2.
5-3.

Seleccione el paquete haciendo clic en el icono de la lista Pack.
Haga clic en el botén Pack Edit para mostrar un ment de edicion y, a continuacion, haga clic en Exportar Pack.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo para guardar archivos, seleccione el tipo de archivo, navegue hasta la
carpeta en la que desea guardar el paquete y, a continuacidn, haga clic en Save.

Si ha seleccionado “Protected Pack Project File” como tipo de archivo, en este momento aparecerd un cuadro de
didlogo de seleccion de archivo. En tal caso, seleccione el archivo Instrument Info que desea utilizar como clave
y, a continuacioén, haga clic en Open.

NOTA
El contenido de un paquete protegido de este modo sdlo puede instalarse en el instrumento que genere el archivo
Instrument Info seleccionado como clave.

De esta forma se completa el procedimiento para crear un paquete original.
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Crear sus propias voces originales

Se pueden crear dos tipos diferentes de voces originales: voces normales y voces de bateria. Una voz
normal incluye ajustes comunes y varios elementos; una voz de bateria incluye ajustes comunes y
varias teclas de percusion. Si se asignan archivos de onda (es decir, datos de audio WAV o AIFF) a
cada uno de estos elementos o teclas de percusion, puede crear su propia voz normal o voz de bateria
original. Estas nuevas voces se almacenan como contenidos del paquete.

Consejos

A la hora de crear y editar voces de ampliacién, puede resultar muy practico poder escuchar los sonidos producidos
con la configuracién actual. Para ello, serd necesario conectar dispositivos como una interfaz de audio y un teclado
MIDI al ordenador en el que haya instalado Yamaha Expansion Manager. También tendra que instalar los
controladores de estos dispositivos en su ordenador. Consulte el manual del usuario que acompafia a cada dispositivo
para obtener instrucciones sobre cdmo instalar su controlador.

Expansion — e 1. =
Manager EEDs Cablo USB m[=E « : P
t (=0 3 i 0 s e
/ Controladores \ Instrumento digital
: > Cable USB
Ordenador

| e—— (),
@@@@} e —— —

- Cable de audio
Interfaz de audio Altavoces de control

NOTA
Los archivos de audio asignados con un tono superior a 2 octavas respecto a sus originales no se pueden reproducir desde Yamaha
Expansion Manager. Sin embargo, se activan correctamente en los datos del paquete y se pueden reproducir en el teclado real.

1. Enlalista Pack de 1a ventana Pack Manager, seleccione el paquete en el que desea

almacenar su nueva voz.
Consulte pagina 6 para mds detalles sobre como importar Paquetes, o a pagina 12 para m4s detalles sobre cémo crear un
nuevo paquete.

2. Haga clic en el boton Add Content de la ventana Pack Manager, seleccione una de

las siguientes opciones en el menii que aparece y anada el contenido.

* Create Normal Voice: Permite asignar ondas a elementos y crear una nueva voz normal. El nimero de cambio de
programa mas bajo disponible se asignard a la nueva voz, pero puede cambiarlo mas tarde.

¢ Create Drum Voice: Se utiliza para asignar ondas a teclas de percusion y crear una nueva voz de baterfa. El nimero de
cambio de programa mads bajo disponible se asignard a la nueva voz, pero puede cambiarlo més tarde.

* Import Content: Permite importar contenidos existentes. Cuando aparezca el cuadro de didlogo de seleccion de
archivos, seleccione el archivo que desea importar.

La nueva voz o el contenido importado se afiadirdn ahora al final de la lista Content.

3. Haga clic en el boton Content Edit y seleccione Edit Voice en el mend que aparece.

Aparecerd una ventana Voice Editor similar a la que se muestra a continuacion.

NOTA

* Consulte pagina 13 para obtener mas informacién sobre los demas elementos del menu Content Edit.
¢ En funcion de la voz que edite, es posible que no pueda cambiar determinados parametros.
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Crear sus propias voces originales

@ @ @ ®® 0

©

‘E Ve|naha Expansion M| rager — 1 X
™ Normal Vaice 001 | (Comeer | [o[u]E)

D Common

Volume 100 Touch Sense Right Octave 0 Mono/Poly
[— [ I E— Pal v|
Iy
Element @ ] -
Velocity Limit Low 1 i Left Octave 1 Portamento
4y |Element 1 =
Velocity Limit High 127 = Portamento Time 0
@ eementz 2 [ E—

Input Velocity

E\E\emema
\E\E\emenu
&

6 @E\emenw
E\E\ememﬁ
E\E\ement?
E\ementB

» Portamento Detail

(D El nombre del paquete que contiene la voz que se estd editando.
(@ El nombre de la voz que se estd editando.

(3 Haga clic para abrir la ventana Common.

@ Haga clic para detener la reproduccién del sonido.

(® Haga clic en para abrir la ventana Device Setting. En esta ventana, puede realizar los ajustes necesarios para escuchar la
voz que se estd editando actualmente utilizando una interfaz de audio, un teclado MIDI u otros dispositivos similares.

(® Haga clic para guardar la voz que se estd editando.
(@ Haga clic para finalizar la edicién de voz y volver a la ventana Pack Manager.

Si estd editando una voz normal: Haga clic en cualquiera de los elementos del 1 al 8 para mostrar los ajustes detallados a la
derecha de la ventana. Puede hacer clic en |1| para activar o desactivar el elemento correspondiente (es decir, silenciarlo).

Si estd editando una voz de bateria: Muestra el rango del teclado que puede editarse como teclas de percusion (es decir,
de C-2 a G8).
Haga clic en cualquiera de las teclas de percusién para mostrar su configuracion detallada a la derecha de la ventana.

(9 Haga clic para mostrar un menti de edicién del elemento o tecla de percusién seleccionado en ese momento.

o Cut
Almacena el elemento o tecla de percusion seleccionado como datos cortados. Cuando pegue los datos cortados, el
elemento o tecla de percusion seleccionado se movera.

* Copy

Almacena el elemento o tecla de percusion seleccionado como datos de copia. Cuando pegue los datos de copia, se
copiard el elemento o tecla de percusién seleccionado.

® Paste

Mueve o copia el elemento o tecla de percusion almacenado como datos cortados o copiados al que esté actualmente
seleccionado.

® Delete

Borra el elemento o tecla de percusion actualmente seleccionado.
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Crear sus propias voces originales

4. Configure los ajustes comunes, que se aplican a todos los elementos o teclas de

percusion, segin sea necesario.
Consulte Configuring Common Settings (a continuacidn) para obtener mds detalles.

5. Edite los elementos o teclas de percusion para crear su propia voz original.
Para obtener mds informacion, consulte Creating a Normal Voice (pagina 21) o Creating a Drum Voice (pagina 25), segtin

corresponda.

6. Escuche la voz que ha creado y, si es necesario, repita los pasos 4 y 5 para seguir

editandola.

7. Haga clic en el botén Save ® para guardar la voz editada.

De esta forma se completa el procedimiento para crear una voz original.

Configurar los ajustes comunes

Esta seccidn describe en detalle el procedimiento para el paso 4 anterior. Para empezar, haga clic en el botén Common de la
ventana Voice Editor. A continuacion, en la ventana que se muestra, realice los ajustes comunes necesarios (a continuacién) para
todos los elementos o teclas de percusion.

® General
Volume Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.
Velocity Limit Low/ | Aplica limites minimos y maximos a la entrada de velocidad desde el teclado. La velocidad
High después de aplicar el rango limite se utiliza para los calculos de sensibilidad de la pulsacién.

Touch Sense

Ajusta la sensibilidad a las velocidades de entrada cuando la voz se toca con un teclado. Puede
realizar ajustes arrastrando los puntos Offset y Depth dentro del grafico.

127 64
¢ —
127 A ,,/" - Depth
// // 2
A
’ - /
e /
. 4 >
e / 6
r ’ ’ o
96 . o
R L o
// ’/ ‘5
4 ’, 2 %
g ,/ o
Z, 7’
Offset | l@-———————— e 4Vo
64 "
52 Input Velocity 0

Offset: Determina la sensibilidad de velocidad, o cudnto cambia el nivel de la voz en respuesta
a la intensidad con que se tocan las teclas (velocidad).

Depth: Determina la cantidad en la que se ajustan las velocidades recibidas para el efecto de
velocidad real.

Right Octave

Transpone el tono en unidades de una octava cuando la voz se utiliza para la parte derecha del
instrumento.

Left Octave

Transpone el tono en unidades de una octava cuando la voz se utiliza para la parte izquierda del
instrumento.

Mono/Poly *

Determina si la voz editada se reproduce monofdnica o polifénicamente.

Portamento

Activa o desactiva la funcién de Portamento.
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Portamento Time *

Configura Portamento Time (tiempo de transicién de tono) cuando en el paso anterior se
selecciona Mono para la voz editada.

NOTA
Portamento Time determina el tiempo de transicion del tono. Portamento es una funcion que crea una
transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

* Mono/Poly y Portamento Time no estn disponibles para las teclas de percusion.

® Controller

Modulation Filter

Determina el grado con el que la rueda de modulacién modula la frecuencia de corte del filtro.

Modulation Determina el grado con el que la rueda de modulacién modula la amplitud (volumen).
Amplitude

Modulation LFO P. Determina el grado con el que la rueda de modulacién modula el tono o el efecto de vibrato.
Mod

Modulation LFO F. Determina el grado con el que la rueda de modulacién controla la modulacién del filtro o el
Mod efecto wah.

Modulation LFO A. Determina el grado con el que la rueda de modulacién modula la amplitud o el efecto de
Mod Tremolo.

After Touch Filter Determina el grado con el que la pulsacién posterior modula la frecuencia de corte de filtro.
After Touch Determina el grado con el que la pulsacién posterior modula la amplitud (volumen).
Amplitude

After Touch LFO P. Determina el grado con el que la pulsacion posterior modula el tono o el efecto de vibrato.
Mod

After Touch LFO F. Determina el grado con el que la pulsacién posterior controla la modulacién del filtro o el
Mod efecto wah.

After Touch LFO A. Determina el grado con el que la pulsacién posterior modula la amplitud o el efecto de
Mod Tremolo.

® Portamento Deta

il

Portamento Type
(Mono Only)

Determina el comportamiento de las notas de sonidos que disminuyen, tales como los de una
guitarra, cuando se tocan con legato con la voz editada ajustada en “Mono” en la opcién
anterior.

Normal: La siguiente nota suena después de que se detenga la nota anterior.

Legato: Se mantiene el sonido de la nota tocada anteriormente y s6lo cambia el tono en
relacion con el de la nota siguiente.

Crossfade: Fundido cruzado: el sonido pasa suavemente de la nota tocada anteriormente a la
siguiente nota.

NOTA
¢ Este parametro no esta disponible para los kits Drum/SFX incluyendo Revos, y se comporta igual que
el ajuste “Normal” cuando se seleccionan estas voces.

» Cuando se selecciona Legato o Crossfade, el comportamiento (aparte de lo que se describe aqui)
puede ser diferente de normal, segun los ajustes del panel.
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Vel. Used for Xfade
Portamento

Determina qué velocidad tiene prioridad para las notas 2. y posteriores (cuando se mantiene
una nota y se tocan otras) mientras el Fundido cruzado de Portamento est en efecto.

Latest Note: la velocidad de la dltima nota reproducida tiene prioridad. En otras palabras, la
velocidad global del sonido viene determinada por la Gltima nota reproducida.

First Note: La velocidad de la primera nota tocada tiene prioridad. En otras palabras, la
velocidad global del sonido viene determinada por la primera nota, y se mantiene incluso
cuando se tocan notas posteriores.

Portamento Time
Type

Determina cémo se calcula el tiempo de transicién de tono real a partir del valor de
Portamento Time.

Fixed Rate: Establece la velocidad de cambio de tono en 0: max., 127: min. El tiempo de
transicion de tono real varia segun el intervalo entre las dos notas.

Fixed Time: Hace que el tiempo de transicién de tono real sea 0: min., 127: max. La velocidad
de cambio de tono varia segun el intervalo entre las dos notas.

NOTA

* La regla basica de Portamento Time no cambia aunque se cambie este ajuste. Cuando el valor de
Portamento Time es menor, el tiempo real es mas corto; cuando el valor es mayor, el tiempo real es
mas largo.

* Cuanto mayor sea el valor de Portamento Time, mas claro sera el efecto de este ajuste.

Vel. Limit for
Portamento Time:
Velocity Limit Low/
High

Aplica limites minimos y maximos a la entrada de velocidad desde el teclado. La velocidad
después de aplicar el rango limite se utiliza para ajustar Portamento Time.

Min. Portamento
Time

Incluso si Portamento Time estd ajustado a “0”, el Portamento Time nunca serd més corto que
el ajustado aqui, excepto mientras el Fast Playing Portamento esté activo.

Fast Playing
Portamento

Time Cuando el tiempo entre una nota y la siguiente es mas corto que el valor
Threshold seleccionado en Time Threshold, se utiliza el pardmetro Portamento Time
siguiente en lugar del valor de Portamento Time original. Esto ayuda a tocar
pasajes rapidos como trinos o glissando con un Portamento Time especifico
para el propésito.

Portamento Determina el Portamento Time para cuando el tiempo entre una nota y la
Time siguiente es mas corto que el pardmetro Time Threshold (arriba).

NOTA
El Portamento Time no se ve afectado por lo siguiente.
* Intervalos entre una nota y la siguiente
* Portamento Time
* Portamento Time Type
* Velocity to Portamento Time
* Min. Portamento Time

Velocity to
Portamento Time

Velocity Ajusta Portamento Time por velocidad. Con un valor positivo, Portamento
Sensitivity Time se acorta/alarga cuando una velocidad es mayor/menor que la
velocidad de referencia siguiente. Con un valor negativo, el comportamiento
es el contrario. Cuando el valor es “0”, Portamento Time es fijo.

Reference Este es el valor base contra el que se cambia Portamento Time. Cuando la
Velocity velocidad reproducida es igual al valor ajustado aqui, se mantiene el
Portamento Time original. Cuanto mayor sea la diferencia entre la velocidad
reproducida y la velocidad de referencia, mayor serd la alteracion de
Portamento Time.
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Filter Brightness

Determina la frecuencia de corte o el rango de frecuencias efectivo del filtro (consulte el
diagrama). Los valores mds altos producen un sonido més brillante.

Volume
Frecuencia de corte
' :
‘\\ ________ \\
\ AY
\ A}
\ \
\ \
\ \
\ A}
| ; | ‘
L L
) ) | Frecuencia (tono)
El filtro deja “pasar” Margen
estas frecuencias. de corte

Filter Harmonic
Cont.

Determina el énfasis que se da a la frecuencia de corte (resonancia), que se ha seleccionado
anteriormente en Filter Brightness (consulte el diagrama). Los valores mds altos producen un
efecto mas pronunciado.

Volume

Resonancia

Frecuencia (tono)

AEG Attack Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo después de tocar la tecla.
Cuanto mas bajo sea el valor, mas rdpido serd el ataque.

AEG Decay Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de resonancia (un nivel ligeramente
inferior al maximo). Cuanto mds bajo sea el valor, mds rdpida serd la disminucién.

AEG Release Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después de soltar la
tecla. Cuanto mas bajo sea el valor, mas rapida serd la disminucién.

Vibrato Depth Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos producen un vibrato més
pronunciado.

Vibrato Speed Determina la velocidad del efecto de vibrato.

Vibrato Delay Determina el tiempo que transcurre entre el momento en que se toca una tecla y el inicio del
efecto de vibrato. Los ajustes mas altos aumentan el retardo del inicio del vibrato.

® Effect
Reverb Depth Ajusta la profundidad de reverberacion.
Chorus Depth Ajusta la profundidad de coros.

Insertion Effect On/
Off

Determina si el Insertion Effect (Efecto de insercion) esta activado o desactivado.

Insertion Effect
Category

Selecciona la categoria de Insertion Effect (Efecto de insercidon).

Insertion Effect Type

Selecciona el tipo de Insertion Effect (Efecto de insercion). Seleccione un tipo después de
seleccionar una categoria.

Insertion Effect
Depth

Ajusta la profundidad de Insertion Effect (Efecto de insercion).
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® EQ
Low Frequency Ajusta la frecuencia de la banda de baja frecuencia del ecualizador.
Low Gain Ajusta el aumento de volumen para la banda de frecuencias bajas del ecualizador.
High Frequency Ajusta la frecuencia de la banda de frecuencias altas del ecualizador.
High Gain Ajusta el aumento de volumen de la banda de frecuencias altas del ecualizador.

De esta forma se completa el procedimiento del paso 4 en pagina 16. Siga en el paso 5.
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Crear una voz normal

Esta seccién describe en detalle el procedimiento para el Paso 5 en pdgina 16 cuando estd creando una voz normal original. Se
trata de asignar archivos de onda a cada uno de los elementos que componen la voz. Puede empezar con una voz normal vacia o
modificar una existente afiadiendo ondas y/o cambiando los ajustes.

Archivos de onda (WAV o AIFF)

——— N
A QA
VAVAY

/

( Asignar a elemento(s) )

/ \

Elemento 8 /)
ST T T T T T T ]
Elemento 2 [T THN] 518 THN] THN] \ ‘ ‘
Elemento 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ H
[ Ondat | Onda2 [seesses ‘ ‘ ‘ ‘ Edite cada elemento y la voz
e [ [ [ [ ] ] completa

A\

1. Abrala ventana Element haciendo clic en el botén del elemento al que desea
asignar ondas.

2. Asignar ondas a ese elemento.

NOTA

Dependiendo del instrumento en el que se vaya a instalar el paquete, la longitud de las ondas que se pueden reproducir puede
estar limitada.

2-1. Haga clic en el botén Add Wave (D del ment Wave Assign.

® |E| E| @ rWave .

Volume

Pan

| |
Original Key

—— . @

Fine Tune

L ) Fixed Pitch
]

. J

2-2. Cuando aparezca el cuadro de didlogo de seleccion de archivos, seleccione el archivo o archivos de onda que
desea afiadir.
Cuando se afade un archivo de esta forma, se mostrard un rectdngulo que muestra la zona de reproduccién de la
onda en el drea Wave Mapping (3). Para borrar un archivo de onda, haga clic en su zona de reproduccién y, a
continuacién, en el botén Delete Wave (2). Al hacer doble clic en una zona de reproduccién, se abre un cuadro de
didlogo de seleccion de archivos que permite seleccionar un nuevo archivo de onda para sustituir al actual.
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2-3. Sies necesario, arrastre la zona de reproduccion en el drea Wave Mapping 3 para ajustar los rangos de niimeros
de nota y velocidades a los que respondera cuando se toque el teclado. En concreto, el rango de nimeros de nota
se establece arrastrando a izquierda y derecha; el rango de velocidades, arriba y abajo. Puede arrastrar una zona
de reproduccién para moverla tal cual, o puede mover esquinas individuales para cambiar su tamafio. También
puede realizar estas tareas pulsando una tecla de flecha (T, {, <, 0 =) o pulsando una de estas teclas al mismo
tiempo que pulsa las teclas CTRL o Comando.

Si es necesario, haga clic en el teclado en pantalla para tocar la nota correspondiente. Cuanto mas cerca de la
parte superior haga clic, menor serd el valor de la velocidad.

2-4. Realice los ajustes adicionales necesarios para la onda seleccionada.

Volume Ajusta el volumen.

Pan Ajusta la posicién de panoramizacion estéreo.

Original Key Establece la nota fundamental. Cuando se toca esta nota en el teclado, la onda se
reproduce en su tono original.

Fine Tune Ajusta con precision el tono.

Fixed Pitch Cuando esta opcidn estd activada, todas las teclas reproduciran el sonido de onda con
el mismo tono. Cuando esta desactivado, el tono del sonido de onda cambia en
funcién de la tecla que se toca, basdndose en el tono original (ajustado anteriormente
en Original Key).

De esta forma se completa el procedimiento para asignar ondas a un elemento.

3. Configure los ajustes del elemento segin sea necesario.

® General

Volume Ajusta el volumen.

Pan Ajusta la posicién de panoramizacién estéreo.

Note Shift Ajusta el tono en unidades de semitono.

Tuning Ajusta con precision la afinacién.

Filter Ajusta el filtro. (Un filtro deja pasar las frecuencias de una determinada banda, pero atenia
todas las demads; de este modo, puede utilizarse para dar forma al sonido) El tipo de filtro
puede ajustarse mediante el menud desplegable situado encima del gréfico, y la ganancia, el
corte y la resonancia pueden ajustarse arrastrando los puntos correspondientes dentro del
gréfico.

Gain i
Resor;'a_nce £
! a
Frequémcy
Gain: Selecciona el nivel basico al que las frecuencias pasan a través del filtro.
Cutoff: Selecciona la frecuencia de corte del filtro.
Resonance: Selecciona la intensidad de la resonancia del filtro.
Key On Delay Establece el tiempo que tarda en producirse el sonido después de tocar una tecla.
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® Amplitude
Amplitude EG Al arrastrar los puntos Attack, Decayl, Decay2, y Release dentro del grafico, puede definir la
forma en que la amplitud cambiara con el tiempo entre que se presiona una tecla y el sonido se
desvanece por completo.
Attack
Decay2 E
£
Release <
— Time
Release representa la cantidad de tiempo desde Decay? (y normalmente indica cudnto tiempo
transcurre desde que se suelta la tecla hasta que el sonido se desvanece por completo); sin
embargo, si la amplitud para Decay? se ajusta a “0”, representa la duracién desde Decayl.
® Pitch
Pitch EG Al arrastrar los puntos Initial, 1 .o, 2.0, 3.ay Release dentro del grafico, puede definir cémo

cambiard el tono a lo largo del tiempo entre la pulsacién de una tecla y el desvanecimiento
completo del sonido.

— .
Initial
o

Release

Pitch

Time

Pitch Touch Sense

Al arrastrar el punto hacia arriba y hacia abajo dentro del grafico, se puede ajustar la
sensibilidad del tono a las velocidades.

— Sense

Pitch

Velocity
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Filter EG

Al arrastrar los puntos Initial, 1 52030 y Release dentro del grafico, puede establecer cémo
cambiard la frecuencia de corte a lo largo del tiempo entre la pulsacion de una tecla y el
desvanecimiento completo del sonido.

Initial

Release

Filter

Time

Filter Touch Sense

Al arrastrar los puntos Cutoff Sense y Resonance Sense hacia arriba y hacia abajo dentro del
gréfico, puede ajustar la sensibilidad de la frecuencia de corte y la resonancia del filtro a las
velocidades.

— Cutoff Sense

+
—"—-—F"""’F.f Resonance Sense

Filter

Velocity

® LFO
Wave Selecciona la forma de onda de LFO.
Speed Ajusta la velocidad (frecuencia) de variacién de LFO.
Time Al arrastrar los puntos Delay Time y Fade Time a izquierda y derecha dentro del gréfico, puede
seleccionar como cambia el efecto de LFO con el tiempo.
Fade Time
— s
Delay Time 2
Time
Delay Time: Ajusta el retardo entre la activacion de la tecla y el inicio del efecto LFO.
Fade Time: Ajusta la duracién del tiempo de fundido de LFO, comenzando después del Delay
Time (arriba) y terminando cuando el LFO alcanza su amplitud maxima.
A. Mod Depth Selecciona la profundidad de la modulacién aplicada cuando LFO se utiliza para la
modulacién de amplitud.
P. Mod Depth Selecciona la profundidad de la modulacién aplicada cuando LFO se utiliza para la
modulacién de tono.
F. Mod Depth Selecciona la profundidad de la modulacién aplicada cuando LFO se utiliza para la
modulacién de frecuencia.
Key On Reset Cuando esta opcion estd activada, la fase de LFO se reinicia con cada accionamiento de nota.

4. Repita los pasos 1 a 3 para editar los demas elementos.
Utilizando el botén Element Edit (pagina 15, @) en la ventana Voice Editor, también puede copiar los ajustes de un

elemento editado a otro.

De esta forma se completa el procedimiento de voz normal del paso 5 en pagina 16. Siga en el paso 6.
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Crear una voz de bateria

Esta seccidn describe en detalle el procedimiento para el paso 5 en pagina 16 cuando esté creando una voz de bateria original. Se
trata de asignar archivos de onda a cada una de las teclas de percusiéon que componen la voz. Puede empezar con una voz de
baterfa vacia o modificar una existente afiadiendo ondas y/o cambiando los ajustes.

Archivos de onda (WAV o AIFF)

——=—a A
A QAN
VAVAY

/

(Asignar a una tecla de percusion especiﬁca)

/ QLLILLLILLEL L JLLALT IR

‘ ‘ | ‘ ‘Voz de bat‘er‘ia‘ | ‘ ‘ ‘ Editar cada tecla de percusion y
L toda la voz de bateria

1. Abrala ventana Drum Key haciendo clic en la tecla de percusion a la que desea
asignar ondas.

2. Asignar ondas a una tecla de percusion.

NOTA
Dependiendo del instrumento en el que se vaya a instalar el paquete, la longitud de las ondas que se pueden reproducir puede
estar limitada.

2-1. Haga clic en el botén Add Wave (D del ment Wave Assign.

@ A @ Wave

Volume 100

| ]

Pan C
3 | | |

Coarse Tune 50

| ]

Fine Tune -50cent

2-2. Cuando aparezca el cuadro de didlogo de seleccién de archivos, seleccione el archivo o archivos de onda que
desea afadir.
Cuando se aflade un archivo de esta forma, se mostrara un rectdngulo que muestra la zona de reproduccion de la
onda en el drea Wave Mapping 3. Para borrar un archivo de onda, haga clic en su zona de reproduccién y, a
continuacién, en el botén Delete Wave (2). Al hacer doble clic en una zona de reproduccidn, se abre un cuadro de
didlogo de seleccion de archivos que permite seleccionar un nuevo archivo de onda para sustituir al actual.

2-3. Sies necesario, arrastre la zona de reproduccion en el drea Wave Mapping 3 arriba y abajo para ajustar el rango
de velocidades al que responderd cuando se toque el teclado. Puede arrastrar una zona de reproduccién para
moverla tal cual, o puede mover esquinas individuales para cambiar su tamafio. También puede realizar estas
tareas pulsando una tecla de flecha (T o ) o pulsando una de estas teclas al mismo tiempo que pulsa las teclas
CTRL o Comando.
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Crear sus propias voces originales

2-4. Realice los ajustes adicionales necesarios para la onda seleccionada.

Volume

Ajusta el volumen.

Pan

Ajusta la posicién de panoramizacion estéreo.

Coarse Tune

Selecciona la clave en unidades de semitono.

Fine Tune

Ajusta con precision el tono.

De esta forma se completa el procedimiento para asignar ondas a teclas de percusion.

3. Configure los ajustes de la tecla de percusion segiin sea necesario.

® General

Volume Ajusta el volumen.

Pan Ajusta la posicién de panoramizacién estéreo.

Reverb Send Ajusta la profundidad del efecto de reverberacién de la tecla de percusion (es decir, cudnto se
aplica).

Coarse Tune Selecciona la clave en unidades de semitono.

Fine Tune Selecciona el tono en unidades de una centésima.

Filter Ajusta el filtro. (Un filtro deja pasar las frecuencias de una determinada banda, pero atenda
todas las demads; de este modo, puede utilizarse para dar forma al sonido) El tipo de filtro
puede ajustarse mediante el menud desplegable situado encima del gréfico, y la ganancia, el
corte y la resonancia pueden ajustarse arrastrando los puntos correspondientes dentro del
gréfico.

Gain i
Reson"a_nce £
3 Q
4 [a]
Frequt.ancy

Gain: Selecciona el nivel basico al que las frecuencias pasan a través del filtro.
Cutoff: Selecciona la frecuencia de corte del filtro.
Resonance: Selecciona la intensidad de la resonancia del filtro.

Receive Note Off Selecciona si la tecla de percusion responderd o no a los mensajes de nota desactivada. Si se
selecciona “On”, se recibirdn estos mensajes.

Alternate Group Se utiliza para evitar la reproduccién simultanea de voces de bateria que no suenan naturales
juntas. Por ejemplo, normalmente no seria posible que los sonidos de apertura y cierre del
Charles se produjeran al mismo tiempo, por lo que deberian afiadirse al mismo Alternate
Group. El nimero médximo de grupos es de 127. Este pardmetro debe ajustarse a “Off” para las
voces de bateria que pueden reproducirse junto con todas las demaés.

Los siguientes pardmetros se ajustan de la misma manera que para las voces normales.

® Amplitude (pagina 23)

@ Pitch (pagina 23)

* Pitch Touch Sense no esta disponible para voces de bateria.

® Filter (pagina 24)
® LFO (pagina 24)
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Crear sus propias voces originales

4. Repita los pasos del 1 al 3 para editar el resto de teclas de percusion.
Con el botén Drum Key Edit (pagina 15, ) en la ventana Voice Editor, también puede copiar los ajustes de una tecla de
percusién editada a otra.

De esta forma se completa el procedimiento de voz de bateria del paso 5 en pagina 16. Siga en el paso 6.
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Caracteristicas especiales para las series Tyros5 y Genos

A continuacion se describen las caracteristicas especiales de las series Tyros5 y Genos.

Crear voces originales utilizando voces predefinidas

Al crear una voz editando una de las voces predefinidas de su instrumento, puede comprobar el sonido utilizando el propio
instrumento. Los sonidos predefinidos no se pueden reproducir en el ordenador. Antes de proceder al siguiente paso, conecte el
instrumento y el ordenador mediante un cable USB.

— ——)

Expansion |, . J o
Manager Cable USB il —"x>» )

/ \ Instrumento digital
Ordenador

1. Enlalista Pack de 1a ventana Pack Manager, seleccione el paquete en el que desea

almacenar su nueva voz.
Consulte pagina 6 para mds detalles sobre como importar Paquetes, o a pagina 12 para m4s detalles sobre cémo crear un
nuevo paquete.

2. Si desea editar una voz predefinida de un instrumento, haga clic en el botén Add
User Wave de la lista Install Target de la ventana Pack Manager y, a continuacion,
anada el archivo de onda que desea utilizar.

[55 Yamaha Expansion Manager [Buserwaves . |
-|My Packs Install te TYROSS User Waves

¥ CrashCymbal ¥ SynthWave
PREMIUM PACK - FloorTom XXX
Entertainer | 4+ HandClap
» - Kick

“ LowTom
¥ HighTom

“# Hi-HatClosed
Tl 4 HiHatClosed2

Install Target [+ > ]

Botéon Add Entorisiner 15 4 Hi-HatOpen

User Wave ¥ Hi-HatPedal
¥ MidTom
- SideStick
¥ Snare

- Snare2

‘ Close ‘ —@

(D Permite afiadir ondas de usuario.
@ Se utiliza para ver el meni Edit User Wave.

® Rename
Permite cambiar el nombre del archivo de onda seleccionado.

® Delete
Se utiliza para borrar el archivo de onda seleccionado.

(3 Muestra una lista de ondas de usuario que puede utilizar.

@ Se utiliza para cerrar la ventana User Waves.
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Caracteristicas especiales para las series Tyros5 y Genos

3. Haga clic en el boton Add Content de la ventana Pack Manager, seleccione una de

las siguientes opciones en el menii que aparece y ainada el contenido.

* Create Normal Voice: Permite asignar ondas a elementos y crear una nueva voz normal. El niimero de cambio de
programa mas bajo disponible se asignard a la nueva voz, pero puede cambiarlo mds tarde.

* Create <Instrument name> Custom Normal Voice: Permite crear una voz normal editando una voz predefinida del
instrumento indicado. Haga clic en la voz que desee editar de la lista de voces mostrada y, a continuacién, haga clic
en OK.

* Create Drum Voice: Se utiliza para asignar ondas a teclas de percusion y crear una nueva voz de baterfa. El nimero de
cambio de programa mas bajo disponible se asignara a la nueva voz, pero puede cambiarlo més tarde.

¢ Create <Instrument name> Custom Drum Voice: Permite crear una voz de baterfa editando una voz predefinida del
instrumento indicado. Haga clic en la voz que desee editar de la lista de voces mostrada y, a continuacidn, haga clic
en OK.

* Import Content: Permite importar contenidos existentes. Cuando aparezca el cuadro de didlogo de seleccion de
archivos, seleccione el archivo que desea importar.

La nueva voz o el contenido importado se afiadirdn ahora al final de la lista Content.
4. Haga clic en el boton Content Edit y seleccione Edit Voice en el menud que aparece.
Aparecerd una ventana Voice Editor similar a la que se muestra a continuacion.
NOTA

* Consulte pagina 13 para obtener mas informacién sobre los demas elementos del menu Content Edit.
* En funcion de la voz que edite, es posible que no pueda cambiar determinados parametros.

ﬂ Yiha Expaﬂscinager a Sl jmml g

[ Pack 001 > IT'_TINormaI Voice 001 [ Sound orl@IEI]
@O—{| (@] cormr [ viave hssign =
EE e
Volume
Eement (9 | —
Pan
| I
@ Element 2 Qriginal Key
Element 3 Fine Tune
® E E e Fixed Pitch
._ =3
@ Element 5
El t 6
E sme Volume 100 Mote Shift 1] Filter LPF v Key On Delay  Omsec
[ ] [ | | ]
E Element 7
Pan c Tuning Ocent
@ Element 8 l i ‘ ‘ i l =
a

EG Touch Sense

Fitter
Fitter

=
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Caracteristicas especiales para las series Tyros5 y Genos

(D El nombre del paquete que contiene la voz que se estd editando.
(2 El nombre de la voz que se estd editando.

(3 Haga clic para abrir la ventana Common.

(@) Haga clic para detener la reproduccion del sonido.

(® Haga clic en para abrir la ventana Device Setting. En esta ventana, puede realizar los ajustes necesarios para escuchar
la voz que se estd editando actualmente utilizando un teclado MIDI, u otros dispositivos similares.

(® Haga clic para guardar la voz que se estd editando.
(@ Haga clic para finalizar la edicién de voz y volver a la ventana Pack Manager.

Si estd editando una voz normal: Haga clic en cualquiera de los elementos del 1 al 8 para mostrar los ajustes detallados
a la derecha de la ventana.

Puede hacer clic en [41] para activar o desactivar el elemento correspondiente (es decir, silenciarlo).

Si estd editando una voz de bateria: Muestra el rango del teclado que puede editarse como teclas de percusion (es decir,
de C#-1 a G5).

Haga clic en cualquiera de las teclas de percusién para mostrar su configuracion detallada a la derecha de la ventana.

(9 Haga clic para mostrar un menti de edicién del elemento o tecla de percusién seleccionado en ese momento.

* Cut
Almacena el elemento o tecla de percusion seleccionado como datos cortados. Cuando pegue los datos cortados, el
elemento o tecla de percusion seleccionado se movera.

* Copy
Almacena el elemento o tecla de percusion seleccionado como datos de copia. Cuando pegue los datos de copia, se
copiard el elemento o tecla de percusion seleccionado.

® Paste
Mueve o copia el elemento o tecla de percusién almacenado como datos cortados o copiados al que esté actualmente
seleccionado.

® Delete
Borra el elemento o tecla de percusién actualmente seleccionado.

® Change to other Voice Element/Change to other Voice Drum Key

(Sdlo se muestra cuando se crea una voz basada en una voz predefinida de un instrumento).

Sustituye el elemento o tecla de percusion actualmente seleccionado por un elemento o tecla de percusion de otra voz.
Cuando aparezca la ventana, seleccione el elemento de voz o la tecla de percusion para sustituir la seleccion actual.

® Change to new Element with User Wave/Change to new Drum Key with User Wave

(Sdlo se muestra cuando se crea una voz basada en una voz predefinida de un instrumento).

Sustituye el elemento o tecla de percusion actualmente seleccionado por un nuevo elemento o tecla de percusién
utilizando una onda de usuario. Cuando aparezca la ventana, seleccione la onda de usuario para sustituir la seleccién
actual. También puede hacer clic en [+] para afiadir una onda de usuario diferente a la lista como sustituta.

Vaya ahora al paso 4 en pagina 16.

Las voces creadas mediante la edicién de voces predefinidas se muestran mediante iconos naranjas en la lista Content.
Estas voces no pueden reproducirse en el ordenador. S6lo pueden tocarse en el propio instrumento.

Voces normales: [, Voces de bateria: &

NOTA

No podra utilizar el menu Wave Assign (paso 2 en pagina 21 o 25) si se selecciona un elemento o una tecla de percusion de una
voz predefinida.
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