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Uso del manual en PDF

 Para saltar rdpidamente entre elementos y temas de interés, haga clic en los elementos deseados del indice de favoritos
a la izquierda de la ventana de la pantalla principal. (Haga clic en la ficha “Marcadores” para abrir el indice si no aparece.)

* Haga clic en los niimeros de pagina que aparecen en el manual para ir directamente a la pagina correspondiente.

» Seleccione “Buscar” o “Buscar en” en el mend “Editar” de Adobe Reader y escriba una palabra clave para encontrar

informacion relacionada en el documento.

[ NOTA |

® Los nombres y las posiciones de los elementos de menu pueden variar segun la version de Adobe Reader que se utilice.

« Las ilustraciones y pantallas LCD contenidas en este manual se ofrecen exclusivamente a titulo informativo y pueden variar con respecto a las de su instrumento.
« Los nombres de compaiias y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivas compaiias.
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Ajustes y funciones relacionados con la voz

Cuando se selecciona una voz principal, dual o izquierda, los parametros de voz
correspondientes, como el volumen de voz o el nivel de efecto de envios, para cada
voz se recuperan automaticamente. No obstante, puede cambiar estos parametros

si lo desea. En este capitulo se explica como aplicar los parametros de voz para cada
voz y como establecer los ajustes relacionados con el rendimiento del teclado.

Ajuste del balance de volumen y del timbre de los sonidos de cada voz

Se puede ajustar el balance del volumen o los pardmetros de voz entre las voces
principal, dual e izquierda. Los ajustes también se pueden memorizar en la Registration
Memory (Memoria de registro) para utilizarlos de forma facil cuando sea necesario.

‘I Pulse el botén [FUNCTION] para ir a la pantalla Function.

La opcién seleccionada actualmente aparecerd en la pantalla.

2 Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
seleccionar el elemento cuyo valor desee cambiar.
Puede ajustar de forma individual el ajuste de voz (volumen, octava, efecto
panordmico, nivel de reverberacion, nivel de coros, nivel DSP y nivel sin efectos)
que se aplica a las voces principal, dual e izquierda. Por ejemplo, si desea cambiar
el nivel DSP para la voz principal, seleccione “Main DSP Level”.

Elemento (pantalla) Valor
MAIN VOICE
Main Volume 000-127
Main Octave -2—+2
. —-64—127
Main Pan (izquie?(?;)/cgntro/derecha)
Main Reverb Level 000-127
Main Chorus Level 000-127
Main DSP Level 000-127
Main Dry Level 000-127
DUAL VOICE
Dual Volume 000-127
Dual Octave -2—+2
Dual Pan (izquie?gflcgﬁtr;/zgerecha)
Dual Reverb Level 000-127
Dual Chorus Level 000-127
Dual DSP Level 000-127
Dual Dry Level 000-127
LEFT VOICE
Left Volume 000-127
Left Octave 2—+2
Left Pan (izquie?gflcgﬁtr;/zgerecha)
Left Reverb Level 000-127
Left Chorus Level 000-127
Left DSP Level 000-127
Left Dry Level 000-127

Manual de referencia
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Ajustes y funciones relacionados con la voz

3 Utilice el selector o los botones [-/NO]/[+/YES] para ajustar el valor
que desee.
Toque el teclado y escuche la voz.

Memorice los ajustes en la Registration Memory (Memoria

de registro).

Si selecciona una voz de teclado diferente sin guardarla, se reajustaran los
parametros y se recuperardn automdaticamente los mejores ajustes para la voz
seleccionada.

4

Tipos de voces

Los dos tipos de voces siguientes se pueden utilizar con el instrumento.

Voces predefinidas Voces incorporadas en el instrumento

Voces de ampliacion

Voces que se guardan en el instrumento al instalar el Expansion Pack (Paquete de ampliacién)

Voces predefinidas

VOICE

C] PIANO C] SheaRa |:| ORGAN |:| ACCORDION I:IPERCUSSION
C] E. PIANO C] SAXOPHONE |:| TRUMPET |:| CHoIR& I:IDRUM KIT
C] STRINGS

FLUTE &

SYNTH.&
WOODWIND |:| BRASS |:| Bx C]EXPANSION

Expansion Voice (Voz de ampliacién)

Caracteristicas de voz

El tipo de voz y las caracteristicas que la definen se indican encima de su nombre.

e Live! ............ Estos sonidos de instrumentos actsticos se muestrearon en estéreo para
producir un sonido rico, auténtico, lleno de ambiente.
*Cool!............. Estas voces recogen las texturas dindmicas y los matices sutiles de los

instrumentos eléctricos, gracias a una enorme cantidad de memoria y una
programacién muy avanzada.
* Sweet!........... Estos sonidos de instrumentos acusticos también se benefician de
la avanzada tecnologia de Yamaha y ofrecen un sonido extremadamente
natural, detallado y auténtico.
*Kit..oovveenene Varios sonidos de bateria y percusion y sonidos de efectos especiales
estdn asignados a distintas teclas.
Lo que confiere un caricter especial a las voces Mega es el uso que hacen
del cambio de velocidad. Cada rango de velocidad, la medida de la fuerza
con que se tocan las teclas, tiene un sonido completamente distinto. Por
ejemplo, una voz de guitarra Mega incluye las voces de varias técnicas
de interpretacién. En los instrumentos convencionales, se accederia a las
distintas voces a través de MIDI y se tocarfan combinadas para conseguir
el efecto deseado. Ahora, gracias a las voces Mega se puede interpretar una
parte de guitarra muy convincente con una sola voz, utilizando valores de
velocidad concretos para conseguir los sonidos deseados. Debido a la
compleja naturaleza de estas voces y a las velocidades exactas que
se necesitan para interpretarlas, no se han disefiado para tocarlas desde
el teclado. No obstante, resultan muy dtiles y practicas a la hora de crear
datos MIDI, especialmente cuando se quiere evitar la utilizacién de varias
voces diferentes para una sola parte de instrumento.

[ NOTA |

® L as voces Mega son
exclusivas del instrumento

y no son compatibles con
otros modelos. Los datos

de cancion o estilo que haya
creado en el instrumento
utilizando estas voces no
sonaran correctamente
cuando se reproduzcan en
otros instrumentos.

Las voces Mega producen un
sonido distinto en funcion del
registro del teclado,

la velocidad, la pulsacion, etc.
En consecuencia, si aplica
efectos, cambie el ajuste

de transposicion o cambie
los pardmetros de voz ya que,
de lo contrario, se pueden
producir sonidos inesperados
0 no deseados.

Manual de referencia
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Ajustes y funciones relacionados con la voz

Ajuste del metrénomo

Silenciar la campana

Puede silenciar la campana del metrénomo que suena en el primer tiempo
de cada compas.

‘| Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION VOLUME
m —
grt — ST
Style Volume

Pulse los botones CATEGORY [{] y [>] repetidamente para activar
la funcion “Bell” (Campana) de la categoria del metrénomo.

La pantalla de funciones de la categoria del metrénomo también se puede activar
facilmente pulsando el botéon [METRONOME] durante mds de un segundo.

Categoria del metrénomo

METRONOME
in; i2.Denoninat. Hetronowe Unl:ne
-
< > 4 —EEENCTESSEEES= ¥ Bell (Campana)
m | Estado ON/OFF
CATEGORY

3 Gire el selector y seleccione ON (sonido) u OFF (silencio).

Manual de referencia
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Ajustes y funciones relacionados con la voz

Ajuste del volumen del metrénomo
‘| Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION VOLUME

Xi = ST
‘ Style Volume '

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar la funcion “Metronome Volume” (Volumen del metrénomo).

METRONOME
< > T tevononevoume R
CATEGORY @ — Volumen del metrénomo

3 Utilice el selector para ajustar el volumen del metronomo.

Manual de referencia
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Ajustes y funciones relacionados con la voz

Configuracion de la sensihilidad de pulsacion del teclado

Se puede ajustar una respuesta de pulsacion del instrumento (la respuesta del sonido a la forma de tocar las teclas).

Confirme que la respuesta de pulsacidén esta activada.

En la pantalla principal se puede comprobar si la respuesta de pulsacion estd
activada o desactivada. El botén [TOUCH] activa y desactiva alternativamente
la respuesta de pulsacion.

TOUCH

BAnk: 1
h Aparece cuando la respuesta de pulsacién esta activada

Si la respuesta de pulsacién estd desactivada, todas las notas se reproducirdn al
mismo volumen, independientemente de la fuerza con que se toquen las teclas.

Mantenga pulsado el boton [TOUCH] durante mas de un segundo
para activar la funcion “Touch Sensitivity” (Sensibilidad
de pulsacion).

FUNCTION

OVERALL

Chord Finserins
B Touch sensitivity —— IR R RN i6
4 Sensibilidad de pulsacién

b +— Valor

Manténgalo pulsado
mas de un segundo

TOUCH

Utilice el selector para seleccionar un valor de sensibilidad [‘@
a la pulsacién comprendido entre 1y 3. * Elgjuste predeterminado es 2.

1 (Soft) Produce un volumen alto tocando el teclado con una fuerza moderada.

2 (Medium) | Respuesta de pulsacion estdndar.

Requiere una interpretaciéon moderadamente fuerte para un volumen
3 (Hard) d P P

mas alto.

Manual de referencia

7



Ajustes y funciones relacionados con la voz

Ajustes de EQ

Puede seleccione uno de los cinco ajustes de ecualizador (EQ) principal que se suministran para obtener el mejor
sonido posible al escuchar la musica a través de diferentes sistemas de reproduccién: los altavoces integrados en el
instrumento, los auriculares y los altavoces externos.

Pulse el botén [FUNCTION].

La funcidn seleccionada actualmente aparecerd en la pantalla.

FUNCTION VOLUME
Xi T
‘ F Style Volume 5‘ F

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar el tipo de ecualizador principal.

FUNCTION

EFFECT

C T
‘ Master EQ Type i

L carecony —1 h (T E—) ———Aparecer el tipo

de ecualizador
seleccionado
actualmente.

3 Utilice el selector para seleccionar el ajuste de ecualizador que
mejor suene.
Los ajustes 1 y 2 estdn disefiados para obtener un sonido éptimo con los
altavoces integrados del instrumento. El ajuste 1 proporciona una reproduccién
equilibrada en todo el espectro de frecuencias, de baja a alta. El ajuste 2 tiene un
sonido més potente que el 1 y es ideal para la musica popular de Sudamérica
y Oriente Medio.
El ajuste 3 estd disefiado para el uso de auriculares y su respuesta es
relativamente mas plana que el 1.
Los ajustes 4 y 5 estdn disefiados para el uso con un mezclador de sonido y un
sistema de altavoces externos. En concreto, el ajuste 4 tiene una respuesta plana
y es valido para aplicaciones de megafonia de gran escala y la grabacién con un
mezclador. El ajuste 5 estd mds indicado para altavoces pequefios y, comparado
con el 4, resalta las frecuencias baja y alta.

Manual de referencia



Ajustes relacionados con armonia y efectos

La armonia y los efectos (reverberacion, coro y DSP) cuentan con sus tipos
predeterminados adecuados, que se recuperan automaticamente cuando

se selecciona una voz principal o un estilo/cancion. No obstante, puede cambiar el
tipo de efecto si lo desea. En este capitulo se explica el ajuste de un tipo de efecto.

Seleccion de un tipo de armonia

Esta funcién afiade efectos de armonia, trémolo o eco a la voz principal cuando la armonia estd activada.
Se selecciona automdticamente un tipo de armonia adecuado cuando se selecciona una voz principal, pero puede

seleccionar facilmente un tipo de armonia distinto.

‘I Pulse el botén [HARMONY] para activar la funciéon de armonia.
En la pantalla principal se puede comprobar si la armonia estd activada o desactivada.
Para desactivar la funcién de armonia, vuelva a pulsar el boton [HARMONY].

OldiesR&R

HARMONY

Mantenga pulsado el boton [HARMONY] durante mas de un
segundo para abrir la pantalla de seleccion del tipo de armonia.
Aparece el tipo de armonia seleccionado actualmente.

FUNCTION

HARMONY

Waster EA Type

HARMONY

y

Manténgalo pulsado
mas de un segundo

1

02(Standard Trio)

Utilice el selector para seleccionar un tipo de armonia.

Consulte la lista de tipos de efectos en la Lista de datos que se proporciona
aparte para obtener informacion sobre los tipos de armonia disponibles. Intente
tocar el teclado con la funcién Harmony. El efecto y el funcionamiento de cada
tipo de armonia son diferentes. Para obtener mds informacién, consulte

la siguiente seccién “Cémo reproducir cada tipo de armonia” en el Capitulo 1
del Manual de instrucciones.

Memorice los ajustes en la Registration Memory (Memoria

de registro).

Si selecciona una voz principal distinta sin guardar los ajustes, éstos se perderan
en los pasos 2-3.

Aparece cuando la armonia esta activada

[ o & ] .
EEETTTTTE——- ) Tipo de armonia

— Tipo de armonia seleccionado

NOTA |
® Sélo se pueden afAadir notas
armonicas a Main Voice, no
a Dual Voice ni a Left Voice.

e [ as teclas situadas
a la izquierda del punto
de division del teclado no
emiten notas armdnicas
cuando estd activado Auto
Accompaniment (se ilumina
el botén [ACMP]).

® Cuando los acordes
digitados estan ajustados en
Full Keyboard, la funcion
Harmony se desactiva
automaticamente.

Manual de referencia
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Ajustes relacionados con armonia y efectos

Seleccion de un tipo de reverberacion

La reverberacion enriquece la calidad del sonido dando el ambiente de una sala de conciertos. Al elegir un estilo
0 una cancion, se selecciona automdticamente el tipo de reverberacién mas adecuado para el sonido utilizado.
Si desea seleccionar un tipo de reverberacion diferente, utilice la operacion que se describe a continuacién.

‘I Pulse el botén [FUNCTION] para ir a la pantalla Function.

FUNCTION VOLUME
Xi T
‘ Style Volume 5‘ F

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar el tipo de reverberacion.
Aparece el tipo de reverberacién seleccionado actualmente.

FUNCTION

EFFECT

- T i6
4 Reverb Type Tipo de reverberacion

CATEGORY @ 19({ROOM M) — Tipo de reverberacién seleccionado

Utilice el selector para seleccionar un tipo de reverberacion.
Consulte la lista de tipos de efectos en la Lista de datos que se proporciona
aparte para obtener informacion sobre los tipos de reverberacion disponibles.
Intente tocar el teclado con la funcién de reverberacion.

M Ajuste del nivel de reverberaciéon
Puede ajustar de forma individual el volumen de la reverberacién que se aplica
a Main Voice, Dual Voice y Left Voice (consulte la pagina 3).

4 Memorice los ajustes en la Registration Memory (Memoria
de registro).
Si selecciona un estilo distinto sin guardar los ajustes, éstos se perderdn en
el paso 3.

Manual de referencia
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Ajustes relacionados con armonia y efectos

Seleccion de un tipo de coro

El efecto de coro crea un sonido denso con textura parecido al de muchas voces iguales que se tocan al unisono.
Al elegir un estilo o cancidn, se selecciona automaticamente el tipo de coro més adecuado para la voz utilizada.
Si desea seleccionar un tipo de coro diferente, siga el procedimiento que se describe a continuacién.

‘I Pulse el botén [FUNCTION] para ir a la pantalla Function.

FUNCTION VOLUME
Xi T
‘ Style Volume 5‘ F

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar el tipo de coro.
Aparece el tipo de coro seleccionado actualmente.

FUNCTION

EFFECT

st — SR Bl
4 [ Tipo de coro

I @RS oo coro selecionado

Utilice el selector para seleccionar un tipo de coro.

Consulte la lista de tipos de efectos en la Lista de datos que se proporciona
aparte para obtener informacion sobre los tipos de coros disponibles. Intente
tocar el teclado con la funcién de coro.

B Ajuste del nivel de coro
Puede ajustar de forma individual el volumen del coro que se aplica a Main

Voice, Dual Voice y Left Voice (consulte la pagina 3).

4 Memorice los ajustes en la Registration Memory (Memoria
de registro).
Si selecciona un estilo distinto sin guardar los ajustes, éstos se perderdn
en el paso 3.

Manual de referencia
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Ajustes relacionados con armonia y efectos

Seleccion de un tipo de DSP

Ademads de los efectos de reverberacion y coro, el completo juego de efectos del
procesador digital de sefiales (DSP, Digital Signal Processor) permite mejorar el
sonido o transformarlo por completo. Algunos tipos de DSP solamente se pueden
aplicar a las notas reproducidas en el teclado, mientras que los efectos

de reverberacién y coro se aplican a todo el sonido del instrumento. Al elegir una
voz principal, se selecciona automdticamente el tipo de DSP mds adecuado para

la voz utilizada. Si desea seleccionar un tipo de DSP diferente, siga el procedimiento

que se describe a continuacion.

Pulse el botén [DSP] para activar la funcién DSP.
El botén [DSP] se ilumina cuando DSP esta activado. Para desactivar DSP,
vuelva a pulsar el botén [DSP].

‘ DQP 4

b Se enciende cuando DSP esta activado.

Mantenga pulsado el boton [DSP] durante mas de un segundo
para abrir la pantalla de seleccion del tipo de DSP.
Aparece el tipo de DSP seleccionado actualmente.

FUNCTION

EFFECT

‘ DQP 4

9

Manténgalo pulsado
mas de un segundo

Haster EQ Type

036{CHORUS1)

Utilice el selector para seleccionar un tipo de DSP.

Consulte la lista de tipos de efecto en la Lista de datos que se proporciona aparte
para obtener informacion sobre los tipos de DSP disponibles. Intente tocar el

teclado con la funcién DSP.

B Ajuste del nivel de DSP
Puede ajustar de forma individual el volumen de DSP que se aplica a Main
Voice, Dual Voice y Left Voice (consulte la pagina 3).

Memorice los ajustes en la Registration Memory (Memoria

de registro).

Si selecciona un estilo distinto sin guardar los ajustes, éstos se perderdn en
el paso 3.

1 CEEETTTTEmm=-T b Tiode DSP

* DSP es la forma abreviada
de Digital Signal Processor
(Procesador de sehales
digitales) y utiliza un
microprocesador para
cambiar el audio
de diferentes formas.

[ NOTA |

e El volumen del sonido que se
esta reproduciendo cambia
al activar o desactivar el DSP.
No se trata de un fallo.

El nivel de cambio varia
segun la voz seleccionada.
El tipo de DSP es un ajuste
global: solo puede estar
seleccionado uno. Por esta
razén, por ejemplo, al
interpretar una cancién o un
estilo que acabe de cargar,
los sonidos que se estdn
interpretando podrian no
sonar como se esperaba.
Esto es normal, puesto que la
cancion o el estilo tienen su
propio tipo de DSP que
sustituye a cualquier otro que
se haya seleccionado antes
de cargarlos. Algo similar
ocurre al utilizar los botones
[»P], [ <] 0 |a funcidn de
repeticion A-B durante la
reproduccion de canciones.

—Tipo de DSP seleccionado

Manual de referencia
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Ajustes relacionados con armonia y efectos

Tipo de efecto y de sonido de voz

Puede seleccionar un tipo de cada efecto (reverberacién, coro y DSP) y,

a continuacion, ajustar de forma individual el nivel de efecto que se aplica a las voces
principal, dual e izquierda. Sin embargo, el tipo de efecto no se puede aplicar a cada
voz principal, dual o izquierda de forma independiente. Por esta razén, se debe
ajustar el nivel de envio de cada voz cuando se utilicen los efectos.

Cuando la funcién DSP estd activada, el sonido global puede no ser el correcto

o esperado si se cambia la voz principal. Esto es debido a que el tipo de DSP

se selecciona automdticamente en funcién de la voz principal actualmente
seleccionada, y el mismo efecto se aplica a la voz dual o a la voz izquierda, asf como
a la voz principal. Para mejorar el sonido mediante DSP, determine en primer lugar
la voz principal y, seguidamente, ajuste el nivel de envio del efecto DSP aplicado

a cada voz.

El tipo de reverberacidn o coro se selecciona automdticamente en funcién del estilo
o cancidén actualmente seleccionados, y el mismo efecto se aplica a la voz dual

o0 a la voz izquierda, asi como a la voz principal. Para crear un sonido personalizado
con una voz favorita, determine en primer lugar las voces, los efectos y los
pardmetros de voz y, a continuacién, memorice los ajustes en la memoria de registro
sin cambiar el estilo ni la cancién.

Manual de referencia
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Ajustes relacionados con el estilo

En esta seccion se ofrece informacion detallada sobre las funciones de reproduccion
de estilo no cubiertas en el Manual de instrucciones.

Ajuste del volumen del estilo

Esto permite ajustar el balance del volumen entre la reproduccion del estilo y el sonido de lo que se toca con
el teclado.

‘I Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION VOLUME
Xi = ST
K] Style Volume “ ¥

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar la funcion “Style Volume” (Volumen del estilo).

FUNCTION

YOLUME
< > LL—Ster Volume (Volumen del estilo)
L curzcony —] h et tzr
3 Utilice el selector para ajustar el volumen del estilo. [NOTA )

® Para obtener informacion
sobre como ajustar el
volumen del teclado,
consulte la pdgina 3.
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Ajustes relacionados con el estilo

Silenciamiento de partes independientes del estilo

Cada “pista” de un estilo reproduce una parte distinta de éste: estilo, acorde, etc. Puede silenciar pistas individuales
y reproducir la parte silenciada en el teclado usted mismo o silenciar las pistas que no quiera escuchar.

Utilice el botén [REGIST/PART [MIXER]] para seleccionar ACMP TR y los botones STYLE PART [RHY 1]-
[PHR 2] para silenciar o anular el silenciamiento de las pistas correspondientes. Cada botdn de pista se enciende
en verde si esa pista no estd silenciada y se apaga cuando se silencia la pista. Ademds, el recuadro alrededor del
ndmero de pista en la pantalla desaparece al silenciar la pista.

STYLE  REGIST/
PART
[MIXER]

|

El bajo utiliza vanos sonidos ‘

de instrumentos adecuados

para ajustarse al estilo. Esta parte

se utiliza para
Son las partes basicas del Son las partes instrumentos Estas partes se utilizan para intervenciones
estilo, con patrones de ritmo de fondo de los sostenidos, como  vigorosas de instrumentos metdlicos, acordes
de bateria y percusion. acordes ritmicos, cuerdas, 6rganos, con arpegios y otros extras que hacen que el
que suelen coros, etc. acompafamiento sea mas interesante.

utilizarse con voces
de piano o guitarra.

Pulse el botén [REGIST/PART [MIXER]] hasta que aparezca
la pista deseada en la pantalla.

Cuando pulse el boton [REGIST/PART [MIXERY]], los siguientes elementos
se seleccionardn en la pantalla. “REGIST” = “ACMP. TR”

REGIST/
PART
[MIXERI]

REGIST

. REGIST |

ACHP. TR~ i
% ACMP. TR

En este estado se pueden usar ocho botones como botones de pista de estilo.

2 Pulse los botones de las pistas que desee para especificar las
pistas silenciadas.
Para cancelar el silenciamiento, pulse de nuevo los botones de las pistas
correspondientes.

No hay nimero de pista ... No hay datos.

PLAY PARET

STYLE

‘ Numero de pista sin recuadro ... La pista

. N . . contiene datos pero esta silenciada.
Apagado ... no contiene ningun dato o esta silenciada

lluminado en verde ... contiene datos y se reproducen Numero de pista con recuadro ... La pista
contiene datos y no esta silenciada.

Manual de referencia
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Ajustes relacionados con el estilo

Seleccion de un tipo de digitado de acordes

Cuando el acompafiamiento automadtico estd activado, puede seleccionar uno de los tres tipos de digitado
de acorde que detecta los acordes reproducidos con la mano izquierda (en la seccién del acompafiamiento
automatico del teclado).

Mantenga pulsado el boton [ACMP] durante mas de un segundo
para abrir la pantalla de seleccion del tipo de digitado
de acorde.

Utilice el selector para seleccionar el tipo.
El tipo de digitado predeterminado es “Multi Finger” (Digitado multiple).

Reconoce los distintos tipos de acordes que se relacionan en

1 Multi Finger .
la pagina 17.

Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes

2 FullKeyboard
uleyboar se detectan de una forma similar al modo Multi Finger.

Es practicamente igual que Multi Finger, con la excepcién de que
se pueden tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en
funcién del acorde que se haya tocado anteriormente, etc.). Sin
embargo, los acordes féciles descritos en el capitulo 2 del Manual
de instrucciones no se pueden detectar en el modo Al Fingered
(Digitado AI).

3 Al Fingered

“AI” son las siglas en inglés de “Artificial Intelligence” (inteligencia artificial).
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Ajustes relacionados con el estilo

B Tipos de acordes reconocidos en el modo Multi Finger

c Cadds Cs c® Cwr oW ciiy” c"? ciiy Csust Caug Cwi7aug
Cm Cm addg Cms (_:F? Crt?7) C(v1n17) Cmm7 le‘v%) C(r:gl) Cm%) Cdim Cdim7
c7 F c}j’ | H cy? c® c‘v”"’H F 4o | F c§® ¥ Crau Crsust Csus2

*Las notas que se encuentran entre paréntesis ( s ) son opcionales; los acordes se reconocen sin ellas.

Nombre de acorde/[Abreviatura] Voz normal Pantalla
Mayor [M] 1-83-5 C
Novena afadida [(9)] 1-2-3-5 C add9
Sexta [6] 1-3)-5-6 Ce
Sexta y novena [6(9)] 1-2-3-(5)-6 ce?
Séptima mayor [M7] 1-3-(5)-7 Cwmz
Mayor de séptima y novena [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 omr®
::;)(tjiin(;: [TA?;:::/)]decimoprimera sostenida 1-(2)-3-44-5-701-2-3-44-(5)-7 ouAM
Quinta bemol [(+5)] 1-3-b5 cks
Séptima mayor y quinta bemol [M755] 1-3-b5-7 cm7*®
Cuarta suspendida [sus4] 1-4-5 Csus4
Aumentada [aug] 1-3-4#5 Caug
Séptima mayor aumentada [M7aug] 1-(3)-#5-7 CM7aug
Menor [m] 1-b3-5 Cm
Menor de novena afnadida [m(9)] 1-2-b3-5 Cm add9
Sexta menor [m6] 1-b3-5-6 Cmé
Séptima menor [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7
Menor de séptima y novena [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7°
E\:ﬁe;;c;:)c]ie séptima y decimoprimera afiadida 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cr M
Séptima menor y mayor [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7
Menor de séptima mayor y novena [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Crmm7?
Menor de séptima y quinta bemol [m7b5] 1-b3-b5-57 Cm7"®
Menor de séptima mayor y quinta bemol [nM7b5] | 1-b3-b5-7 Cmm7"3
Disminuida [dim] 1-b3-b5 Cdim
Séptima disminuida [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7
Séptima [7] 1-3-(5)-b701-(8)-5-b7 C7
Séptima y novena bemol [7(»9] 1-b2-3-(5)-b7 c7+9
Séptima y decimotercera bemol afadida [7(>13)] | 1-3-5-b6-b7 ci
Séptima y novena [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 cr?
:sggz: ézﬁiﬁ“o"ﬁmem sostenida 1-(2)-3-44-5-b701-2-3-44-(5)-b7 cAM
Séptima y decimotercera afadida [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 cr'3
Séptima y novena sostenida [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 c7*o
Séptima y quinta bemol [755] 1-3-b5-b7 cr*s
Séptima aumentada [7aug] 1-3-45-b7 C7aug
Séptima y cuarta suspendida [7sus4] 1-4-5-b7 C7sus4
Segunda suspendida [sus2] 1-2-5 Csus2
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Ajustes relacionados con el estilo

Variacion del patron (secciones)

El instrumento integra una gran variedad de “secciones” de estilo que permiten cambiar el arreglo del
acompafiamiento para que concuerde con la cancién que estéd tocando.

Reproducir el preludio Reproducir la coda
Pulse uno de los botones INTRO [I]-[III] Pulse uno de los botones ENDING/rit. [I]-[III] para
para afiadir una introduccién cuando se empezar a reproducir la seccién de coda. La reproduccién

se parard automdaticamente cuando se haya tocado la coda

inicia la reproduccién del estilo. Cuando
hasta el final.

termina el preludio, la reproduccién de
estilo pasa automdticamente a la seccién |

principal. 7
Puede hacer que la coda se reduzca lentamente (ritardando)
pulsando de nuevo el mismo botén ENDING/rit. mientras se
reproduce la coda.
STYLE CONTROL
AUTO INTRO MAIN VARIATION ENDING /rit.
FILLIN I 1l 1 A B C D I 1l 1
\
Reproducir relleno Reproducir la seccion principal
Cuando activa el botén [AUTO FILL IN], al pulsar Si pulsa uno de los botones MAIN VARIATION
alguno de los botones MAIN VARIATION [A]-[D] [A]-[D] durante la reproduccion, se cambiar4 al otro
durante la reproduccién automdtica, se reproduce patrén MAIN. Pulse uno de los botones MAIN
la seccién de relleno, dando vida al acompafiamiento VARIATION [A]-[D] antes de iniciar

automadtico. Incluso cuando el botén [AUTO FILL IN]
estd desactivado, al pulsar el mismo botén de la seccion
que se estd reproduciendo actualmente, se reproduce
automadticamente un relleno antes de volver a la misma
seccién principal.

la reproduccidn del estilo para seleccionar
la seccién principal que desee reproducir.
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Ajustes relacionados con el estilo

Ajuste del punto de division

Establezca el punto en el teclado que separa las secciones derecha e izquierda (punto de divisién). Cuando

la funcién Auto Accompaniment (Acompafiamiento automadtico) estd desactivada, las teclas reproducidas en

la seccidn de la izquierda se utilizan para reproducir la voz izquierda. Cuando la funcién Auto Accompaniment
estd activada, la seccién de la izquierda se convierte en la seccién de acordes (rango de acompafiamiento
automdtico) y los acordes reproducidos en la seccién de acordes producen una reproduccién de acompafiamiento
automdtico correcta y el efecto de armonia se afiade a las notas reproducidas en la seccién de la derecha.

El punto de division inicial predeterminado es el nimero de tecla 54 (tecla F sostenido 2), pero puede cambiar esta

tecla por otra mediante el procedimiento descrito a continuacion.

‘I Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION VOLUME
Xi = ST
K] Style Volume ¥

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar la funcion “Split Point” (Punto de division).

FUNCTION

OVERALL

{ “EEETTTES—- b

< b
om0

Utilice el selector para ajustar el punto de division en cualquier
tecla comprendida entre 036 (C1) y 096 (C6).

Punto de division (54: F$2)

¥

\—'—)7V02 principalé

Rango de acompafiamiento automatico

[NOTA |

e Se incluye una tecla
especifica de “punto
de divisién” en el rango
de acompafamiento
automatico.

* También puede utilizar los
botones [-/NO] y [+/YES]
para establecer el punto
de division. El ajuste del
punto de division se puede
restablecer al valor inicial
predeterminado pulsando
simultdneamente los
botones [-/NO] y [+/YES].
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Ajustes relacionados con el estilo

Funcion para detener acompanamiento

Cuando el acompafiamiento automadtico estd activado y la funcién de inicio sincronizado estd desactivada, puede
tocar los acordes del rango de acompafiamiento automatico del teclado con el estilo detenido y atin asi escuchar el
acorde del acompafamiento. En esta situacion, denominada “Stop Accompaniment” (Detener acompafiamiento),
se reconoce cualquier digitado de acordes valido y aparece en la pantalla la nota fundamental o el tipo del acorde.
Puesto que el instrumento reconoce bien los acordes, también puede utilizar el efecto de armonia sin tener que
volver a interpretar un estilo.

R d -
vA o o e com

ACMP automatico

Se enciende el
botén [ACMP]

Tipos de estilo

Los cuatro tipos de estilos siguientes se pueden utilizar con el instrumento.

Estilos predeterminados Estilos incorporados en el instrumento

Estilos creados por la funcién Style Creator (Creador de estilos)
Estilo del usuario Estilos transferidos desde un ordenador
Estilos cargados de la memoria flash USB

Estilos de ampliacion Estilos que se guardan en el instrumento al instalar el Expansion Pack (Paquete de ampliacion)

Estilo USB Estilos en la memoria flash USB

El grafico siguiente se muestra el flujo de los procesos basicos para utilizar los estilos predefinidos, los estilos
de usuario, los estilos cargados y los estilos USB desde el almacenamiento hasta la reproduccion.

Memoria Su propia Ordenador
flash USB interpretacion

A [l
P P

TR

Memoria flash USB

:’,;',ls;ﬁ:gl:'on Creqdor de estilos Transferencia Conexion
de instrucciones ) (pagina 30) (pagina 51)
Ubicacion de almacenamiento I- - -
de estilos 1
Cargar
Estilos Estilos de . .
Ffjeup(:ic:- predeterminados ampliacion Estilo del usuario

Guardar

o o o o o o o o
Los estilos de ampliacién y los estilos de usuario se pueden
seleccionar con el boton [EXPANSION/USER].
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Ajustes relacionados con el estilo

Creacion de ajustes de una pulsacion propios

También puede crear sus propios ajustes de una pulsacion y guardarlos en los estilos
de usuario y los estilos USB. Los estilos predefinidos y de ampliacién no se pueden
utilizar para el destino de almacenamiento.

Los ajustes que haya creado se guardardn como parte de los datos de estilo.

‘I Seleccione el estilo de usuario o el estilo USB en el que desee
guardar la configuracion.

2 Realice los ajustes de panel para el estilo seleccionado en el paso 1.

3 Mientras mantiene pulsado el boton [MEMORY], pulse los botones
ONE TOUCH SETTING [1]-[4] para memorizar los ajustes actuales
del panel en el ajuste de una pulsacion incluido en el estilo
seleccionado.

Cuando en la pantalla se le solicita si desea sobrescribir el archivo existente por
los nuevos ajustes de una pulsacién, pulse [EXECUTE] o [+/YES] para
sobrescribir el archivo, o [-/NO] para cancelar.

Pulse los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4] para activar el nuevo ajuste
de una pulsacién incluido en el estilo.

ONE TOUCH SETTING
MEMORY 1 2 3 4

-+

(fu N

P4

AVISO

* Si el estilo especificado
contiene ajustes de una
pulsacion, los ajustes
de una pulsacion anteriores
se eliminaran y
se reemplazaran por los
nuevos datos.

[NOTA|

e Los estilos sobrescritos por
los nuevos ajustes de una
pulsacion se guardan
automaticamente en el
formato SFF GE.
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Ajustes relacionados con las canciones

En esta seccion se ofrece informacion detallada sobre las funciones de reproduccion
de las canciones no cubiertas en el Manual de instrucciones.

Ajuste del volumen de la cancion

Esto permite ajustar el balance del volumen entre la reproduccion de la cancién y el sonido de lo que interpreta
con el teclado.

‘I Pulse el botén [FUNCTION].

e Estas instrucciones solo son
vélidas para el modo
de cancidn.

FUNCTION

VOLUME

(S 4 L Style Volume < B

=

Pulse los botones CATEGORY [«] y [P] repetidamente para
activar la funcién “Song Volume” (Volumen de cancion).

FUNCTION
VOLUME

- o .
p > 4 e — —#—Volumen de la cancion
|_ J —La gama de ajustes
CATEGORY es 000-127

3 Utilice el selector para ajustar el volumen de la cancién.
® Para obtener informacion
sobre como ajustar el
volumen del teclado,
consulte la pagina 3.
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Ajustes relacionados con las canciones

Silenciamiento de partes independientes de la cancion

Una cancién se compone de 16 pistas. Cada “pista” de una cancion reproduce una parte distinta de la cancién:
melodia, percusién, acompafiamiento, etc.

Puede silenciar una pista individual y tocar la parte silenciada usted mismo en el teclado o, simplemente, silenciar
las pistas que no desea escuchar.

Utilice el botén [REGIST/PART [MIXER]] para seleccionar TR 1-8, TR 9-16 y los botones SONG PART [1/9]-
[8/16] para silenciar o anular el silenciamiento de las pistas correspondientes ([1]-[8], [9]-[16]). Cada botén

de pista se enciende en verde si esa pista no estd silenciada y se apaga cuando se silencia la pista. Ademds, el
recuadro alrededor del nimero de pista en la pantalla desaparece al silenciar la pista.

REGIST/
SONG  [MIXER]

‘| Seleccione una cancion y, a continuacion, mantenga pulsado
el botén [REGIST/PART [MIXER]] hasta que la pista deseada
aparezca en pantalla.

Cuando pulse el botén [REGIST/PART [MIXER]], las siguientes opciones
se seleccionardn alternativamente en la pantalla. “REGIST” = “TR 1-8” =
“TR 9-16.”

REGIST/

PART
[MIXER] ;

REGIST

\

TR 9-16

L |

En este estado se pueden usar los ocho botones como botones de pista de cancién.

2 Pulse los botones TRACK [1/9]-[8/16] deseados para establecer
las pistas silenciadas.

Para anular el silenciamiento, pulse de nuevo los botones REGISTRATION
MEMORY [1/9]-[8/16] apropiados.

Pantalla Ajuste

TR 1-8 Especifique las pistas 1-8 silenciadas pulsando los botones [1/9]-[8/16].

TR 9-16 Especifique las pistas 9-16 silenciadas pulsando los botones [1/9]-[8/16].

| {L}J

Apagado ... no contiene ningun dato o esta silenciada.

No hay nudmero de pista ... No hay datos.

SONG

Numero de pista sin recuadro ... La pista
contiene datos pero esta silenciada.

lluminado en verde ... contiene datos y se reproducen Numero de pista con recuadro ... La pista
contiene datos y no esté silenciada.
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Ajustes relacionados con las canciones

Reproduccion aleatoria de canciones

Esta funcién reproduce las canciones de forma aleatoria por medio del botén [DEMOY], es decir, las canciones
especificadas en el grupo de demostracién (pdgina 47). Estas explicaciones solo proceden cuando el grupo
de demostracién estd ajustado en “Demo”.

‘I Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION VOLUME
Xi T
‘ Style Volume F

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
activar el modo de reproduccion de demostracion.

FUNCTION

DEMO
B DenoPlaybode I
‘ Demo Play Mode F

| 4

I— CATEGORY J h

Utilice el selector para seleccionar “Random’.
Si desea restablecer el modo de reproduccién normal, seleccione “Normal”.

Pulse el botén [DEMO] para iniciar la reproduccion aleatoria.
Las canciones especificadas como grupo de demostracion se reproducirdn en

orden aleatorio.
Puede detener la reproduccion en cualquier momento pulsando el botén

[DEMO] o [START/STOP].
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Ajustes relacionados con las canciones

Tipos de cancion

Los tres tipos de canciones siguientes se pueden utilizar con el instrumento.

Cancién
Canciones predefinidas Canciones incorporadas en el instrumento predefinida
ndmeros 001-009
Melodia
Canciones que graba usted mismo de usuario

nimeros 001-005
Melodia de usuario

Melodia
de usuario
nimeros 006—

Canciones transferidas desde un ordenador
Canciones cargadas desde la memoria flash USB

Cancion USB Canciones en la memoria flash USB -

El grafico siguiente muestra el flujo bdsico de operaciones para utilizar las canciones predefinidas, las canciones
de usuario y las canciones USB desde el almacenamiento hasta la reproduccion.

Ordenador

Su propia interpretacion

Memoria flash USB

Grabar Transferir Conexion

(Manual de instrucciones) (pagina 51)

Ubicacién de almacenamiento
de canciones

1

1

Canciones Canciones Canciones !

Repro- predefinidas de usuario de usuario Canciones USB 1
ducir (001-009) (001-005) (006-) 1
] 1

|

Guardar 1

1

Las canciones de usuario se pueden seleccionar con el boton [USER].
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Edicion de canciones

Segun lo crea conveniente, edite la cancién del usuario y la cancion USB de cada pista
en la funciéon Song Edit (Edicion de cancidn) para completar los datos de la cancion.
Las opciones ajustables (parametros) de la funciéon Song Edit (Edicion de cancién)
son Voice (Voz), Pitch (Tono) y Quantize (Cuantizacion). Aparte de estos parametros,
se puede usar la funcion Mixer (Mezclador) para ajustar por separado los parametros

de la pista y guardar los ajustes mientras la funcion Song Edit esta activada.

Seleccione una cancidn de usuario o una cancién en una
memoria flash USB que contenga los datos que desee editar.
Las canciones disponibles se limitan al formato SMF, cuya extension de archivo
es “.mid”. Las canciones predefinidas no se pueden utilizar para editarse.

CATEGORY

- PRESET PRESET £
- ST
4 USER b

|l]l]4 UserSongd
005 UserSong5

001 UserSongl

002  UserSong2
003 UserSons3

Mantenga pulsado el botén [REC] durante mas de un segundo [NOTA i

para abrir la pantalla de edicion de cancion.
Aparece la pantalla de seleccién de la pista (Parte).

[ =
)

Manténgalo pulsado
mas de un segundo

SCONG EDIT

CATEGORY

{ TR )
| TR 15 |
TR 16

TRO1

TRO2
TRO3

3 Utilice el selector para seleccionar la pista que desee para editar.

SONG EDIT

CATEGORY
1 -"EECTEEES-
[ R —
| TR16 |
TRO1

TRO2

TRO3
TRDA

* Si no hay espacio suficiente
en el instrumento para
guardar los datos, aparece
un mensaje en la pantalla.
Borre datos del instrumento
para disponer de mds
memoria.

Si se selecciona una
cancion GM2 y se realiza
el paso 2, aparecerd un
mensaje solicitando

la confirmacion de

la conversion de los datos
de la cancion en el formato
de este instrumento. Pulse
el boton [+/YES] para
convertir los datos de
cancion o el boton [-/NO]
para cancelar.

[ NOTA |

® En el modo de cancion
se pueden editar las
canciones. Si el botén
[SONG MODE] esta
apagado, pulselo para
encenderlo.

4 Edite la pista seleccionada en el paso 3 y después pulse el boton

[EXECUTE].

Puede cambiar los pardmetros “Voice” (Voz), “Ch Transpose” (Transposicion
de canales) y “Quantize” (Cuantizacién) para la pista seleccionada. Utilice los
botones CATEGORY [ ] y [P>] para seleccionar “Voice”, “Ch Transpose”

o0 “Quantize” y, a continuacidn, utilice el selector para ajustar el valor.

Para “Ch Transpose” (Transposicion de canales) y “Quantize” (Cuantizacién),

pulse el botén [EXECUTE] para confirmar el cambio.

Repita los pasos del 3 y 4 para editar otras pistas.
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H Voice (Voz)

Cambie la voz de la pista seleccionada. Cuando se selecciona una voz, los pardmetros
de voz correspondientes (pagina 3), como el volumen de voz o el nivel de efecto de
envios para cada voz, se recuperan automdticamente. Sin embargo, el nivel de DSP se
ajusta en 0.

B Ch Transpose (Transposicion de canales)
Con esta funcién puede transponer los datos grabados de canales individuales hacia
arriba o hacia abajo un maximo de dos octavas en incrementos de semitono.

B Quantize (Cuantizacion)

La funcién Quantize le permite alinear la sincronizacién de todas las notas de una pista.
Por ejemplo, si graba la frase musical que se muestra debajo, puede que no la toque con
una precision absoluta y que su interpretacion vaya ligeramente por delante o por detrds
de la sincronizacidn exacta. La cuantizacién resulta muy ttil para corregirlo.

‘QI—V—M—’—Q—F
ot e e

o

Seleccione el tamafio de cuantizacion (resolucién). Para obtener unos resultados éptimos,
debe establecer el tamafio de cuantizacion en el valor de nota mds corto de la pista. Por

ejemplo, si en la pista las corcheas son las notas mds cortas, debe utilizar la corchea como

el tamano de cuantizacion.

L
@ Después de la cuantificaciéon de corchea

Ajustes Pantalla
Negra 1/4
Tresillo de negras 1/6
Nota corchea 1/8
Tresillo de corcheas 1/12
Nota fusa 1/16
Tresillo de fusas 124
Nota semifusa 1/32
Corchea + tresillo
de corcheas* 1/8+1/12
e e
Semicorchea + Tresillo /1641724

de semicorcheas*

Los tres ajustes de cuantizacién marcados con asteriscos (*) son especialmente practicos ya
que permiten cuantificar dos valores de nota distintos al mismo tiempo. Por ejemplo, si en el
mismo canal hay corcheas y tresillos de corcheas y cuantifica en corcheas, todas las notas del
canal se cuantifican en corcheas y se elimina por completo cualquier sensacion de tresillo. Sin
embargo, si se utiliza el ajuste corchea + tresillo de corcheas, las corcheas y las notas del tresillo
se cuantificaran correctamente.

Edicion de canciones

[NOTA |

® Asegurese de no transponer
los canales 9 y 10.
En general, los juegos
de bateria se asignan
a dichos canales.
Si se transponen los
canales de juegos
de bateria, cambiardn
los instrumentos asignados
a cada tecla.
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Edicion de canciones

Edite los parametros en la pantalla del mezclador y ajuste el tempo.
Mantenga pulsado el botén [REGIST/PART [MIXER]] durante més de un
segundo hasta que aparezca la pantalla del mezclador. Para obtener detalles
sobre el funcionamiento de la pantalla del mezclador, consulte el Capitulo 6 del
Manual de instrucciones.

Utilice los botones TEMPO para ajustar el tempo.

REGIST/
PART
[MIXER]

h Manténgalo pulsado

mas de un segundo

Para volver a la pantalla original de edicién de cancidn, pulse el botén [EXIT].

Pulse el botén [»/m] para escuchar el resultado de los ajustes.
Repita los pasos 3 a 5 tantas veces como desee.

Para seleccionar un destino de almacenamiento , pulse los [NOTA |
. . o Si desea guardar el archivo
botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para seleccionar on una memoria flash USB,

“Save To USB” (Guardar en USB) o “Save to USER” (Guardar asegtirese de que esté
en usuario). A continuacién, pulse el botén [USB] para cambiar conectada al instrumento.
al destino de almacenamiento.

El destino de almacenamiento de un archivo se puede elegir entre la memoria

flash USB y la memoria interna del instrumento. Si desea guardar el archivo en

la memoria flash USB, seleccione “Save To USB” (Guardar en USB); si prefiere

guardarlo en la memoria interna, seleccione “Save To USER” (Guardar

en usuario) en la pantalla.

Al pulsar el botén [USB], el destino de almacenamiento cambia entre

la memoria flash USB y la memoria interna del instrumento.

El nombre de cancién seleccionado en el paso 1 se mostrard automdticamente.

SONG EDIT

CATEGORY

\ 4 ST R— ¥ Desti i |
t] Save To USB =" Destino de almacenamiento del archivo
" cneom I )

—Nombre de archivo

Press [EXECUTED @ SAUE

Cambiar el destino de almacenamiento

SONG

D PRESET
SONG

MODE

CATEGORY
3 Auantizo Dart 3
:] C]USER 4 (= Save To USER = B

CATEGORY

Auantias { Dart

< : =
{ TSR - b
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Pulse el botén [EXECUTE] para confirmar el destino
de almacenamiento.

Si es necesario, cambie el nombre del archivo.
Aparecera un cursor debajo del primer caricter del nombre de archivo.

* El botén de memoria de registro [1] desplaza el cursor a la izquierda, mientras
que el botén [2] lo hace a la derecha.

» Utilice el selector a fin de seleccionar un carécter para la ubicacién donde
se encuentra actualmente el cursor. Se encuentran disponibles los siguientes
tipos de caracteres:
[AI-Z], [alHz], [01-9], ['], [#], [$], [%], (&1, ['], [, DI, [, [*], [@], [{],
(1 L[]

* El botén de memoria de registro [8] borra el cardcter que se encuentra en
la posicién del cursor.

SONG EDIT

CATEGORY
T
q Save To USER 5‘ b

ETTT—
Cursor ! !

\
Flease Enter Hane Cursor Cursor Borrar
izquierda derecha caracter

‘I O Pulse el botén [EXECUTE]. Cuando se solicite su confirmacion

11

en la pantalla, pulse el botén [+/YES] para ejecutar la operacion
de almacenamiento, o pulse el botén [-/NO] para cancelar.

Si se ha especificado un nombre de archivo que ya existe, la pantalla

le solicita su confirmacién. Pulse [EXECUTE] o [+/YES] para confirmar que
se sobrescriba el archivo, o bien [-/NO] para cancelar. Cuando finaliza

la operacidn, se muestra en pantalla el mensaje “Completed” (Tarea
finalizada) durante tres segundos y después se vuelve a la pantalla anterior.

Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de edicion
de la cancién.

Edicion de canciones

Seleccién
de caracteres
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Con la funcidn Style Creator de este instrumento, puede grabar y guardar sus propios
estilos originales. Los estilos grabados pueden reproducirse igual que los predefinidos.

Estructura de estilos

Los datos de estilo constan de 14 secciones cada una con ocho partes diferentes.

( N

FILL IN A-D

INTRO 1-3 MAIN A-D ENDING 1-3
A A A

il

8 partes en cada
seccién

Partes: Ritmo 1, Ritmo 2, Bajo, Acorde 1, Acorde 2,
Almohadilla, Frase 1, Frase 2

Con la funcién Style Creator (Creador de estilos), puede crear un estilo por separado grabando las partes
o importando los datos de patrones de otros estilos existentes. A continuacién se indican algunos aspectos en los
que la grabacién de estilos difiere de la grabacion de canciones:

* Grabacion en bucle

La reproduccién de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un “bucle”
y la grabacién de estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por ejemplo, si se inicia
la grabacion con una seccién MAIN (Principal) de dos compases, los dos compases

se graban de forma repetida. Las notas que se graben se reproducirdn desde la siguiente
repeticion (bucle), por lo que se puede grabar mientras se escucha el material grabado
previamente.

* Sobregrabacion

Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados, sin
eliminar los datos originales. En la grabacién de estilos, los datos grabados no

se eliminan excepto cuando se utilizan funciones como Rhythm Clear (Eliminar ritmo)
(pagina 39) y Part Clear (Eliminar parte) (pdgina 41). Por ejemplo, si se inicia la
grabacién con una seccidn principal de dos compases, se repiten los dos compases varias
veces. Las notas que se graben se reproducirdn desde la siguiente repeticion, por lo que se
puede sobregrabar material nuevo en el bucle mientras se escucha el material grabado
previamente. Al crear un estilo basado en un estilo interno existente, la sobregrabacion se
aplica s6lo a los canales de ritmo. Para todos los demds canales (excepto ritmo), debe
eliminar los datos originales antes de grabar.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Uso de Style Creator

p
Seleccione el estilo predefinido que mas se parezca al estilo que desea grabar. | ed) 211 ERP)
* Si se crea un estilo desde el principio, este paso no es necesario.
v
Ejecute Style Creator. —> pagina 32
* Aparecerd un mensaje que le preguntard si desea crear un estilo desde el principio.
v
Ajuste de los tiempos —> pagina 33
 Tiempo: 2/4, 3/4, 4/4, 5/4
* Para cambiar los ajustes del tiempo, debe borrar los datos anteriores.
v ¢
Ajustes de seccion -> pagina 36
* Seccién: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3.
« Copia de seccién
* Duracién de compas: 1-32
v ¢
p
Ajustes de las partes = pagina 37
« Parte de grabaciéon: RHY 1-2, BASS, CHD 1-2, PAD, PHR 1-2
* Voz: Seleccione la voz de grabacién.
¢ Volumen de la parte: Determina el volumen de la parte.
* Panoramica: Determina la posicién de panoramica.
« Nivel de reverberacion
* Nivel de coro
v
Grabacion de la parte —> pagina 38
« Iniciar/parar grabacién
* Borrar la voz de percusién grabada M@M
v I Grabar otra parte R
Edicion —> pagina 40
« Cuantizacién: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32
* Borrado de la parte
N
v
Guardar —> pagina 42
* Guardar en la memoria flash USB
* Guardar en la memoria interna
N
w I Grabar otra seccién R

( Salir de Style Creator —> pagina 43 j

* Pulse el botén [EXIT] cuando desee salir de Style Creator, excepto durante la grabacién. Cuando la operacién de almacenamiento de los datos
grabados finaliza, puede salir de Style Creator. Si la operacién de almacenamiento todavia no ha finalizado, aparecerd un mensaje de confirmacién
preguntandole si desea salir de Style Creator sin guardar los datos. Pulse el botén [+/YES] para salir o [-/NO] para cancelar.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Ejecucidn de Style Creator

‘I Seleccione el estilo predefinido que mas se parezca al estilo
que desea grabar.
También puede elegir alguno de los estilos del usuario o de la memoria flash
USB (pagina 20).
Si se crea un estilo desde el principio, este paso no es necesario. Asegtirese
de que el instrumento se encuentre en el modo Style y vaya al paso siguiente.
(Si el botén [Song Mode] esta encendido, pulselo para cambiar al modo Style.)

2 Pulse [REC] para abrir la pantalla Style Creator. [NOTA |
e Sino hay espacio suficiente
en el instrumento para
guardar los datos, aparece
un mensaje en la pantalla.
b Borre datos del instrumento
para disponer de mas
memoria.

Aparecerd un mensaje que le preguntard si desea borrar los datos originales

. L [ NOTA il
y crear un estilo desde el principio.

¢ Ajuste los volumenes
de las pistas individuales
antes de la grabacion.
Puede utilizar la funcién
de mezclador para ajustar
los volumenes de las pistas
individuales antes de seguir
con el paso 2. Para obtener
mas detalles, consulte el
Capitulo 6 del Manual
de instrucciones.

Do you clear original data? [YES]/[NO]

3 Si va a crear un estilo desde el principio, pulse el boton [+/YES].
Si va a crear un estilo utilizando datos de un estilo especificado
(paso 1), pulse el boton [-/NO].

Se mostrard la pantalla de Style Creator.

Seccion actual  Compas y tiempo especificados

Tempo actual J=120 STYLE CREATOR HWEASURE 001 Al reproducir o grabar,
— | aparece el nimero del
HAIN A Lenath 4 d-d compas actual

Funcioén seleccionada actualmente
mediante los botones CATEGORY
[€y»]

o

Por ejemplo, establezca
el numero de tiempo usando
el selector

2 i@ 1 1z 13 14 15 3}
I rEC)
RHY1@RHY2>MEASSECHE1MCHI-2 M PAL MPHE1WPHR?

Seccién actualmente seleccionada
y parte seleccionada en la seccién
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Ajuste de los tiempos

Para crear un nuevo estilo a partir de cero, es preciso ajustar el tiempo. Si utiliza un estilo existente con su tiempo
original, no es preciso realizar ningin ajuste de tiempo. Vaya a “Ajuste de seccién”.

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»>] repetidamente hasta que
aparezca “Beat” (Tiempo) en la pantalla.

STYLE CREATOR HEASURE 001

HATH A Lenath 1 da-q

p N ‘
=

L CATEGORY — h

Gire el selector y seleccione el niumero de tiempo.
Rango: 2/4, 3/4, 4/4, 5/4

Pulse el botén [EXECUTE] para definir el tiempo.

Cuando se crea un estilo basado en otro, aparece el siguiente mensaje.

Clearing all data in all sections
hefore changing the beat setting.
Continue? [YES]/[NO]

Pulse el botén [+/YES] para borrar (descartar) todas las secciones del estilo.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Ajustes de seccion

Style Creator proporciona los dos métodos bdsicos siguientes:
¢ Grabacion de partes desde el teclado (mediante la grabacion en tiempo real)
- Ejecute “Select a section” (Seleccione una cancién) y “Beat settings” (Ajuste
de los tiempos) y, a continuacion, vaya a “Part Settings” (Ajustes de la parte).
* Monte varias secciones a partir de estilos existentes
- Ejecute “Section Copy” (Copia de seccién)

Copia de una cancion

Esta funcién permite crear una seccién propia cambiando una seccidn existente
o montando varias secciones a partir de los estilos existentes.

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Section Copy” (Copia de seccion) en la pantalla.

STYLE CREATOR HERSURE 001

HAIN A Lenath 4 4:4

p N
i
L comeom — U

Fress [EXECUTED : EMTRY

2 Pulse el botén [EXECUTE] para entrar en la funcion Section Copy.

Pulse los botones CATEGORY [«]/[P] o pulse directamente el
boton SECTION en el area STYLE CONTROL para seleccionar

la seccion a la que desea copiar (destino).
Ajustes: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3

STYLE CREATOR

CATEGORY

- -] i i
\ 4 { CEEECTUTEESS-' b Seccion de destino

SOURCE STYLE
CATEGORY J m

SOURCE SECTION
( MAIN A ]
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Gire el selector o pulse directamente los botones de categoria

Creacion de estilos originales (Style Creator)

STYLE para seleccionar un estilo de origen.

Puede seleccionar el estilo editado actualmente. Utilice el selector para

seleccionar [Current] (Actual) en la pantalla.

Pulse el boton [EXECUTE] para definir el estilo de origen.

STYLE CREATOR

CATEGORY

— ST
p L
SOURCE STYLE

| PianoBallad l

SOURCE SECTION
MAIN A )

Ahora puede seleccionar una seccién de origen.

EXECUTE

t

STYLE CREATOR
CATEGORY
ST
P 7

SOURCE STYLE

PianoBallad ]

SOURCE SECTION

Gire el selector para seleccionar una seccion de origen.
Ajustes: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3

Para cancelar la operacion de copia de seccion, pulse el botén [EXIT].

7 Para ejecutar la operacion de copia de seccion, pulse el botén

[EXECUTE].

Pulse el botén [EXIT] para salir de la funcion de copia de seccion.

La pantalla vuelve al paso 2 anterior.

+— Estilo de origen

[NOTA |

o Sila duracioén del compds
difiere entre las secciones
de origen de la copia
y destino de la copia,
se utilizara el compds
de origen. Si los tiempos
difieren, se utilizardn los
tiempos del destino de
la copia.

I— Seccion de origen

[NOTA |

* Dependiendo del tamafio
del origen y de las
secciones de destino,
la seccidn de origen no
se copiard correctamente en
el destino porque no hay
suficiente memoria. En tal
caso, algunas partes de
la seccidn de origen
se copiardn y otras no.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Seleccion de la cancion que se va a grabar

‘| Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Section” (Seccion) en la pantalla.

2 Gire el selector o pulse directamente el boton SECTION en el area /[nNorai
STYLE CONTROL para seleccionar la seccién que se va a grabar. | ° E;”;ﬁ%ﬁ‘ﬁfﬁ fﬁ’f“_’g’%”u"’z
Ajustes: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3 desee pulsando el botén
[AUTO FILL IN]
y seleccionando después
FILL IN A-D mediante el
selector.

STYLE CONTROL

3 Pulse el botén [EXECUTE] para definir la seccion.
El botén de seccidn que se va a grabar se enciende en rojo. Cuando seleccione

la seccion FILL IN A-D que se va a grabar, el boton MAIN VARIATION A-D
correspondiente parpadea.

Ajuste de la duracion del compas

Asegurese de ajustar la duracién del compds cuando cree un estilo a partir de cero.
Cuando utilice un estilo existente, ajuste la duracién segtin convenga. La duracién
del compads para la seccién FILL IN no se puede ajustar porque la seccién FILL IN
estd ajustada de forma fija en un compds.

‘| Pulse los botones CATEGORY [«]/[P>] repetidamente hasta que
aparezca “Length” (Duracidn) en la pantalla.

2 Gire el selector y seleccione la duracién del compas.
Rango: 1-32 o Si se ajusta una duracion
: mads corta que la del
compads anterior, todos los
datos existentes de una
duracion superior a la nueva
se eliminaran.

3 Pulse el botén [EXECUTE] para definir la duracién de compas.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Ajustes de las partes

Seleccidn de una parte de grabacion

‘| Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Part” (Parte) en la pantalla.

2 Gire el selector y seleccione una parte de la grabacion. [NOTAY .
Rango: RHYTHM 1-2, BASS, CHORD 1-2, PAD, PHRASE 1-2 * También puede seleccionar
una parte pulsando el botén
3 Pulse el boton [EXECUTE] para definir la parte. Part ([RHY 1]-[PHR 2])
, . . . mientras mantiene pulsado
Se encenderd en rojo el botdn correspondiente a la parte que se va a grabar. ol boton [REC].

Seleccion de una voz

‘I Pulse los botones CATEGORY [«]/[»>] repetidamente hasta que
aparezca “Voice” (Voz) en la pantalla.

2 Pulse el botén de categoria de voz deseado para seleccionar una
categoria de voz.

3 Gire el selector para seleccionar una voz.
Rango:  Cuando se selecciona RHY 1 como parte, se pueden seleccionar
todas las voces.
Cuando se selecciona RHY 2 como parte, se pueden seleccionar
todas las voces de bateria.
Cuando se selecciona other Part, se pueden seleccionar todas las
voces, excepto las de bateria.

Volumen de la parte

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Part Volume” (Volumen de la parte) en la pantalla.

Gire el selector y defina el volumen de la parte.
Rango: 0-127
Panoramica

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Pan” (Panoramica) en la pantalla.

Gire el selector y defina el efecto panoramico.
Rango: 0-64-127
Nivel de reverberacion

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»>] repetidamente hasta que
aparezca “Reverb Level” (Nivel de reverberacién) en la pantalla.

Gire el selector y defina la profundidad de reverberacion.
Rango: 0-127
Nivel de coro

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»>] repetidamente hasta que
aparezca “Chorus Level” (Nivel de coro) en la pantalla.

Gire el selector y defina la profundidad de coro.
Rango: 0-127
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Parte de grabacion

Indicaciones de botones de partes

STYLE

Apagado, no contiene datos o es una
parte que no se reproduce (silenciada)

Encendido en verde, contiene datos y se selecciona como
parte que se reproduce

Encendido en rojo, parte grabada

Grabacion de parte ritmica

Sien la pagina 37 selecciona una parte ritmica para la grabacion, siga estas instrucciones.

‘I Asegurese de seleccionar la parte ritmica “RHY 1” o “RHY 2”
.z ® [a parte que ha
que desee para la grabacion. seleccionado puede
Se encenderd en rojo el botén correspondiente a la parte que se va a grabar. cambiarse si vuelve
En este punto, también aparece en la pantalla una marca REC en la parte grabada. a seleccionar la seccion.

Numero actual de compas

J=120 STYLE CREATOR MEASURE 001
HAIN A Lensth 4 a4
i e B
D | RHYTHMI1 |
Ny e
BASS 1

Press [EXECUTE] 3 REC OFF

¥ NER ¢
HY1@RHYZREASS] [CHD1WCHDZ | PAD WPHE 1 MPHRZ|

No contiene datos
Contiene datos, sonidos (Part ON)
Parte grabada
Contiene datos, pero esta silenciada (Part OFF)

Toque el teclado para comprobar que se pueden escuchar las voces de bateria
adecuadas. Puede silenciar las partes durante la grabacién, excepto la parte que
se estd grabando, pulsando el botén [PART] para que la marca de silenciamiento
se indique en la parte. En esta situacion, el botén [PART] cambia también

de estar encendido en verde a estar apagado.

Para ensayar una parte antes de la grabacidn, pulse el botén [EXECUTE].

La marca REC de la parte que aparece en la pantalla se desactivard. En esta
situacién, puede empezar a ensayar pulsando el botén [START/STOP]. Vuelva
al modo de espera de grabacién de la parte tras interrumpir el ensayo pulsando
el botén [START/STOP] y después pulse de nuevo el botén [EXECUTE].

2 Pulse el botén [START/STOP] para iniciar la grabacién.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Toque el teclado y grabe las voces de bateria.
Como el estilo entero se reproduce repetidamente, puede grabar en cualquier
punto que quiera.

4 Pulse el boton [START/STOP] para detener la grabacion.

B Parar borrar las voces de bateria grabadas

Al borrar las voces de bateria grabadas, después de iniciar la grabacién
(consulte el paso 2 de la operacién de grabacidn anterior), siga las instrucciones
que aparecen a continuacion.

1 Mantenga pulsado el botén [-] y toque la tecla o teclas que correspondan
a la voz borrada.

2 Pulse el botén [START/STOP] (inicio/parada) para salir de la operacién
de borrado.

Grabacion de partes de bajo, acorde, almohadilla y frase

Si selecciona para la grabacién partes que no sean partes ritmicas en la pagina 38,
siga estas instrucciones.

‘I Aseglrese de seleccionar la parte que desee (que no sea una
parte ritmica) para la grabacion.
Se encenderd en rojo el botén correspondiente a la parte que se va a grabar.
En este punto, también aparece en la pantalla una marca REC en la parte grabada.

2 Pulse el boton [START/STOP] para iniciar la grabacion.

3 Toque el teclado y grabe su interpretacion.

Reglas para grabar partes no ritmicas:

Para obtener mds informacion sobre la grabacién en partes que no sean las
de ritmo (RHY1, 2), consulte la seccién siguiente e interprete con notas que
coincidan con el acorde CM7.

« Utilice inicamente los tonos de la escala CM7 para grabar las partes de bajo
y frase (es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si)).

« Utilice inicamente los tonos de acorde de C al grabar las partes de acorde)
y almohadilla (es decir, C (Do), E (Mi), G (Sol) y B (Si)).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

Si utiliza los datos grabados aqui, el acompafiamiento automdtico (reproduccién
de estilos) se convierte adecuadamente segun los cambios de acorde que haga
durante la interpretacién. El acorde que forma la base de esta conversion de nota
se llama acorde fuente y se define de forma predefinida en CM7 (como en

la ilustracién del ejemplo anterior)

Pulse el boton [START/STOP] para detener la grabacion.
Graba en otras partes de otras secciones.

5 Guarde los datos del estilo (pagina 42).

e En esta operacion solo
se puede borrar la parte
ritmica; las demds partes,
por ejemplo el bajo o los
acordes, no pueden
eliminarse.

® La parte que ha
seleccionado puede
cambiarse si vuelve
a seleccionar la seccion.

[ NOTA |

® Para las secciones INTRO
y ENDING se puede utilizar
cualquier acorde
0 progresion de acordes que
prefiera. Si graba cada
seccion teniendo en cuenta
los cambios de seccion
(Intro - Principal -
Relleno - Principal -~ Coda),
obtendrd un resultado dptimo.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Edicion (Cuantizacion y horrado de partes)

Cuantizacion

Esta funcién le permite alinear automéaticamente la sincronizacion de todas las notas grabadas.

—— 1compas ——————

> .

Nota real grabada t o : - ‘ ; ; T
: : 14 12 [ Y7 R :

Cuando el valor . j . '

de Quantize —® T t

se define en 1/8 178 1/4 :

Cuando el valor 3 j} § | :

de Quantize f g } Fee-

se define en 1/4 1/4 172

‘| Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Quantize” (Cuantizacion) en la pantalla.

2 Gire el selector y seleccione el valor.
Ajustes: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32

3 Pulse el botén [EXECUTE]. [NOTA |
® Si no se especifica la parte
grabada, no se podra definir
el valor de Quantize.
Especifique la parte y utilice
después la funcion
Quantize.
e El icono deshacer de
la pantalla desaparecera
cuando salga de la pantalla
actual.

Aparecerd el mensaje “UNDO”.

| 1712 1

Press [EXECUTED : UNDO

G B 11 z H 1= B 1d B 15
“(REC | L L 4] : Lu) k ;
EHvZlenssBcHD LECHD: HRL

‘ U

Pulse de nuevo el boton [EXECUTE] para sustituirlo por el valor
de cuantizacion anterior.
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Creacion de estilos originales (Style Creator)

Borrado de una parte grabada

Seleccione la seccién que desee borrar y siga después estas instrucciones.

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»] repetidamente hasta que
aparezca “Part Clear” (Borrado de la parte) en la pantalla.

2 Para seleccionar una parte que desea borrar, mantenga pulsado el
botdn de la parte que desee durante mas de un segundo.

kv) Manténgalo pulsado

mas de un segundo

STYLE

Aparecerd un mensaje de confirmacion.

3 Pulse el botén [+/YES] para borrar la parte seleccionada.

[NOTA |l
® Como alternativa, puede
seleccionar una parte
girando el selector. En este
caso, pulse el botoén
[EXECUTE] para borrar.
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Almacenamiento de datos

Guarde los datos grabados. Seleccione la memoria flash USB o la memoria interna como destino de almacenamiento.
Si desea guardar en la memoria flash USB, conecte una memoria flash USB al terminal USB TO DEVICE.

Pulse los botones CATEGORY [«]/[»>] repetidamente hasta que

Creacion de estilos originales (Style Creator)

aparezca “Save To USB” (Guardar en USB) o “Save To USER”
(Guardar en usuario) en la pantalla.
Se aplica automdticamente un nuevo nimero de estilo de usuario y se indica

en la pantalla.

I— CATEGORY J h

STYLE CREATOR HEASURE 001

Lenath d a4

= soeouss L
Save To USB [

UserUsbStyleD01

Press [EXECUTE] : SAVE

Pulse el botén [USB] para seleccionar el destino

de almacenamiento que desee.

Al pulsar el botén [USB], el destino de almacenamiento cambia entre

la memoria flash USB y la memoria interna del instrumento. Si desea guardar

el archivo en la memoria flash USB, seleccione “Save To USB” (Guardar en

USB); si prefiere guardarlo en la memoria interna, seleccione “Save To USER”
(Guardar en usuario) en la pantalla.

Se crea automdticamente un nombre de archivo predeterminado.

Si selecciona “Save To USER” como destino de almacenamiento, los datos
grabados se guardardn en el boton [EXPANSION/USER].

STYLE CREATOR HEASURE 001

|

HAIN A

Part Clear Section Cnv;
L—-’
8 To USER 4"
ave To

Lenath 4 a4

UserStylen1 ]
Press [EXECUTED ¢ SAVE

B Si desea sobrescribir un archivo de estilo de usuario ya existente,
seleccione el archivo con el selector y después vaya al paso 3.

AVISO

o Si selecciona un niumero
de estilo de usuario que ya
contiene datos, los datos
previos se borran y
se sobrescriben con los
datos nuevos.

[NOTA'|

* Si desea salir de Style
Creator sin guardar los
cambios, pulse el boton
[EXIT] y a continuacion
pulse [+/YES].

® Se pueden guardar 50
archivos de estilo como
madximo.

| Destino de almacenamiento

—Nombre de archivo

Manual de referencia

42



Creacion de estilos originales (Style Creator)

3 Pulse el botéon [EXECUTE] para ajustar el destino
de almacenamiento.

EXECUTE

.

Aparecera un mensaje de confirmacion.

Save OK? [YES]/[NO]

Pulse el boton [+/YES] para realizar la operacion de almacenamiento. /~Nozij

Cuando se completa la operacién de almacenamiento, aparece la siguiente pantalla.
El estilo se guarda automéiticamente en formato SFF GE.

STYLE CREATOR HEASURE 001

HAIH A Lenath 4 d-q4

= ST
4 Save To USER B

UserStyle02

] UserStyle0l |
) Press [EXECUTED : SAVE

Puede retroceder y definir otras secciones con la funcién Section Settings
(pdgina 34) y grabar después las partes adicionales que desee.

Salir de Style Creator
Pulse de nuevo el boton [EXIT] para salir de Style Creator.

EXIT

t

Si atin no se ha realizado el almacenamiento de los datos, aparecerd un mensaje
de confirmacién preguntdndole si desea salir de Style Creator sin guardar los datos.
Pulse el botén [+/YES] si desea salir, o el botén [-/NO] para cancelar.

Eliminacion de un estilo de usuario

1 Pulse el botén [FILE MENU].

2 Pulse los botones CATEGORY []/[W] repetidamente hasta que aparezca “User Delete”
(Eliminacién de usuario) o “USB Delete” (Eliminacién USB) en la pantalla. Seleccione “User
Delete” (Eliminacion de usuario) para eliminar un estilo de usuario de un botén
[EXPANSION/USER], o seleccione “USB Delete” (Eliminacion USB) para eliminar un
archivo de estilo de usuario en una memoria flash USB.

w

Use el selector para seleccionar los datos de estilo de usuario que desee borrar.

Pulse el botén [EXECUTE].

(O, NN

Pulse el botén [+/YES] para borrar el archivo.

e Si selecciona un numero
de estilo de usuario que ya
contiene datos, aparecera
un mensaje de confirmacion
del tipo “Overwrite?”
(¢ Sobrescribir?). Si desea
guardar y sobrescribir, pulse
el boton [+/YES].
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Funciones

En la pantalla Function (Funcién) se pueden configurar los ajustes detallados del
instrumento, como la afinacion del tono, el ajuste del balance de volumen entre

la reproduccion y la interpretacion, los ajustes relacionados con los efectos, entre
muchos ajustes mas. Hay disponibles en total 60 opciones.

Funciones hasicas

‘I Pulse el botén [FUNCTION] para ir a la pantalla Function.

FUNCTION
YOLUME
= T
b 4 Style Volume B

2 Pulse los botones CATEGORY [ (] y [P] repetidamente hasta que
el nombre de pantalla de la funcion aparezca en la pantalla.
Examine la lista de funciones que empieza en la pagina 45. El nombre del elemento
anterior en la lista aparece en la parte superior izquierda y el del elemento siguiente
en la parte superior derecha del elemento seleccionado actualmente.

Grupo
de funcion Elemento anterior Elemento siguiente

| |
FFECT
4 2
[

;

i | ‘
b

I— CATEGORY J h

Elemento actualmente Parametro
seleccionado

3 Utilice el selector o los botones [-/NO] y [+/YES] para ajustar los
parametros.
Los botones [-/NO] y [+/YES] se utilizan para realizar ajustes de tipo
activacion/desactivacion: [+/YES] = activacion, [-/NO] = desactivacion.
Pulse los botones [-/NO] y [+/YES] simultdneamente para recuperar el ajuste
predeterminado (excepto el ajuste inicial de MIDI).

—/NO +/YES

* Disminucién del valor en 1. * Incremento del valor en 1.
* OFF *ON

Pulse simultdineamente para recuperar el ajuste predeterminado.

Algunos ajustes de funcion se almacenan en la memoria tan pronto como

se cambian. Para restaurar todos los ajustes de fabrica, realice el procedimiento
“Backup Clear” que se describe en la seccién “Inicializacién” del Manual

de instrucciones.
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Lista de funciones

Funciones

. Ajuste N
Elemento (pantalla) Rango/Ajustes predeterminado Descripcion
VOLUME
Style Volume 000-127 100 Determina el volumen del estilo.
Song Volume 000-127 100 Determina el volumen de la cancién.
OVERALL
Tuning 415.3-466.2Hz 440.0Hz Determina el tono del sonido del instrumento.
Pitch Bend Range 01-12 2 Determina el rango de inflexién del tono en incrementos de semitonos.
Determina la tecla mas alta para la voz de divisién y ajusta el “punto”
036-096 de division; es decir, la tecla que separa las voces de division (inferior)
Split Point (C1-C6) 054 (F#2) y principal (superior). Los ajustes del punto de division y del punto
de divisiéon de acompafamiento se establecen automaticamente en
el mismo valor.
1 (Soft) Determina la sensibilidad de pulsacion del teclado. Los valores menores
Touch Sensitivit 2 (Medihm) 2 (Medium) producen un volumen alto aunque la tecla se golpee suavemente. Los
Y 3 (Hard) ’ valores mayores requieren presionar las teclas relativamente fuerte para

producir la maxima sonoridad del sonido.

Chord Fingering

1 (Multi Finger),
2 (FullKeyboard),

1 (Multi Finger)

Establece el modo de deteccion de acordes. En el modo Multi Finger se
detectan tanto los acordes normales como los simples tocados a la
izquierda del punto de divisién. En el modo Full Keyboard se detectaran los
acordes normales reproducidos en cualquier parte del teclado y las notas
reproducidas sonaran igualmente. El modo Al Finger (Digitado Al) es

(Left - Center - Right)

3 (Al Finger) practicamente igual a Multi Finger, con la excepcién de que se pueden
tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en funcién del acorde
anterior, etc.). Sin embargo, los acordes faciles descritos en el capitulo 2
del Manual de instrucciones no se pueden detectar en el modo Al Finger.
SCALE TUNE
EQUAL,
PURE MAJOR,
PURE MINOR,
Scale &E&mAgoo,\TEEAN EQUAL Define la esca_lla. Para_ obtener informacion sobre cada escala, consulte
WERCKMEISTER, el Manual de instrucciones.
KIRNBERGER,
ARABIC1,
ARABIC2
C, C#, D, Eb, E, F, F#, . .
Base Note G Ab A Bb B C Selecciona la nota base para la afinacién de escala.
Note:
Scale Tune C,C#,D,Eb, E,F Note: C Define individualmente los tonos de notas de la escala para crear una
F#, G, Ab, A,Bb, B | Cent: 0 escala original.
Cent: -64-63
MAIN/DUAL: ON/OFF | MAIN/DUAL: ON | Selecciona la parte a la que se aplica la afinaciéon de escala predefinida
Part Select LEFT: ON/OFF LEFT: OFF o la escala original. Las partes “MAIN/DUAL" y “LEFT” son voces del
STYLE: ON/OFF STYLE: OFF teclado, y “STYLE” Part la reproduccién del estilo.
Selecciona la parte a la que se aplican los mensajes MIDI de afinacién
de escala recibidos desde un dispositivo MIDI externo. Con el ajuste
OFF, predeterminado “OFF’ los mensajes MIDI se aplican a los canales
External Scale Tune ON (‘KEYBOARD) Off de cancién 1-16, pero no a la interpretacion en el teclado. Si se ajusta
en “ON (KEYBOARD)’ los mensajes MIDI se aplican a la interpretacién
en el teclado de la siguiente manera: Canal 1 = Voz principal, Canal 2 =
Voz dual y Canal 3 = Voz izquierda. El resto de canales no cambia.
REGIST FREEZE
STYLE: ON/OFF STYLE: ON
VOICE: ON/OFF VOICE: OFF
Freeze Group Setting TEMPO: ON/OFF TEMPO: ON Define un grupo de bloqueo que no se desea recuperar.
TRANSPOSE: ON/OFF | TRANSPOSE: OFF
SCALE: ON/OFF SCALE: OFF
MAIN VOICE
Main Volume 000-127 * Determina el volumen del sonido principal.
Main Octave -2—+2 * Determina el rango de octava para la voz principal.
Determina la posicion del efecto panoramico del sonido principal en la
Main Pan 000-64-127 N imagen estereofénica.

Con el valor “0; la posicién del efecto panoramico del sonido es totalmente
a la izquierda; si el valor es “127) la posicién es totalmente a la derecha.

Main Reverb Level

000-127

Determina la cantidad de la sefial del sonido principal que se transmite al
efecto reverberacion.

Main Chorus Level

000-127

Determina la cantidad de la sefial de la voz principal que se transmite al
efecto de coro.
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Funciones

Ajuste

Elemento (pantalla) Rango/Ajustes predeterminado Descripcion
Main DSP Level 000-127 N Determina la cantidad de la sefial del sonido principal que se transmite al

efecto DSP.

. . N Determina la cantidad de la sefial no procesada del sonido principal que
Main Dry Level 000-127 suena (sin procesamiento de efectos de reverberacion, coro o DSP).
DUAL VOICE
Dual Volume 000-127 * Determina el volumen de la voz dual.

Dual Octave -2—+2 * Determina el rango de octava para la voz dual.
Determina la posicién del efecto panoramico del sonido dual en la imagen
Dual Pan 000-64-127 . estereofonica.

(Left - Center - Right)

Con el valor “07 la posicion del efecto panoramico del sonido es totalmente
a la izquierda; si el valor es “1277 la posicién es totalmente a la derecha.

Determina la cantidad de la sefial del sonido dual que se transmite al

Dual Reverb Level 000-127 * "

efecto reverberacion.
Dual Chorus Level 000-127 . Determina la cantidad de la sefial de la voz dual que se transmite al efecto

de coro.

N Determina la cantidad de la sefial del sonido dual que se transmite al
Dual DSP Level 000-127 efecto DSP.
_ N Determina la cantidad de la sefial no procesada del sonido dual que suena

Dual Dry Level 000-127 (sin procesamiento de efectos de reverberacion, coro o DSP).
LEFT VOICE
Left Volume 000-127 * Determina el volumen del sonido a la izquierda.
Left Octave -2—+2 * Determina el rango de octava para el sonido a la izquierda.

Determina la posicién del efecto panordmico del sonido de la izquierda en
Left Pan 000-64-127 . la imagen estereofénica.

(Left - Center - Right)

Con el valor “0} la posicion del efecto panoramico del sonido es totalmente
a la izquierda; si el valor es “1277 la posicién es totalmente a la derecha.

Determina la cantidad de la sefal del sonido a la izquierda que

Left Reverb Level 000-127 i se transmite al efecto Reverb.
Left Chorus Level 000-127 . Determina la cantidad de la sefial del sonido a la izquierda que
se transmite al efecto Chorus.
N Determina la cantidad de la sefial del sonido a la izquierda que
Left DSP Level 000-127 se transmite al efecto DSP.
Left Dry Level 000-127 . Determina la cantidad de la sefial no procesada del sonido a la izquierda
Y que suena (sin procesamiento de efectos de reverberacion, coro o DSP).
EFFECT
Reverb Type 01-36 > Determina el tipo de reverberacion, incluida la desactivacion (36).
Chorus Type 01-45 > Determina el tipo de coro, incluida la desactivacion (45).
DSP Type 001-239 * Determina el tipo de DSP, incluida la desactivacion (239).
; gpg‘:::g ;; Selecciona uno de los cinco ajustes de ecualizador (EQ) principal que
Master EQ Type 3 (Hgad honés) 1 (Speaker 1) se suministra para obtener el mejor sonido posible al escuchar la musica
p 4 (Line gut 1) ! P a través de diferentes sistemas de reproduccion: los altavoces integrados
5 (Line Out 2)’ en el instrumento, los auriculares y los altavoces externos.
HARMONY
Harmony Type 01-26 * Determina el tipo de armonia.
Harmony Volume 000-127 * Determina el volumen del efecto de armonia.
PC
Optimiza los ajustes MIDI para transmitir/recibir los datos
PC Mode PC1/PC2/OFF OFF de funcionamiento (MIDI) en una sola operacion.
MIDI
Determina si el teclado del instrumento controla el generador de tonos
Local ON/OFF ON interno (ON) o no (OFF).
Determina si el instrumento se sincroniza con el reloj interno (desactivado)
External Clock ON/OFF OFF o con un reloj externo (activado).
Determina si los datos de interpretacion del teclado del instrumento se
Keyboard Out ON/OFF ON transmiten (ON) o no (OFF).
Determina si los datos de estilo se transmiten (ON) o no (OFF) a través de
Style Out ON/OFF OFF USB TO HOST durante la reproduccion del estilo.
Song Out ON/OFF OFF Determina si los datos de la cancién se transmiten (ON) o no (OFF)

a través de USB TO HOST durante la reproduccion de la cancion.
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Funciones

. Ajuste s
Elemento (pantalla) Rango/Ajustes predeterminado Descripcion
Le permite enviar una “instantanea” de los datos MIDI de todos los ajustes
de panel a un ordenador o secuenciador. Pulse [+/YES] para transmitir.
Initial Setu ON _ Utilice esta funcién antes de empezar a grabar su interpretacién al teclado
P en un secuenciador (DAW, etc) en el ordenador conectado a través del
terminal USB TO HOST. De esta forma se garantiza que todos los ajustes se
reproduciran tal y como los habia creado junto con el resto de la grabacion.
METRONOME
Time Signature — Numerator 01-60 > Determina el nimero de compases del metrénomo.
Time Signature — Denominator 2,4,8,16 > Ajusta la duracién de cada tiempo del metrénomo.
Bell ON/OFF ON Determina si sonara la campana del metrénomo en el primer tiempo
de cada compas.
Metronome Volume 000-127 100 Determina el volumen del metrénomo.
SCORE
1 (1/4 note),
2 (1/4 note triplet), Dependiendo de los datos de la cancién, puede hacer que la partitura sea
3 (1/8 note), mas legible ajustando la temporizacién de las notas. Esto determina la
Quantize 4 (1/8 note triplet), . resolucion de temporizacién minima que se utiliza en la cancién. Por
5 (1/16 note), ejemplo, si la cancién tiene notas negras y corcheas, debe establecer este
6 (1/16 note triplet), valor en “corchea’ Cualquier nota o silencio inferior a este valor no se
7 (1/32 note), mostrard en la partitura.
8 (1/32 note triplet)
Determina el nimero de pista guia para la parte de la mano derecha. Este
P . _ ajuste es valido para todas las canciones, excepto para las predefinidas.
Right - Part GuideTrack 116, OFF CH1 Las canciones grabadas en el instrumento adoptan el ajuste
predeterminado.
Determina el nimero de pista guia para la parte de la mano izquierda.
Left - Part GuideTrack 116, OFF CH2 Este a]_u_ste es vélido para todas las canciones, excepto para las i
predefinidas. Las canciones grabadas en el instrumento adoptan el ajuste
predeterminado.
DEMO
1 (Demo),
2 (Preset), Determina las canciones que se van a reproducir con el botén [DEMO].
Demo Group 3 (User), 1 (Demo) Pulse los botones [DEMO)] para reproducir en orden las canciones
4 (Download), especificadas aqui.
5 (USB)
1 (Normal), . ) . .
Demo Play Mode 2 (Random) 1 (Normal) Determina el orden de reproduccion de las canciones con el boton [DEMO].
Determina si esta activada o no la funcién de cancelacion
Demo Cancel ON/OFF OFF de demostracion. Cuando se establece en ON, no se reproduce ninguna
cancién, aunque se pulse el botén [DEMO] (demostracion).
UTILITY
Determina si la cancién externa se reproduce o no con precision en
formato XG. Cuando se establece en XG, la cancién externa se reproduce
TG Mode XG/Normal NORMAL con precisién en formato XG, aunque es posible que los datos de la
cancién pueden causar cambios no intencionados en el sonido de las
partes que se tocan con el teclado.
OFF, 5, 10, 15, 30, Especifica el tiempo que transcurrird antes de que se desactive
Auto Power off 60, 120 80 automaticamente el instrumento.
LANGUAGE
Determina el idioma de pantalla para los nombres de archivos de canciones,
las letras y algunos mensajes. Los demas mensajes y nombres aparecen en
Language English/Japanese English inglés. Cuando se establece en Japanese (japonés), los nombres de archivo

se muestran en fuente japonesa. Las letras se muestran en el idioma de los
datos de canciones originales, aunque, cuando no exista ese ajuste de
idioma, se utiliza el configurado aqui.

*  Diferente para cada combinacion de voces.

*##* Diferente para cada combinacién de canciones o estilos.

*#* Diferente para el valor predefinido en la cancion. Si no hay valor, se selecciona 6 (tresillo de semicorcheas).
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Conexidon a un ordenador

En esta seccion se proporciona informacion detallada sobre los ajustes MIDI
necesarios para transferir datos de interpretaciones (MIDI) entre el instrumento

y un ordenador, y sobre como transferir un archivo. Para obtener mas detalles sobre
la conexion a un ordenador y sobre la instalacion de controladores, consulte el
capitulo “Conexion a un ordenador” en el Manual de instrucciones.

Ajustes MIDI para transferir datos de interpretaciones con
un ordenador

PC Mode

Al ajustar “PC Mode” (Modo PC) en la pantalla Function (Funcién), los siguientes /[ NOTA |

ajustes MIDI se realizan en una tnica operacién. Se dispone de tres ajustes: PC1, * No se pueden transmitir los
datos de las canciones

PC2y OFF. predeterminadas desde el
instrumento a través de

PC1 PC2 OFF la funcién de salida

Local OFF OFF ON de canciones, pero si
a través de la funcion de

External Clock ON OFF OFF canciones de usuario.

Song Out OFF OFF OFF * Este ajuste no es necesario si

Style Out OFF OFF OFF se transfiere un archivo entre
el ordenador y el

Keyboard Out OFF ON ON instrumento.

‘| Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION

VOLUME

= ST
h q Style Volume 4

Pulse los botones CATEGORY [«] y [»] repetidamente para
seleccionar “PC Mode’

FUNCTION
PC

= T
4 PC Mode 2

< »

I— CATEGORY J b

3 Utilice el selector para seleccionar PC 1, PC 2 u OFF.
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Ajustes MIDI

Estos ajustes estdn relacionados con la transmisién y recepcion de datos
de interpretaciones.

Rango/ Y
Elemento . g Descripcion
Ajustes
Este control determina si las notas que se tocan en el instrumento
se reproducen por su sistema de generador de tonos interno: este
Local ON/OFF | ¢ P P &

generador estd activo cuando el control local estd activado, e inactivo
cuando el control local esta desactivado.

Estos ajustes determinan si el instrumento estd sincronizado con su
ON/OFF | reloj interno (activado) o con una sefial de reloj de un dispositivo
externo (desactivado).

External Clock

Determina si los datos de cancién se transmiten (ON) o no (OFF)

ON/OFF durante la reproduccion de la cancién.

Song Out

Determina si los datos de estilo se transmiten (ON) o no (OFF)

Style Out durante la reproduccion del estilo.

ON/OFF

Determina si los datos de interpretacién del teclado del instrumento

ON/OFF se transmiten (ON) o no se transmiten (OFF).

Keyboard Out

‘| Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION
VOLUME
T
% ‘ Style Volume §‘ ;

2 Utilice los botones CATEGORY [«] y [] para seleccionar el
elemento cuyo valor desee cambiar.

FUNCTION

MIDI
Y >
4 M

(- CATEGORY — @

3 Utilice el selector para seleccionar ON u OFF.

Conexién a un ordenador

NOTA |

e Si el control local se ha
ajustado en OFF, el
instrumento no producird
sonido alguno cuando
se toque el teclado.

o Si el reloj externo estd en ON
y no se recibe ninguna sefal
de reloj de un dispositivo
externo, las funciones
de metrénomo, estilo y
cancion no se iniciaran.
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Initial Setup (Configuracion inicial)

Esta funcién permite enviar los datos de configuracién del panel a un secuenciador
externo o un ordenador. Antes de grabar los datos de una interpretacién en un
secuenciador externo o una aplicacién de secuenciador ejecutada en el ordenador,
conviene enviar los datos de configuracién del panel y grabarlos antes que los datos
de la interpretacién. Esto permite restaurar la configuracion del panel del
instrumento y asegurarse de que durante la reproduccién se toca el mismo sonido.

‘| Pulse el botén [FUNCTION].

FUNCTION
VOLUME
T
% ‘ Style Volume §‘ ;

Utilice los botones CATEGORY [«] y [P] para seleccionar Initial
Setup (Configuracion inicial).

FUNCTION

MiIDI

p N
{ “EEEETTTTTTSS—- b

I— CATEGORY J @

3 Pulse [+/YES] para transmitir.

—/NO +/YES

0

Conexién a un ordenador

[NOTA |
® El sonido de la reproduccion
de la voz del juego de
la bateria puede ser
ligeramente diferente del
sonido de grabacion.
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Conexién a un ordenador

Transferencia de datos entre el ordenador y el instrumento

Puede transferir datos al instrumento, como las canciones y los estilos grabados y los datos de copia de seguridad,
a un ordenador para guardarlos, o desde un ordenador al instrumento. También puede transferir los archivos

de canciones, estilos o bases de datos de musica guardados en un ordenador al instrumento. Para poder transferir
archivos entre el ordenador y el instrumento, debe descargar e instalar en el ordenador la aplicacién “Musicsoft

Downloader” (gratuito).

Instalacion de Musicsoft Downloader

Puede descargar la aplicaciéon Musicsoft Downloader del siguiente sitio web
e instalarla en el ordenador. Asegurese de que el ordenador tiene una conexién
a Internet.

http://download.yamaha.com/

Visite la direccién URL anterior para obtener la informacién sobre los requisitos
informdticos de Musicsoft Downloader.

Transferencia de datos utilizando Musicsoft Downloader

Para ver las instrucciones de funcionamiento de Musicsoft Downloader, consulte el
menu de ayuda: ejecute la aplicaciéon Musicsoft Downloader y haga clic en “Help”.

Datos que se pueden transferir entre el instrumento y un ordenador
* Datos de copia de seguridad (PSR-S650.BUP)
* Estilos, canciones y bases de datos musicales que no sean datos predefinidos
(Capacidad de datos: aprox. 1.130 KB)
* Canciones: (formato SMF Oy 1)
« Estilo: (SFF/SFF GE)
* Base de datos musical: (.mfd)

* A continuacidn se indica el nimero de archivos que pueden mostrarse en la pantalla:

* Canciones: 100
« Estilos: 50
* Base de datos musical: 50
* El formato SMF (archivo MIDI estdndar) es uno de los formatos de secuencia mas comunes

y compatibles que se utiliza para almacenar datos de secuencias. La mayor parte de datos
de secuencia MIDI disponibles en el mercado se transmiten con formato SMF 0.

* Visite el sitio web de Yamaha
para obtener mas informacion
sobre la ultima version de
Musicsoft Downloader (version
5.6.1 o superior) y sobre como
instalarlo.

AVISO

* Nunca apague el adaptador
de CA ni lo enchufe
o desenchufe mientras
se estan transmitiendo datos.
No solo no se transferiran ni
se guardaran los datos, sino
que se puede desestabilizar el
funcionamiento de
la memoria flash y su
contenido puede desaparecer
por completo al apagar o
encender la alimentacion.

[ NOTA |

e [ os estilos, las canciones y las
bases de datos de musica
predefinidos no se pueden
transmitir desde el instrumento.
Aunque el nimero de archivos
transferidos sea inferior al
maéximo permitido, si la cantidad
de datos excede los 1.130 KB,
los datos de las canciones no
podran transferirse al
instrumento.

Antes de usar la aplicacion
Musicsoft Downloader para
acceder al instrumento, regrese
a la pantalla MAIN y, si se estd
reproduciendo alguna cancion
o estilo, asegurese de detener
la reproduccion.

Cierre la ventana para salir de
Musicsoft Downloader y volver
a permitir el control del
instrumento.

Si la opcién “Language”
(Idioma) se ajusta en English
(inglés), los archivos cuyos
nombres contengan caracteres
de doble byte no se podrdn
transferir al instrumento.
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Conexién a un ordenador

B Transferencia de datos de copia de seguridad a un ordenador Aviso

Funcionamiento

Utilice Musicsoft Downloader para mover el archivo “PSR-S650.BUP” que
reside en “System Drive” (Unidad del sistema) en ‘Electronic Musical
Instruments” (Instrumentos musicales electrénicos) a un ordenador.

Para recordar los ajustes, mueva el archivo “PSR-S650.BUP” desde “System Drive”
(Unidad del sistema) a “Electronic Musical Instruments” (Instrumentos musicales
electronicos).

Transferencia de estilos y canciones que ha grabado en el instrumento
a un ordenador

Funcionamiento

Utilice Musicsoft Downloader para mover el archivo que reside en “Flash
Memory” (Memoria flash) en “Electronic Musical Instruments” (Instrumentos
musicales electronicos) a un ordenador.

Para recuperar de nuevo el archivo, mueva el archivo desde el ordenador a la memoria

flash en “Electronic Musical Instruments”.

Transferencia de archivos de canciones, estilos y bases de datos de miisica
descargados de Internet y guardados en un ordenador al instrumento

Funcionamiento

Utilice Musicsoft Downloader para mover el archivo de un ordenador a “Flash
Memory” (Memoria flash) en “Electronic Musical Instruments” (Instrumentos
musicales electronicos).

Para recuperar de nuevo un archivo, realice el mismo procedimiento que en la seccién

“Transferencia de estilos y canciones que ha grabado en el instrumento a un
ordenador” anterior.

Uso de canciones con notacion

Cuando utilice canciones con notacién (solo formato SMF 0/1) transferidas desde un
ordenador en las lecciones, puede especificar qué canales se van a reproducir como
las partes de la mano derecha y de la izquierda.

1 Pulse el botén [USER] y seleccione la cancién que reside en la memoria interna para la que
desea establecer la pista guia.

2 Pulse el botén [FUNCTION].

3 Utilice los botones CATEGORY [ ] y [»] para seleccionar el elemento R-Part (parte D)
o L-Part (parte I).

4 Utilice el selector para seleccionar el canal que desee reproducir como la parte especificada
de 1a mano derecha o izquierda.

Recomendamos que seleccione el canal 1 para la parte de la mano derecha
y el canal 2 para la izquierda.

e El archivo de copia
de seguridad se transmite/
recibe como un unico
archivo con el mismo
nombre. Como resultado,
todos los datos de
la memoria de registro en el
instrumento y el archivo
que se guardan en un
ordenador
se sobrescribiran cada vez
que los transmita o reciba.
Téngalo en cuenta al
transferir datos.

No cambie el nombre del
archivo de copia

de seguridad en el
ordenador. Si lo hace, no
se transferira al
instrumento.
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