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Voces

— Interpretacion en el teclado —

Contenido
Caracteristicas de las VOCES . . . .. .. oo ittt it e it e i e 3
Seleccion de GM/XG uotras voces del panel .......... ...t inninarnennns 4
Ajustes relacionados conelefecto .............o i e 5
¢ Configuracién de la sensibilidad de pulsaciéon delteclado. . ... ............. ... .......... 5 1
* Seleccion del tipo de armonia/eco. . . .. ... .o 6
Ajustes relacionados coneltono.......... ... e e 8
* Afinacion precisa del tono de todo el instrumento. . . ......... ... ... . i 8
e Afinacidn de escala . . . ... ... 8
e Cambio de la asignacién de parte de los botones TRANSPOSE .. .......... ... ... ... .... 9
Edicion de voces (VoiCce Set). . ... ..o i ittt et e e et 10
* Parametros editables de las pantallas VOICE SET .. .. .. ... ... i 11
* Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de voces (efectos, etc.) ........... 14
Edicidon de los parametros de flautasdedrgano. . ............. ... i 15

Caracteristicas de las voces

Voces — Interpretacion en el teclado —

El tipo de voz y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre de la voz en la pantalla
de seleccion de voces.

Live! Estos sonidos de instrumentos actisticos se muestrearon en estéreo para
producir un sonido rico, auténtico, lleno de ambiente.

Cool! Estas voces recogen las texturas dindmicas y los matices sutiles de los
instrumentos eléctricos, gracias a una enorme cantidad de memoria y una
programacion muy avanzada.

Sweet! Estos sonidos de instrumentos actisticos también se benefician de la avanzada
tecnologia de Yamaha y ofrecen un sonido tan natural y detallado que pensara
que estd tocando un instrumento de verdad.

Drums Existen varios sonidos de bateria y percusion asignados a distintas teclas,
lo que permite reproducirlos desde el teclado.

SFX Existen varios sonidos de efectos especiales asignados a distintas teclas,
lo que permite reproducirlos desde el teclado.

Organ Flutes! Esta voz de érgano de sonido realista le permite utilizar Voice Set para ajustar
las diversas longitudes y crear sus propios sonidos de 6rgano originales.
Consulte la pagina 15 para obtener informacién detallada.

MegaVoice Consulte el Manual de instrucciones.

S.Art! (PSR-S910) Consulte el Manual de instrucciones.

PSR-S910/S710 Manual de referencia 3
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Seleccion de GM/XG u otras voces del panel

Las voces GM/XG no se pueden seleccionar directamente desde los botones de seleccion de la categoria VOICE.
Pero si se pueden seleccionar desde el panel mediante el procedimiento detallado a continuacion.

Pulse el botén PART SELECT en el cual quiere activar la voz que desea.

2 Pulse uno de los botones de seleccién de categoria VOICE para que aparezca

la pantalla de seleccidn de voces.

Pulse el boton [8 A] (UP) (arriba) para que aparezcan las categorias de voces.

0 0
ﬁ %h‘arpsinhnrd §.7% Piano 7% Flute&Woodwind
Ii?E!'l\larmGrand IEUE!Ol:taveF'iam:il ™% EPiano ™% Orzan
Iﬂj!BrightPianu IE\'E!OctaweF‘iam:lZ {7 Strings L7 Trumpet
™| BalladStack E= HonkyTonk {78 Guitar&Bass L %Brass
@™ MIDIGrand | CP80 {™% Saxophone ™% Accordion

B Piano
(e [ p2
| e}
COPY

[VOESE [1wrFo.

|llﬂIl:[ | HFO.

SET

Pulse el boton [2 A] (P2) para ver la pagina 2.

Pulse el botén [A]-[J] que desee para activar la pantalla de seleccion de las voces
GM/XG, GM2, etc.

NOTA (PSR-S910) En esta pantalla puede encontrar la carpeta “Legacy”. Esta carpeta contiene las voces de teclados Yamaha anteriores (como PSR-S900,
PSR-S700, etc.) para disponer de compatibilidad de datos con otros modelos.

6 Seleccione la voz deseada.

4
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Ajustes relacionados con el efecto

Configuracion de la sensibilidad de pulsacion del teclado

Se puede ajustar una respuesta de pulsacion del instrumento (la respuesta del sonido a la forma de tocar
las teclas). El tipo de sensibilidad de pulsacién sera comun para todas las voces.

NOTA Algunas voces se han disefiado intencionadamente sin sensibilidad de pulsacion para emular las caracteristicas verdaderas del instrumento real
(como los 6rganos convencionales, que no tienen respuesta de pulsacion).

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [4][»] KEYBOARD/PANEL

2 Utilice el boton [A] para seleccionar “1 INITIAL TOUCH”.

CONTROLLER
KEYBOARD/PAHEL

] [LEFT] R1 ] B2 |

| v | v | v
v | v

[ 3| TRANSPOSE ASSIGN:HASTER

¢

TOUGH
HARD2
HARD1

L__HORHAL __
SOFT1
SOFT2

oo
0.

TOUGH

OFF
LEVEL-
95
o 5
LEFT— RIGHTL) RIGHTZ
L oW J OH L OH |
OFF || OFF || _OFF

ek
IZIEIIZIJ

3 Utilice los botones [1 AV ]-[7 A V] para especificar la respuesta de pulsacion.

1 INITIAL TOUCH
[l AV]/ | TOUCH Determina el ajuste de sensibilidad de pulsacion inicial.
2 AV]

HARD 2

Requiere una interpretacion con gran fuerza para generar un volumen alto.

Perfecta para intérpretes que tocan con mucha fuerza.

HARD 1
Requiere una interpretacién moderadamente fuerte para un volumen
mas alto.

NORMAL
Respuesta de pulsacién estandar.

SOFT 1
Produce un volumen alto tocando el teclado con una fuerza moderada.

SOFT 2
Produce un volumen relativamente alto incluso sin tocar con fuerza.
Perfecta para intérpretes con un toque mds ligero.

[4 AV¥] | TOUCH OFF

LEVEL

Determina el nivel de volumen fijo cuando Touch se configura en “OFF”.

[5 AV]— | LEFT-RIGHT2

[7 AV]

Activa o desactiva la pulsacion inicial para cada parte de teclado.

PSR-S910/5710 Manual de referencia
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Seleccion del tipo de armonia/eco

Puede seleccionar el efecto de armonia/eco que desee entre varios tipos.

NOTA Cuando el boton [MONO] estd activado o se utilizan las voces Super Articulation, el efecto de armonia/eco no funciona correctamente.

T Active el botén [HARMONY/ECHO].

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [H] HARMONY/ECHO

Utilice los botones [1 AV¥]-[3 A V] para seleccionar el tipo de armonia/eco.

Los tipos de armonia y eco se dividen en los grupos siguientes, en funcion del efecto concreto
que se aplique.

1

TN .

STARDARD DUET - .
Tipos de armonia

STAHDARD TRIO
F&'&&ﬁ;‘ggf Estos tipos aplican el efecto de armonia a las notas que se tocan en la
COUMTRY DUET seccién de la mano derecha del teclado, segun los acordes especificados

COURTRY TRIO en la seccién de la mano izquierda. (Tenga presente que a los ajustes

BLOCK

4-HAY CLOSE1 de “1+5” y “Octave”(octava) no les afecta el acorde.)
d-HAY CLOSE2 . . B o
ﬂ-"";;g“" Tipo de asignaciéon multiple

OCTAVE 1 Este tipo aplica un efecto especial a los acordes que se tocan en la seccién
[ de la mano derecha del teclado.

: I-.l:;lu = |
“ Estos tipos aplican efectos de eco a las notas que se tocan en la seccién
de la mano derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido

en el momento.

STRIIH

W Tipos de armonia

Cuando se selecciona alguno de los tipos de armonia, el efecto armonia se aplica a la nota que se toca en la
seccion de la mano derecha del teclado, segtin el tipo seleccionado anteriormente y al acorde especificado
en la seccion de acordes del teclado que se muestra a continuacion.

ACMP ACMP
LEFT RIGHT RIGHT LEFT RIGHT RIGHT
Howe LEﬂ E 2] Howe LEﬂ E 2]
LOWER UPPER LOWER UPPER
Een) (e}

PART ON/OFF PART ON/OFF
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Punto de division Punto de division

Voces RIGHT 1y 2

Voz LEFT y seccién de acordes
para el efecto de armonia

Seccién de acordes para la reproduccion

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
de estilos y efecto armonia X

RIGHT RIGHT
1 2

>
[e]
k4
o
gl’“
g 54
=
m
s
m
m
L4 ]

UPPER

=
PART ON/OFF
Punto de divisién Punto de division
(para reproduccion de estilos) (Paii la voz)

——  Voces
Voz LEFT —

Seccioén de acordes RIGHT 1y 2

para la reproduccion

de estilos y efecto armonia

B Tipo de asignacion multiple

El efecto de asignacion mdltiple asigna automdticamente las notas que se tocan simultdneamente en la
seccion de la mano derecha del teclado para las partes separadas (voces). Cuando se utiliza el efecto de
asignacién multiple, ambas partes [RIGHT 1] y [RIGHT 2] del teclado han de estar activadas. Las voces
de Right 1 y Right 2 se asignan alternativamente a las notas, segtin el orden con el que se tocan.

i PAGINA SIGUIENTE

6 PSR-S910/S710 Manual de referencia



H Tipos de eco
Cuando se selecciona un tipo de eco, se aplica el efecto correspondiente (eco, trémolo, trino) a la nota
que se toca en la seccion de la mano derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido en

el momento, con independencia del estado de activacidon/desactivaciéon de [ACMP] y de la parte LEFT.
Tenga en cuenta que el efecto trino se aplica cuando se mantienen pulsadas simultaneamente dos notas
en el teclado (las dos tdltimas notas en caso de que se mantengan mds de dos), y se interpretan ambas

alternativamente.

Utilice los botones [4 AV ]-[8 A V] para seleccionar los diversos ajustes de armonia/eco.

Los ajustes disponibles varian en funcion del tipo de armonia/eco.

HARMONY /ECHO

TYPE
STANDARD DUET
L__SIARDARD TRIO
FULL CHORD
ROCK DUET
COURTRY DUET
COURTRY TRIO
BLOCK
4-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSEZ
d-HAY OPEN
1+5

OCTAVE
STRUH
HULTI ASSIGH
ECHO
TREHOLO

TRILL

1 2

e

-
Neo

TOUGH

Mzl

na Narnana

BEBRE
o

[4 AV]

VOLUME

Este parametro estd disponible para todos los tipos excepto el de
asignacioén multiple. Determina el nivel de armonia/eco generado
mediante el efecto armonia/eco.

[5SAV]

SPEED

Este parametro sélo estd disponible si se ha seleccionado Echo,
Tremolo o Trill como valores de Type (tipo), arriba. Determina
la velocidad de los efectos eco, trémolo y trino.

[6 AV]

ASSIGN

Este parametro estd disponible para todos los tipos excepto el de
asignacioén multiple. Le permite determinar de qué parte del teclado
sonardn las notas de armonia/eco.

[7 AV]

CHORD NOTE
ONLY

Este parametro se encuentra disponible cuando se selecciona uno de los
tipos de armonia. Cuando se establece en “ON”, el efecto Harmony sélo
se aplica a la nota (tocada en la seccion de la mano derecha del teclado)
que pertenezca a un acorde interpretado en la seccion de acordes

del teclado.

[8 AV]

TOUCH LIMIT

Este parametro estd disponible para todos los tipos excepto el de
asignacioén multiple. Determina el valor de velocidad més bajo al que
sonard la nota de armonia. Esto permite aplicar de forma selectiva la
armonia mediante la fuerza con la que se toca, para asi crear acentos
de armonia en la melodia. El efecto de armonia se aplica cuando

se presiona la tecla con fuerza, por encima del valor definido.

PSR-S910/5710 Manual de referencia
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Ajustes relacionados con el tono

Afinacion precisa del tono de todo el instrumento

Puede afinar con precision el tono de todo el instrumento, lo que resulta ttil cuando toca el PSR-S910/S710
con otros instrumentos o musica en CD. Tenga en cuenta que la funcién Tune no tiene efecto alguno sobre los
juegos de voces Drum o SFX ni sobre los archivos de sonido.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [€][»] MASTER TUNE

2 Utilice los botones [4 AV]/[5 A V] para establecer la afinaciéon en pasos de 0,2 Hz,
desde 414,8 a 466,8 Hz.

Pulse simultaneamente los botones [A]y [¥] de 4 o 5 para restablecer el valor de fabrica de 440 Hz.

Afinacion de escala

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos historicos concretos
con una afinacién personalizada.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«€][P»] SCALE TUNE

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de escala que desea.

MASTER TUNE/SCALE TUNE
SCALE TURE

— Drmﬂ
l PURE HAJOR ]
] B —— (g |PurE rinor
PYTHAGOREAN

Se indica la afinacién de cada nota para
la escala seleccionada en ese momento.

M Tipos de escala predefinidos

EQUAL El margen de tono de cada octava se divide en 12 partes iguales, con cada
semitono espaciado de forma uniforme en el tono. Se trata de la afinacién
utilizada con mas frecuencia en la musica actual.

PURE MAJOR, Estas afinaciones conservan los intervalos puramente matematicos de cada
PURE MINOR escala, especialmente para acordes de tres notas (nota fundamental, tercera,
quinta). Se puede escuchar mejor en armonias vocales reales, como canto
en coro o “a capella”.

PYTHAGOREAN Esta escala la inventd el filésofo griego Pitdgoras, y se cred a partir de series
de quintas perfectas, que se colapsan en una sola octava. La tercera en esta
afinacion es ligeramente inestable, pero la cuarta y la quinta son hermosas

y aptas para algunos solistas.

MEAN-TONE Esta escala supuso un perfeccionamiento de la pitagérica al “afinar” mejor el
tercer intervalo mayor. Fue especialmente popular entre los siglos XVIy XVIII.
Haendel, entre otros, utilizaba esta escala.

WERCKMEISTER, Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger, que
KIRNBERGER eran, a su vez, mejoras de las escalas de medio tono y pitagdrica. La principal
caracteristica de esta escala es que cada tecla tiene su propio cardcter exclusivo.
La escala fue muy utilizada en los dias de Bach y Beethoven, y hoy en dia suele
utilizarse para interpretar musica de época en el clavicordio.

ARABIC1, ARABIC2 | Utilice estas afinaciones cuando interprete musica drabe.

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Cambie los siguientes ajustes segun sea necesario.

EBASE

%-_ TUHE I nnISELEcI TS
| £ =i, S
(AY R av ] av J iV iV
i 2 3 4 5 6 7 8
upnpnEnEnEngagn

[2 AV] | BASE NOTE Determina la nota base para cada escala. Cuando se cambia esta nota,
el tono del teclado se transpone aunque se mantiene la relacién de tono
original entre las notas.

1

[3 AVY]-| TUNE Seleccione la nota mediante los botones [3 AV] y afinela en centésimas
[5 AVY] con los botones [4 AV]/[5 AV].

NOTA En términos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono).

[6 AV]/ | PART SELECT | Seleccione la parte a la que se aplica el ajuste de Scale Tune con los
[7 AV] botones [6 AV ]/[7 AV]. A continuacion, pulse el boton [8 A] para
poner una marca o pulse el botén [8 V] para quitarla.

[8 AV¥] | MARK ON/OFF

NOTA Para registrar los ajustes de Scale Tune en la memoria de registro, compruebe que selecciona el elemento SCALE (escala) en la pantalla REGISTRATION
MEMORY CONTENTS.

Voces — Interpretacion en el teclado —

Cambio de la asignacion de parte de los botones TRANSPOSE

Puede determinar a qué partes se aplican los botones TRANSPOSE [-]/[+].

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [4€][»] KEYBOARD/PANEL

2 Utilice los botones [A])/[B] para seleccionar “3. TRANSPOSE ASSIGN”.

3 Pulse los botones [4 AV]/[5 AV] para seleccionar el tipo de transposicion
que desee.

KEYBOARD Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan al
tono de las voces tocadas en el teclado, la reproduccién del estilo (controlada
por la interpretacién en la seccién de acordes del teclado) y la reproduccion
de Multi Pad (cuando Chord Match estd activada y los acordes para la mano
izquierda estd indicados), pero no afectan a la interpretacion de la cancion.

SONG Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan
solamente al tono de la reproduccion de canciones.

MASTER Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan
solamente al tono general del instrumento, excepto la reproduccién de audio.

Puede confirmar el ajuste aqui desde la pantalla emergente que aparece a través de los botones
TRANSPOSE [-]/[+].

PSR-S910/5710 Manual de referencia 9



Edicion de voces (Voice Set)

El instrumento dispone de una funcién Voice Set (conjunto de voces) que le permite crear sus propias voces
mediante la edicién de algunos pardmetros de las voces existentes. Una vez creada la voz, puede guardarla
como voz del usuario en la unidad USER o en dispositivos externos para recuperarla posteriormente.

I Sseleccione la voz deseada (que no sea una voz de Organ Flutes).

El método de edicion de las voces ORGAN FLUTES es diferente al de otras voces. Para obtener
instrucciones sobre la edicion de las voces ORGAN FLUTES, consulte la pagina 15.

2 Ppulse el botén [6 A] (VOICE SET) para que aparezca la pantalla VOICE SET.

A
()

Utilice los botones TAB [«€][»] para ver la pantalla del ajuste correspondiente.

Si desea mds informacién sobre los pardmetros disponibles en cada pantalla, consulte “Parametros
editables de las pantallas VOICE SET” en la pdgina 11.

vuLunE
TOUCH SEHSE DEPTH: 64 OFFSET: 64
PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHIZ: 0

HONO.-POLY: POLY : TIHE:0
m— = 5

HSEWSE- -~ PARTOCTAVE-- HOMOS PORIAMERTO

5 i el
IIITIRT
4

4 sies necesario, utilice los botones [A)/[B] para seleccionar el elemento (parametro)
que se va a editar, y edite la voz con los botones [1 AV]-[8 AV].

Pulse el botén [D] (COMPARE) para comparar el sonido de la voz editada con el de la voz original
(sin editar).

— 0pEJo8] |8 Us uoIoB)aIdIaul — SOI0A

5 Pulse el boton [1] (SAVE) para guardar la voz editada como una voz de usuario.

/\ ATENCION

Los ajustes se perderan si se selecciona otra voz o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin realizar antes la operacién
de guardar.
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Parametros editables de las pantallas VOICE SET

Los pardmetros Voice Set se organizan en cinco pantallas diferentes. Los pardmetros de cada pantalla
se describen a continuacién de forma separada.

NOTA Los pardmetros disponibles varian en funcion de la voz de que se trate.

B Pagina COMMON (comiin)

[1 AV]

VOLUME

Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.

2 AV]/
[3AY]

TOUCH SENSE

Ajusta la sensibilidad de pulsacion (sensibilidad de la velocidad), o la

medida en que el volumen responde a la fuerza con que se toca el teclado.

TOUCH SENSE DEPTH

Cambios de la curva de velocidad de acuerdo
con VelDepth (con Offset establecido en 64)

TOUCH SENSE OFFSET
Cambios de la curva de velocidad de acuerdo
con VelOffset (con Depth establecido en 64)

Velocidad real del
generador de tonos

Velocidad real del
generador de tonos

Offset=96 (+64)
—— Offset=127 (+127)
127

{— Offset=64 (normal)

Depth=127

127 | N (dos veces)

| Depth=64 (normal)

64 64
<—+ Depth=32 (mitad)

,— Depth=0
0 - -
64 127 .64 27
Velocidad recibida Pt " Velocidad recibida
(velocidad real de KeyOn) (velocidad real de KeyOn)

Depende
del offset

— Offset=32 (-64)

A Offset=0 (-127)

DEPTH
Determina la sensibilidad de la velocidad, o la medida en que el nivel

de la voz cambia como respuesta a la fuerza con que se toca el teclado
(velocidad).

OFFSET

Determina el grado en que las velocidades recibidas se ajustan para
el efecto de velocidad real.

(4 AV]/
[5SAVY]

PART OCTAVE

Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada. Cuando
se utiliza la voz editada como una de las partes RIGHT 1-2, se encuentra
disponible el pardmetro R1/R2; cuando la voz editada se utiliza como
parte LEFT, el pardmetro LEFT se encuentra disponible.

[6 AV]

MONO/POLY

Determina si la voz editada se reproduce monofénica o polifénicamente.
Este ajuste también se puede efectuar en el botén VOICE CONTROL
[MONO] del panel.

[7 AV]

PORTAMENTO
TIME

Establece el tiempo de portamento (tiempo de transicion de tono)
cuando en el paso anterior se establece la voz editada en “MONO”".

NOTA Portamento Time determina el tiempo de transicion del tono. Portamento es una funcion que
crea una transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

PSR-S910/S710 Manual de referencia
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B Pagina CONTROLLER
MODULATION
La rueda MODULATION se puede utilizar para modular los pardmetros siguientes asi como el tono
(vibrato). Aqui se puede configurar el grado en el que la rueda MODULATION modula cada uno

de los pardmetros siguientes.

[2 AVY] | FILTER Determina el grado en el que la rueda MODULATION modula Filter
Cutoff Frequency (frecuencia de corte de filtro). Para obtener mas datos
sobre el filtro, consulte mas abajo.

[3AY] | AMPLITUDE Determina el grado en que la rueda MODULATION modula la amplitud
(volumen).

[5 AVY] | LFO PMOD Determina el grado en que la rueda MODULATION modula el tono,

o el efecto de vibrato.

[6 AVY] | LFO FMOD Determina el grado en que la rueda MODULATION modula
la modulacién de Filter o el efecto wah.

[7 AV¥] | LFO AMOD Determina el grado en que la rueda MODULATION modula la amplitud,

o el efecto de trémolo.

B Pagina SOUND

FILTER

El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o dejando pasar un
intervalo de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes determinan el timbre global del sonido
mediante el refuerzo o el recorte de un intervalo de frecuencias determinado. Ademas de para hacer que
el sonido sea mas brillante o0 mas melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos electronicos

similares a los de un sintetizador.

[1 AV] BRIGHT Determina la frecuencia de corte Volumen
(brillo) o el rango de frecuencias efectivo Frecuencia de corte
del filtro (consulte el diagrama). A R
Los valores mds altos producen Y N
un sonido mas brillante. \ \
- |
ooz, e
2 AV HARMO Determina el énfasis que seda ala  volumen
(contenido frecuencia de corte (resonancia), Fesonancia
armoénico) que se establecid anteriormente

en BRIGHT (consulte el diagrama).
Los valores mds altos producen un
efecto mds pronunciado.

Frecuencia (tono)

12
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EG Nivel
Los ajustes EG (generador de envolventes) determinan cémo cambia
el nivel de sonido con el tiempo. Esto le permite reproducir muchas
caracteristicas de sonido de los instrumentos acusticos naturales
como, por ejemplo, el ataque y disminucion rapidos de los sonidos

Nivel de
sostenido

de percusién o la larga liberacion de un tono de piano sostenido. : ‘ ‘ —
ATTACK ' DECAY ' " RELEASE empo
* 1
= -2
Tecla activada Tecla desactivada
[3AVY] ATTACK Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo
después de tocar la tecla. Cuanto mds bajo sea el valor, mas rapido
serd el ataque.
[4 AV] DECAY Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido 1

(un nivel ligeramente inferior al mdximo). Cuanto mds bajo sea el valor,
mds rdpida serd la disminucion.

[5AV] | RELES Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse
(liberacidn) después de soltar la tecla. Cuanto mds bajo sea el valor, mas rapida serd
la disminucién.

VIBRATO Tono
El vibrato es un efecto de sonido vibrante y tembloroso que >
se produce modulando periédicamente el tono de la voz.

DEPTH

[
o
S
J
S
2
o)
S
@
S
Q
S
I
o
2
2
S
[
%)
@
8
=

Tiemp:o
[6 AV] DEPTH Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mas altos
producen un vibrato méds pronunciado.
[7 AV] SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato.
[8 AVY] | DELAY Determina el tiempo que transcurre entre el momento en que se toca
una tecla y el inicio del efecto de vibrato. Los ajustes mas altos aumentan
el retardo del inicio del vibrato.

B Pagina EFFECT/EQ
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/PANEL SUSTAIN

[1 AV]/ | REVERB Ajusta la profundidad de la reverberacion.
[2 AV] | DEPTH

[3 AVY]/ | CHORUS Ajusta la profundidad del coro.
(4 AV] | DEPTH

[5AV] DSP ON/OFF Determina si el efecto DPS esta activado o desactivado.
Este ajuste también se puede efectuar en el botén VOICE CONTROL
[DSP] del panel.

[6 AVY] | DSP DEPTH Ajusta la profundidad de DSP.
Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el menu
“2 DSP” que se explica en la pagina 14.

[7 AV PANEL Determina el nivel de sostenido aplicado a la voz editada cuando se active
SUSTAIN el boton VOICE CONTROL [SUSTAIN] en el panel.
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2 DSP

[1 AV]- DSP TYPE Selecciona la categoria y el tipo del efecto DSP. Seleccione un tipo
[4 AV] después de seleccionar una categoria.

[5SAV]- VARIATION Hay dos variaciones para cada tipo de DSP. Aqui se puede editar
[8 AV] el estado de activado/desactivado de VARIATION vy los ajustes

del valor del pardmetro de variacion.

[5 AVY] | ON/OFF Activa o desactiva DSP Variation para la voz seleccionada.

Este ajuste también se puede efectuar en el botén VOICE CONTROL
[DSP VARI.] del panel. (Este botén sélo es efectivo cuando el botén
[DSP] esta activado.)

PARAMETER Muestra el pardmetro de variacién. (Varia en funcién del tipo de efecto
y no se puede modificar.)

1

[6 AV] | VALUE Ajusta el valor del pardmetro de variacién de DSP.
—[8 AV]

3EQ
Determina la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja del ecualizador. Para obtener informacién
sobre EQ, consulte la pagina 78.

B Pagina HARMONY
Igual que en la pantalla [FUNCTION] — [H] HARMONY/ECHO. Consulte “Seleccién del tipo
de armonia/eco” en la pagina 6.

— 0pEJo8] |8 Us uoIoB)aIdIaul — SOI0A

Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de voces
(efectos, etc.)

Cada voz esta vinculada a sus ajustes de parametros VOICE SET. Normalmente, estos ajustes se activan
automdaticamente cuando se selecciona una voz. No obstante, también puede desactivar esta funcion si realiza
operaciones en la pantalla correspondiente, tal como se explica a continuacion.

Por ejemplo, si desea cambiar la voz pero mantener el mismo efecto de armonia, establezca el pardmetro
HARMONY/ECHO en OFF (en la pantalla que se explica a continuacion).

I Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [4][»] VOICE SET

2 tilice los botones [A)/[B] para seleccionar una parte del teclado.

REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET
WOIGE SET)|
[vorcelesrecr] Ea T uen.
I:I A— B [ el
2 z RIGHTZ w [ v | w |

a8ag;

3 Utilice los botones [4 AV ]-[7 A V] para habilitar o deshabilitar la activacion automatica
de los ajustes (en ON u OFF) de forma independiente para cada grupo de parametros.
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Edicion de los parametros de flautas de érgano

Las voces de flauta de 6rgano que se seleccionan con el botén [ORGAN FLUTES] se pueden editar
ajustando las palancas de longitud, afiadiendo el sonido de ataque, aplicando efectos y ecualizador, etc.

/\ ATENCION

Después de la edicidn, pulse el botdn [I]1 (PRESETS) para ir a la pantalla de seleccion de voces y guarde el ajuste. Los ajustes se perderan
si se selecciona otra voz o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin realizar antes la operacion de guardar.

B Pagina FOOTAGE
Consulte el capitulo 1 del Manual de instrucciones.

1

B Pagina VOLUME/ATTACK

ORGAH TYPE
Fine|

uiNTecE DI ™ Igual que la pagina
ROTARY SP SPEED—— - FOOTAGE.

sLow [ * - FAsT

" VIB.SPEED WODE

Bl
T]

UMD OOU M

Voces — Interpretacion en el teclado —

[l AV] | VOL Ajusta el volumen general de las flautas de 6rgano. Cuanto mads larga
(volumen) sea la barra grafica, mas alto serd el volumen.

[2 AV] | RESP Influye en la parte de ataque y liberacion (pagina 13) del sonido,
(respuesta) aumentando o reduciendo el tiempo de respuesta de regulacion

y liberacion iniciales, segun los controles FOOTAGE. Cuanto més
alto sea el valor, mds lentos serdn el crescendo y la liberacion.

[3AVY] VIB. SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato controlado por los
parametros Vibrato On/Off (botones [F]/[G]) y Vibrato Depth (botén [H]).

[4 AV] | MODE Con el control MODE se puede elegir entre dos modos: FIRST (primero)
y EACH (cada). En el modo FIRST, el ataque (sonido de percusion)

se aplica s6lo a las primeras notas que se tocan y mantienen a la vez;
mientras se mantengan presionadas las primeras notas, no se aplicara

el ataque a las notas que se toquen posteriormente. En el modo EACH,
el ataque se aplica por igual a todas las notas.

[5AV]- | 4,22/3°,2 Determinan el volumen del sonido de ataque del sonido ORGAN FLUTE.
[7 AV] Los controles 4°, 2 -2/3’ y 2’ aumentan o reducen el volumen del sonido
de ataque en las longitudes correspondientes. Cuanto mds larga sea

la barra grafica, mayor serd el volumen del sonido de ataque.

[8 AVY] | LENG Afecta a la parte de ataque del sonido que produce una disminucién
(duracidn) mas breve o mas prolongada inmediatamente después del ataque inicial.
Cuanto mds larga sea la barra grafica, mds prolongada serd la disminucién.

B Pagina EFFECT/EQ
Son los mismos pardmetros que los de la VOICE SET “EFFECT/EQ” que se explicaron en la pagina 13.
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Estilos

— Ritmo y acompanamiento —

Contenido
Seleccién del tipo de digitadode acordes ............ ...t e 16
Ajustes relacionados con la reproduccidondeestilo ................ .. ... il 18
Ajustes del puntode divisiOn. ... ... ...t i i e 20
Memorizacion del ajuste de una pulsaciénoriginal . . .............. ... ... i, 21
Creacion y edicion de estilos (Style Creator) . . ....... ..ottt i iaennns 22
e Grabacion entiempo real ... ... ... 23
2 © Grabacion PO PASOS . . . . v vttt et e 26
e Style Assembly (montaje de estilos) ... ... . 26
e Edicion de la sensacion ritmica. . . .. ... .. 28
e Edicion de datos paracadacanal . ......... ... .. .. 30
* Realizacién de ajustes de formato de archivode estilo. .. ......... ... ... ... ... ....... 31

Seleccion del tipo de digitado de acordes

Se puede controlar la reproduccion de estilos mediante los acordes que se tocan en la seccidn de acordes
del teclado. Existen siete tipos de digitado.

1 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [ 4][»] CHORD
FINGERING

— ojusiweuedwooe A owyy — sojs3

2 Pulse los botones [1 AV]-[3 AV] para seleccionar un digitado.

Para obtener mds informacién sobre cada tipo de digitado, consulte la pagina 17.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
GHORD FINGERIHG
| FINGERTNG |

HULTI FIMGER:
Eoth Sinzle Finser
and Fingered are CHORD HAHE =G
Fossible. For Sinsle
Finger: rress the
whitesblack kewts)
closest to the root
note.

E ___________ Caees st
ROOT: TWPE:

TYPE.
SIHGLE FIWGER
HULTI FIMGER

ﬂH
Ed
a%

FIHGERED
FIHGERED OH BASS

Chord Tutor (tutor de acordes)

Si conoce el nombre de un acorde pero no sabe cémo tocarlo, puede hacer que el instrumento le indique
las notas que debe tocar. Esta es la funciéon Chord Tutor (tutor de acordes).

En la pantalla CHORD FINGERING, especifique la nota fundamental del acorde y el tipo de acorde
con el botén [6 AV]—[8 AV]. En la pantalla se muestran las notas que debe tocar.

NOTA Algunas notas pueden omitirse segun el acorde.
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Tipos de digitado de acordes

SINGLE FINGER

Con esta opcidn resulta muy sencillo producir acompafiamientos orquestados
con acordes de mayor, séptima, menor y séptima menor tocando un nimero
minimo de teclas de la seccion de acordes del teclado. Este tipo estd disponible
s6lo para la reproduccién de estilos.

Se utilizan los digitados de acordes abreviados que se describen a continuacion:

¢ - Para un acorde mayor, C7 - Para un acorde de séptima,
presione Unicamente la tecla presione simultdneamente la tecla
de la nota fundamental. de la nota fundamental y la tecla
° ol blanca que esta a su izquierda.
Cm Para un acorde menor, Cmy Para un acorde de séptima

presione a la vez la tecla menor, presione simultdneamente
de la nota fundamental la tecla de la nota fundamental
° y la tecla negra que esta L y las teclas blanca y negra

a su izquierda. situadas a su izquierda.

MULTI FINGER

Detecta automdticamente los digitados de acordes Single Finger o Fingered
(digitado), de forma que puede utilizar cualquiera de los dos tipos de digitado
sin tener que cambiar entre ellos.

FINGERED

Permite tocar sus propios acordes en la seccion de acordes del teclado,
mientras el instrumento proporciona los acompafiamientos de ritmo,

bajo y acordes debidamente orquestados en el estilo seleccionado. El tipo
Fingered reconoce los distintos tipos de acordes que aparecen en la lista de
datos, disponible en el sitio Web de Yamaha y que se pueden buscar mediante
la funcién Chord Tutor (tutor de acordes) en la pagina 16.

FINGERED ON BASS

Acepta los mismos digitados que el modo Fingered, pero la nota mas baja
que se toca en la seccion de acordes del teclado se utiliza como la nota de bajo,
lo que le permite tocar acordes “de bajo”. (En el modo Fingered, la nota
fundamental del acorde se utiliza siempre como la nota de bajo.)

FULL KEYBOARD

Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes se detectan de una
forma similar al modo Fingered, aunque las notas se dividan entre las manos
derecha e izquierda; por ejemplo, tocando una nota de bajo con la mano
izquierda y un acorde con la derecha, o un acorde con la izquierda y una
nota de melodia con la derecha.

AI FINGERED

Es practicamente igual que Fingered, con la excepcion de que se puede tocar
menos de tres notas para indicar los acordes (en funcién del acorde que se haya
tocado anteriormente, etc.).

AI FULL KEYBOARD

Cuando se utiliza este tipo de digitado avanzado, el instrumento crea
automadticamente el acompafamiento adecuado mientras se toca practicamente
cualquier cosa en cualquier parte del teclado y utilizando ambas manos.

No tiene que ocuparse de especificar los acordes de estilo. Aunque el tipo

Al Full Keyboard estd disefiado para aplicarlo a muchas canciones, es posible
que algunos arreglos no sean los adecuados para utilizarlos con esta funcion.
Este tipo es muy parecido a Full Keyboard, con la excepcién de que se puede
tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en funcién del acorde

que se haya tocado anteriormente, etc.). No pueden reproducirse los acordes
de 9%, 11* y 13 Este tipo estd disponible s6lo para la reproduccién de estilos.

NOTA “Al” son las siglas en inglés de “Artificial Intelligence” (inteligencia artificial).

PSR-S910/5710 Manual de referencia
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilo

El instrumento ofrece una variedad de funciones de reproduccién de estilos a las que se puede acceder
en la pantalla mostrada a continuacion.

I Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [4][»] STYLE
SETTING

2 tilice los botones [1 AV]-[8 AV] para cada ajuste.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTING

STOP ACHP:FIXED
0TS LIHK TIHING:REAL TIHE
SYHCHRO STOP HIWDOH:OFF
STYLE TOUCH:OFF
STYLE CHAHGE SECTION SET:OFF
|TEHPO:RESET  PART OH-OFF:RESET

[

---------- STYLE CHANGE BEHAUIOR -
0TS LINK

SYNCHRO
STOP STOP ~ STVLE PART
AGHP— TIWING) MINDON, -TOUGH —SEGTION SET— -TENPO- ON/OFF
[ OFF |

REAL IATRO
OFF _ ([WiT3 m HAIH A
STYLE (| HEXT ﬁ N HAIN B HOLD [ HOLD
(FE750)[ BAR [ OFF | HAIH C© (RESET |{[RESET ]

DD OODUO M &

[1 AV] STOP ACMP Si se activa [ACMP] y se desactiva [SYNC START], se pueden tocar
acordes en la seccion de acordes del teclado con el estilo detenido,

y atn asi escuchar el acorde del acompafiamiento. En esta situacion,
llamada “Stop Accompaniment” (detener acompafiamiento), se reconoce
cualquier digitado de acordes valido y aparece en la pantalla la nota
fundamental o el tipo del acorde. Aqui puede determinar si el acorde
interpretado en la seccidn de acordes sonard o no en el estado

de interrupcién del acompafiamiento.

OFF (desactivado)
El acorde interpretado en la seccién de acordes no sonard.

STYLE (estilo)
El acorde interpretado en la seccién de acordes sonard a través de
las voces de la parte de Pad y el canal Bass del estilo seleccionado.

FIXED (fija)
El acorde interpretado en la seccién de acordes suena con la
voz especificada, independientemente del estilo seleccionado.

NOTA Cuando el estilo seleccionado contiene MegaVoices, pueden producirse sonidos imprevistos
si estd seleccionado en “STYLE”.

NOTA Al grabar una cancidn, el acorde detectado al reproducirse la funcion Stop Accompaniment puede
grabarse con independencia del ajuste que se realice aqui. Tenga en cuenta que la voz que se
reproduce y los datos de los acordes se graban si la opcion esté definida en “STYLE”, y s6lo
se graban los datos de acordes si esta definida en “OFF” o “FIXED”.

i PAGINA SIGUIENTE
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2 AV]

OTS LINK
TIMING

Corresponde a la funcién OTS Link (enlace OTS). Este parametro
determina la sincronizacién en la que cambia la funciéon One Touch Setting
(ajustes de una sola pulsacion) al cambiar MAIN VARIATION [A]-[D]
(variacion principal). (EI botén [OTS LINK] debe estar activado.)

TIEMPO REAL
Se accede automdticamente a la funcién One Touch Setting al presionar
un botén MAIN VARIATION.

SIGUIENTE COMPAS
Se accede a la funcién One Touch Setting en el siguiente compads,
después de presionar un botén MAIN VARIATION.

[3AV]

SYNCHRO
STOP
WINDOW

Determina el tiempo que se puede mantener un acorde antes de que

la funcién de parada sincronizada se cancele automaticamente. Cuando
el botén [SYNC STOP] (parada sincronizada) estd activado y esta opcioén
estd definida en un valor que no sea “OFF”, la funcién de parada
sincronizada se cancela automdticamente si se mantiene un acorde
durante mds tiempo que el definido aqui. Esto reajusta de manera practica
el control de reproduccién de estilos a su estado normal, lo que permite
soltar las teclas y mantener la ejecucion del estilo. En otras palabras,

si suelta las teclas antes del tiempo definido aqui, se ejecutara

la funcién Synchro Stop.

(4 AV]

STYLE TOUCH

Activa y desactiva la respuesta de pulsacién para la reproduccion

de estilos. Cuando se ajusta en “ON” (activado), el volumen del estilo
cambia como respuesta a la fuerza de su interpretacion en la seccion
de acordes del teclado.

[5 AV]/
[6 AV]

SECTION SET

Define la seccién predefinida a la que se accede automdaticamente cuando
se seleccionan estilos diferentes (al interrumpirse la reproduccion de
estilos). Si esta definido en “OFF” y se ha interrumpido la reproduccién
de estilos, la seccion activa se mantiene aunque se seleccione un estilo
distinto. Cuando no se incluye ninguna de las secciones MAIN A-D

en los datos de estilo, se selecciona automaticamente la seccion mas
proxima. Por ejemplo, si MAIN D no estd incluida en el estilo
seleccionado, se activara MAIN C.

[7AV]

TEMPO

Determina si el tempo cambia o no cuando se cambia de estilo durante
la reproduccién de estilos.

HOLD
Se mantiene el ajuste de tempo del estilo anterior.

RESET
El tempo cambia al tempo predeterminado inicial para el estilo
seleccionado.

[8 AV]

PART ON/OFF

Determina si se cambia el estado de activado o desactivado del canal
de estilo al cambiar el estilo durante la reproduccion de estilos.

HOLD
Se mantiene el estado de activado o desactivado del canal del estilo
anterior.

RESET
Todos los canales de estilo estan definidos como activados.
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Ajustes del punto de division

Son los ajustes (hay dos puntos de divisién) que separan las diferentes secciones del teclado: la seccion
de acordes, la seccidn de la parte LEFT (izquierda), y la seccién RIGHT 1 y 2 (derecha 1 y 2). Los ajustes
de los dos puntos de division (siguientes) se especifican como nombres de notas.

Punto de divisién (S) Punto de divisién (L)

]

L Seccion ——— VozLEFT —

de acordes

Active la pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [<«][»] SPLIT
POINT

2 Ajuste el punto de division.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
SPLIT POIAT

Hold down one of the risht buttons. and use the

[DATA EMTRYD dial. Q‘fﬂ —F 3 =
STVLE RIGHT1 m ¢ 3 + ( \
LRI ¢ 3

F*Zg

Fuz
STVLE LEFT
F#2 F#2

0. ™

[F] Punto de divisién | Ajuste el punto de division (S) y el punto de division (L) con la misma
(S+L) nota. Pulse el botén [F] y gire el control [DATA ENTRY] (introduccién
de datos). También puede especificar el punto de division directamente
con el teclado manteniendo pulsada la tecla deseada del teclado mientras
mantiene pulsado el botén [F].

Punto de divisién (S+L)

Seccion de acordes Voz RIGHT 1y 2

+Voz LEFT

[G] Punto de divisiéon | Establece cada punto de division. Pulse el botén que desee y gire el

(S) control [DATA ENTRY]. También puede especificar el punto de division

— directamente con el teclado manteniendo pulsada la tecla deseada del
[H] Punto de division | teclado mientras mantiene pulsado el botén [G] o [H].
L

(L) NOTA Elpunto de division (L) no puede ser inferior al punto de division (S).
[l AV]/ | STYLE Puede especificar los puntos de divisién por nombre de nota. “STYLE”
[2 AV] indica el punto de division (S) y “LEFT” indica el punto de divisién (L).

[3 AV]/ | LEFT
[4 AV]

20
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Memotrizacion del ajuste de una pulsacion original

También puede crear sus propias configuraciones de One Touch Setting.

1 Sseleccione el estilo que desee para memorizar su ajuste de una pulsacion.
2 Configure los controles de panel (como voz, efectos, etc.) a su gusto.

3 Pulse el botén [MEMORY].

MEMORY 1 2 3 4
|

| ONE TOUCH SETTING

4

N

4 Puise uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-4].

Aparece un mensaje en la pantalla en el que se le solicita que guarde los ajustes de panel.

5 Puise el botén [F]1 (YES) para que aparezca la pantalla de seleccion de estilos
y guarde los ajustes de panel como un archivo de estilo.

/\ ATENCION

Los ajustes de panel memorizados en cada hoton de OTS se perderan si cambia el estilo 0 apaga la alimentacidn sin haber ejecutado
antes una operacion de guardado.

Estilos — Ritmo y acompanamiento —
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Creacion y edicion de estilos (Style Creator)

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING /rit.
Secciones 0 &) o
A C E/
Canales CHAHHEL OHSOFF (STYLE>

RHY1 | RH¥2 | BAS5| CGHP1 | CHD2 PAD PHR1

= (& & | — | | =

Los estilos comprenden hasta un maximo de quince secciones diferentes (Intro, Main, Ending, etc.)

y cada seccion incluye ocho canales independientes.

Con la funcion Style Creator (creador de estilos), puede crear un estilo por separado grabando los canales
o importando los datos de patrones de otros estilos existentes. Se puede utilizar uno de los tres métodos
que se describen a continuacidn para crear un estilo. También se pueden editar los estilos creados.

* Grabacion en tiempo real Este método permite grabar el estilo tocando simplemente el instrumento.
Consulte la pagina 23.

e Grabacion por pasos Este método permite introducir cada nota individualmente.
Consulte la pagina 26.

* Montaje de estilos Este método permite crear un estilo compuesto combinando varios
patrones de estilos predeterminados internos o de estilos que haya creado.
Consulte la pagina 26.

Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR

TION MENU DIGITAL REC) STYLE CREATOR: Cool8Beat
ERSIC

BAR: L
i DIGITAL REC MENU | ) B — 4}
FUNCTION | Q(I ¢ ¢ [ — STYLE CREATOR ¢ (v]

SECTION: T
[2[rewpo:so0  [eearaa |
PP HARMONY/ECHO
¢ | & vy

47 MULILPAU GREAIUR

Mial MIDT

RHV GLEAR [ELETE]

®RHVL| % RHYZ| ®BASS| % CHDL| % GHDZ| ® PAD | *PHRIL | * PHRZ|
CTO ST B — O s R . e
L on IN Rec I ow IN on I§ on I om J§ orc W oif |

NOTA Los archivos de estilo creados en el PSR-5910/S710 sélo se pueden reproducir en instrumentos compatibles con SFF GE.
Hay seis paginas (fichas) en la pantalla Style Creator.

* BASIC Crea los ajustes de estilo basicos. También puede grabar su interpretacion en tiempo
real para crear un estilo nuevo (grabacién en tiempo real). Consulte la pagina 23.

* ASSEMBLY Mezcla las distintas partes (canales) de los estilos predeterminados o de los que haya
creado para crear un estilo nuevo. Consulte la pdgina 26.

* GROOVE Cambia la sensacion ritmica del estilo creado. Consulte la pagina 28.

¢ CHANNEL Edita datos de cada canal (cuantizacién, cambio de velocidad, etc.).
Consulte la pagina 30.

* PARAMETER Cambia los ajustes relacionados con el formato de archivo de estilo.
Consulte la pagina 31.

* EDIT Permite introducir las notas de una en una para crear un estilo (grabacién por pasos).
Consulte la pagina 26.

22
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Grabacion en tiempo real

En la pagina BASIC, cree un tnico estilo grabando los canales individuales uno a uno con la grabacién
en tiempo real.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real: grabacion en bucle y sobregrabacién

* Grabacion en bucle
La reproduccidn de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un “bucle” y la grabacion
de estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccién
MAIN (principal) de dos compases, los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que
se graben se reproducirdn desde la siguiente repeticién (bucle), por lo que se puede grabar mientras
se escucha el material grabado previamente.

e Sobregrabacion
Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados, sin eliminar los datos
originales. En la grabacion de estilos, los datos grabados no se eliminan excepto cuando se utilizan
funciones como Rhythm Clear (eliminar ritmo) (pagina 25) y Delete (eliminar) (pdgina 24).
Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccion MAIN de dos compases, se repiten los dos
compases varias veces. Las notas que se graben se reproducirdn desde la siguiente repeticion, por lo que
se puede sobregrabar material nuevo en el bucle mientras se escucha el material grabado previamente.
Al crear un estilo basado en un estilo interno existente, la sobregrabacion se aplica sélo a los canales de
ritmo. Para todos los demads canales (excepto ritmo), debe eliminar los datos originales antes de grabar.

1 sidesea crear un estilo basandose en otro estilo preexistente, seleccione el estilo
que servira de base para la grabacion o edicion antes de acceder a la pantalla
Stype Creator.

2 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR
Se muestra la pagina BASIC.

3 Si desea crear un estilo nuevo desde cero, pulse el boton [C] (NEW STYLE)
para eliminar todos los datos del canal.

4 Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) para el nuevo estilo.

En primer lugar, cierre la pantalla RECORD pulsando el botén [EXIT]. A continuacidn, utilice los
botones [3 AV]/[4 AV] para elegir la seccidén que va a grabar.

STYLE CREATOR: HewStyle
BASIC

BAR: 1

[4] , [SECTION:HATH A m
PATIERH LEWGTH:1

2|TENPO: 120 BEAT:dd
u

EXITD% |:> = D_ﬁ

4 54

NOTA Para acceder de nuevo a la pantalla RECORD, pulse el boton [F] (REC CH).
NOTA Puede especificar las secciones que va a grabar utilizando los botones de seccion del panel. Consulte el paso 3 de la pagina 26.
NOTA No puede seleccionar las secciones INTRO 4 y ENDING 4 directamente en el panel.

i PAGINA SIGUIENTE

PSR-S910/S710 Manual de referencia

23

N

Estilos — Ritmo y acompanamiento —




N

— ojusiweuedwooe A owyy — sojs3

S

6

Utilice los botones [5 AV]/[6 AV] para determinar la duraciéon (numero de compases)
de la seccion elegida y, a continuacion, pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir
la duracion especificada.

Especifique el canal que va a grabar manteniendo pulsados simultaneamente
el botén [F] (REC CH) y el boton numérico correspondiente, [1 V]-[8 V].

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el boton [1 ¥]-[8 ¥] que corresponda.

STYLE CREATOR: NewStyle
BASIC
SECTION:HAIN A E
ng PATTERH LEWGTH: 1 =m :
o 2 |TEWPO: 120 BEAT:d-4 |

REG GHANHEL

[ RHY CLEAR] [ DELETE]

* RHYL
RSL
|_OFF |

*RHY2
AL
|_REC |

*ERSS
E
|_OFF |

* cHIL
[
| OFF |

* CHD2
E
|_OFF |

* pop
E
|_OFF |

* pHRL
[
| OFF |

*pHR2
E
|_OFF |

7 0opomEa@E)
(o000 o o J——r

7 Activela pantalla de seleccion de voces mediante los botones [1 A]-[8 A]

8

y seleccione la voz que prefiera para los canales de grabacion correspondientes.

Para cerrar la pantalla de eleccion de voces, pulse el botén [EXIT].

Voces grabables
e Canal RHY1
Cualquiera, excepto Organ Flute y Super Articulation.

« Canal RHY2
Sélo los juegos de percusion o de SFX son grabables.

» Canales BASS-PHR2
Cualquiera, excepto Organ Flute, Super Articulation y juegos de percusion o de SFX.

NOTA Las voces predeterminadas Organ Flute se puede grabar en los canales RHY1 y BASS—PHR2.

Si es necesario, para eliminar un canal, mantenga pulsados simultaneamente
el botén [J] (DELETE) y el boton numérico correspondiente, [1 A]-[8 Al.

Se puede cancelar la eliminacién pulsando de nuevo el mismo botén numérico, antes de soltar
el dedo del boton [J].

NOTA  Cuando grabe canales BASS—PHR2 que se basen en un estilo existente, debe eliminar los datos originales antes de grabar.

i PAGINA SIGUIENTE
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9 Iniciela grabacion pulsando el boton STYLE CONTROL [START/STOP].

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

i, o my

Se inicia la reproduccion de la seccion especificada. Como el patron de acompaiiamiento se reproduce
varias veces en un bucle, puede grabar sonidos individuales uno a uno, escuchando los sonidos anteriores
mientras se ejecutan. Para obtener mas informacion sobre la grabacién en canales que no sean los de ritmo
(RHY1, 2), consulte la seccién “Reglas para grabar canales no ritmicos”, a continuacion.

NOTA Para desactivar canales, pulse los botones [1 W1-[8 W] que corresponda.

Eliminacién de las notas grabadas en el canal de ritmo

Cuando grabe en el canal de ritmo (RHY1 o RHY?2), puede eliminar un sonido de instrumento
determinado presionando al mismo tiempo el botén [E] (RHY CLEAR) y la tecla correspondiente
en el teclado.

N

10 Para continuar grabando con otro canal, repita los pasos 6-9.
11 Detenga la grabacion pulsando el boton STYLE CONTROL [START/STOP].
12 Puilse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla RECORD.

13 Pulse el botdén [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

Estilos — Ritmo y acompanamiento —

/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

Reglas para grabar canales no ritmicos

« Utilice unicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los canales BASS (bajo) y PHRASE (frase)
(es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si)).

» Utilice unicamente los tonos de acorde al grabar los canales CHORD (acorde) y PAD (pulsador)
(es decir, C (Do), E (Mi), G (Sol) y B (Si)).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

Si utiliza los datos grabados aqui, el acompafiamiento automatico (reproduccion de estilos) se convierte
adecuadamente segin los cambios de acorde que haga durante la interpretacion. El acorde que forma

la base de esta conversidn de nota se llama acorde fuente y se define de forma predefinida en CM7
(como en la ilustracién del ejemplo anterior).

Se puede cambiar el acorde fuente (su nota fundamental y tipo) en la pantalla PARAMETER de la
pagina 31. Tenga en cuenta que cuando se cambia el acorde fuente del CM7 predeterminado por otro
acorde, las notas de acorde y las notas recomendadas cambian igualmente. Para mas datos sobre las notas
de acordes y de escala, consulte la pagina 32.

NOTA Para las secciones INTRO (introduccion) y ENDING (coda) se puede utilizar cualquier acorde o progresion de acordes apropiado.
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Grabacion por pasos

En la pagina EDIT, se pueden grabar notas con una sincronizacién absolutamente precisa. Este procedimiento

de grabacién por pasos es basicamente el mismo que la grabacion de canciones (pagina 45), con la excepcion

de los puntos que se indican a continuacion:

* En Song Creator (creador de canciones), se puede cambiar libremente la posicion de la marca de fin;
en Style Creator (creador de estilos), no es posible hacerlo. Esto se debe a que la duracién del estilo se fija
automadticamente segtin la seccion elegida. Por ejemplo, si se crea un estilo basado en una seccion de cuatro
compases, la posicion de marca de fin se ajusta automdticamente al final del cuarto compds y no puede
modificarse en la pantalla Step Recording (grabacion por pasos).

 Se pueden cambiar los canales de grabacién en la pantalla de la ficha Song Creator 1-16; pero no se pueden
cambiar en Style Creator. Seleccione el canal de grabacién en la pantalla de la ficha BASIC.

« En Style Creator se pueden introducir los datos de los canales y se pueden editar los datos exclusivos del
sistema (eliminar, copiar o mover). Puede cambiar entre ambos pulsando el botén [F]. Sin embargo, los datos
de acordes, de letras y exclusivos del sistema no se pueden introducir.

STYLE CREATOR: NewStyle STYLE CREATOR: NewStyle
EDIT STEP RECORD

a-d 19Z8PPR a-d 19Z8PPR
P 01:1:0000 " Pros on | Paoni: 10000 Proa 45 |
002:1:0000 End 002:1:0000 End
o 1\ O ] 5]
B [Faures ] ren)
80%
o L5
HULIT|

o =8 m
BAR : BEAT : CLK BAR : BEAT : CLK
;}““1 1 0000 | yorppyrpy T EIDD [;]““1 i ey u
(avJav aviav)av o] (VYL av av] j

Para obtener instrucciones sobre grabacion por pasos), consulte las paginas 45-48. Para obtener mas
informacion acerca de la pantalla EDIT (pantalla Event List), consulte la pagina 58.

Style Assembly (montaje de estilos)

El montaje de estilos permite crear un estilo tinico combinando los distintos patrones (canales) a partir
de estilos internos existentes.

I Seleccione el estilo que servira de base para la grabacion o edicion antes de acceder

a la pantalla Stype Creator.

2 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR — TAB [«][®»] ASSEMBLY

3 Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) para el nuevo estilo.

En primer lugar, active la pantalla de seleccion SECTION pulsando uno de los botones de seccién
(INTRO, MAIN, ENDING, etc.) en el panel. Cambie la secciéon mediante los botones [6 AV ]/[7 AV]

e introduzca la seleccion pulsando el botén [8 A] (OK).
SECTION :
ALL
HAIH-FILL
[T ok |

[ a¥  Joancel
MO

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING /rit.

[e] [¢] [e]
00,001 D e Guilld

NOTA No puede seleccionar las secciones INTRO 4 y ENDING 4 directamente en el panel.

i PAGINA SIGUIENTE
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4 Sseleccione el canal para el que desea sustituir el patron mediante los botones [A]-[D]
y [FI-[1]. Active la pantalla de seleccion de estilos pulsando el mismo botén otra vez.
Seleccione el estilo que contiene el patron que desea sustituir en la pantalla
de seleccion de estilos.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [EXIT] tras seleccionar el estilo.

4 STYLE CREATOR: NewStyl, BOtones
: HewStyle

N e e e [AHD],
RHYTHIL CHORDZ [F]_[I]

C3 A — | i5lNewStyle @™ NewStyle —F 3 £ Pop&Rock £ Country
RETHAZ PAD:

e R Reillbcwstyef B NewStyle —c¢ B3 EX3Ballad EXiLatin
BASS PHRAZEL

C3 ¢ — | @™ NewStyle @™ NewStyle —H 3 i Dance ™4 Ballroom
CHORL 1 PHRASEZ

 m—

D —— | @™ NewStyle @™ NewStyle — | { o | 4 Swing&Jazz £ Movie&Show
;ﬂ ET9R&B ET3Entertainer
GOpY :HH
o B STYLE
[__RHYTHHZ | OR [P [ p2
awam exr [ |

N

5 seleccione la seccién que desee del estilo recién importado (seleccionado en el paso 4)
mediante los botones [2 AV]/[3 AV] (SECTION).

6 seleccione el canal que desee de la seccion (elegida en el paso 5) mediante los
botones [4 AV]/[5 AV] (CHANNEL).

Repita los pasos 4—6 anteriores para sustituir los patrones de otros canales.

Reproduccidn del estilo durante el montaje de estilos

Mientras monta un estilo, puede reproducir el estilo y seleccionar el método de reproduccion.
Utilice los botones [6 AV ]/[7 AV] (PLAY TYPE) en la pantalla Style Assembly para seleccionar
el método de reproduccion.

Estilos — Ritmo y acompanamiento —

* SOLO

Silencia todo menos el canal seleccionado en la pigina ASSEMBLY. Los canales activados (ON)
en la pantalla RECORD de la p4dgina BASIC se reproducen simultineamente.

« ON
Reproduce el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY. Los canales que no estén ajustados
en OFF en la pantalla RECORD de la pagina BASIC se reproducen simultdneamente.

* OFF
Silencia el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY.

7 Pulse el botén [J] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.
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Edicion de la sensacion ritmica

STYLE GREATOR: NewStyle
GROOVE

BAR: 1

o A — uF Pcs —
1

D B— i Groove lets 4/ change the swinsg feel
of the rhethe) ——
tor exanFies from S—beat to shuffle.

nnnnnnnn oo

5
BEHI LUHVERILR SHIRG: I LHL
SBEAT L___OFF ]
16BEAT 12 2 PUSH A
12BEAT 2 PUSH B
2aBEAT 2 pUSH ¢

[ av ] [ av ]

“&
REEEEEEELS
jojcicpcyciciaicy

1 Enia pagina GROOVE, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu de edicion
y, a continuacion, edite los datos con los botones [1 AV]-[8 AV].

2-— D_,m] [ﬂfn —}-3

1 GROOVE
Permite afiadir “swing” a la musica o cambiar la “sensacion” del tiempo al hacer cambios sutiles
en la sincronizacién (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se aplican a todos los canales del estilo

seleccionado.
[1 AV]/ | ORIGINAL Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizacién Groove.
[2 AV] BEAT En otras palabras, si se selecciona “8 Beat”, la sincronizacién Groove
se aplica a las corcheas, si se selecciona “12 Beat”, la sincronizacién
se aplica a tresillos de corcheas.
[3 AVY]/ | BEAT Cambia realmente la sincronizacién de los tiempos (especificada

[4 AV] CONVERTER en el pardmetro ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado.

Por ejemplo, cuando ORIGINAL BEAT se define como “8 Beat”

y BEAT CONVERTER como “12”, todas las corcheas de la seccién
cambian a sincronizacién de tresillo de corcheas. Los valores “16A”

y “16B” de Beat Converter que aparecen cuando ORIGINAL BEAT se
ajusta en “12 Beat” son variaciones de un ajuste de semicorcheas basico.

[5 AV]/ | SWING Produce una sensacién de “swing” al desplazar la sincronizacion de los
[6 AV] tiempos de fondo en funcién del parametro ORIGINAL BEAT anterior.
Por ejemplo, si el valor especificado para ORIGINAL BEAT es “8 Beat”,
el pardmetro Swing retrasard de forma selectiva los tiempos de segunda,
negra, sexta y corchea de cada compds para crear un ritmo de swing.
Los ajustes de “A” a “E” producen distintos grados de swing, siendo
“A” el mas sutil y “E” el mas pronunciado.

[7 AV]/ | FINE Selecciona una gama de “plantillas” Groove que se aplican a la seccién
[8 AV] elegida. Con los ajustes “PUSH”, algunos tiempos se reproducen antes,
mientras que “HEAVY” retarda la sincronizacién de algunos tiempos.
Los ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinan los tiempos que se van

a ver afectados. Todos los tiempos hasta el tiempo especificado, pero sin
incluir el primero, se reproducirdn antes o después (por ejemplo, tiempos
de segunda y tercera si se selecciona “3”). En todos los casos, los tipos
“A” producen un efecto minimo, los tipos “B” producen un efecto medio
y los tipos “C” producen el maximo efecto.

i PAGINA SIGUIENTE
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2 DYNAMICS
Cambia la velocidad y el volumen (o acento) de algunas notas en la reproduccion de estilos.
Los ajustes de Dynamics se aplican a cada canal o a todos los canales del estilo seleccionado.

[1 AV]/ | CHANNEL Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién Dynamics.

2 AV]

[3 AV]/ | ACCENT TYPE | Determina el tipo de acento que se aplica, en otras palabras, qué notas

[4 AV] de la parte se resaltan con los ajustes Dynamics.

[6 AV] STRENGTH Determina la intensidad con la que se aplicara el tipo de acento (arriba)

seleccionado. Cuanto mads alto sea el valor, mayor serd el efecto.

[7 AV] | EXPAND/ Expande o comprime el rango de valores de velocidad. Los valores por

COMP. encima del 100% amplian el margen dindmico, mientras que los valores

inferiores al 100% lo comprimen.

N

[S AV] BOOST/CUT Aumenta o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccion
elegido. Los valores por encima del 100% aumentan la velocidad global,
mientras que los inferiores al 100% la reducen.

2 Pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez finalizada la operacion, este boton pasa a ser “UNDO”, lo que le permite recuperar los datos
originales si no estd satisfecho con los resultados de la funcién Groove o Dynamics. La funcién Undo sélo
tiene un nivel; Unicamente puede anularse la operacion previa.

3 Pulse el botén [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.
A\ ATENCION

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

Estilos — Ritmo y acompanamiento —
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Edicion de datos para cada canal

STYLE CREATOR: NewStyle
CHANKEL

i DAL |
1 4[ 2 [VELOCITY CHANGE
3 [BAR_COPY
— B —
ul 4[BAR CLERR
5

REHOVE EVERT

B— -5

Ik D N smEm.;m
CHAMMEL S Bk o

1 2 3 4 5 6 7 8
DM MMDO G
En la pagina CHANNEL, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu de edicion.

1 QUANTIZE
Igual que en Song Creator (pagina 55), con la excepcién de los dos pardmetros adicionales disponibles
siguientes.

PC Corcheas con swing

ﬁc Semicorcheas con swing

2 VELOCITY CHANGE
Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal especificado, segtn el porcentaje indicado aqui.

3 BAR COPY
Con esta funcion, los datos pueden copiarse de un compds o grupo de compases a otra ubicacién dentro
del canal especificado.

[4 AV TOP Especifica el primer (TOP) y el dltimo (LAST) compas del drea que
[5AVY] | LAST se va a copiar.

[6 AV] | DEST Especifica el primer compds de la ubicacion de destino donde se van
a copiar los datos.

4 BAR CLEAR
Esta funcion elimina todos los datos del rango de compases especificado dentro del canal seleccionado.

S REMOVE EVENT
Con esta funcidn se pueden eliminar eventos especificos del canal seleccionado.

Utilice los botones [1 AV]/[2 AV] (CHANNEL) para seleccionar el canal
que se va a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

Utilice los botones [4 AV]-[8 A V] para editar los datos.

Pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez finalizada la operacion, este boton pasa a ser “UNDQO”, lo que le permite recuperar los datos
originales si no estd satisfecho con los resultados de la edicion. La funcién Undo sélo tiene un nivel;
unicamente puede anularse la operacién previa.

Pulse el botdn [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.
/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.
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Realizacion de ajustes de formato de archivo de estilo

El formato de archivo de estilo (SFF) combina toda la experiencia y conocimientos de Yamaha sobre

el acompafiamiento automadtico (reproduccién de estilos) en un solo formato unificado. Mediante el uso

de Style Creator, se puede aprovechar la potencia del formato SFF y crear libremente estilos propios.

El grifico a continuacion indica el proceso mediante el cual se reproduce el estilo. (Esto no es aplicable

a la pista de ritmos.) Estos pardmetros se pueden establecer a través de la funcién Style Creator, en la pagina
PARAMETER.

Ajustes de patron fuente: SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (pagina 32)

Los datos de estilo se convierten segtin los cambios de acorde que se hacen durante la interpretacion.
Puede crear el “patrén fuente” mediante el Style Creator, que determina cémo se convierte el acorde
interpretado. Aqui se puede establecer el “acorde fuente” (pagina 32), para permitirle grabar canales
de acompafiamiento.

N

‘ Cambio de acorde mediante la seccion de acordes del teclado.

Ajustes de transposicion de notas: NTR y NTT (pagina 33)

Este grupo de pardmetros presentan dos pardmetros que determinan cdmo se van a convertir las notas
del patrén fuente en respuesta a los cambios de acordes.

¥

Otros ajustes: HIGH KEY, NOTE LIMIT y RTR (pagina 34)

Al utilizar los pardmetros de este grupo, se puede ajustar la respuesta de la reproduccién de estilos a los

acordes que se tocan. Por ejemplo, el pardmetro Note Limit (Iimite de notas) permite lograr las voces y el
sonido de estilo del modo mas realista posible cambiando el tono a un registro auténtico, lo que asegura
que no hay ninguna nota que suene fuera del registro natural del instrumento real (por ejemplo, sonidos

de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos).

¥

Salida

Estilos — Ritmo y acompanamiento —

Los estilos del PSR-S910/S710 son compatibles con SFF GE, un formato mejorado de SFF, con una mejor
transposicion de notas para las pistas de guitarra.

NOTA Los archivos de estilo creados en el PSR-S910/S710 sdlo se pueden reproducir en instrumentos compatibles con SFF GE.

1 Enia pagina PARAMETER, utilice los botones [A])/[B] para seleccionar el menu
de edicion.

Para més detalles sobre el mend de edicion, consulte la pdgina 32.

STYLE CREATOR: NewStyle
PARAHETER

FUAHME] : DUVTHH S

BRI 1
) »~— nE |PLAY ROOT :G |CHORD :n7 ]-E
, [NIR:ROOT FIXED
B 3| _|r:BupAss
HIGH REVIF*

HOTE LIHIT LON:C-2 HIGH: G
RTR:PITCH SHIFT

&l w

’ J[%‘—I -4

PLAY ROOT PLAY GHORD
Haj
[ [
1] H7T
CHAHMEL Eb H7#1L

4 5 6 7

Dopoooom
njlafciciaiulc

A J
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2 tilice los botones [1 AV]/[2 AV] (CHANNEL) para seleccionar el canal que

se va a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

Utilice los botones [3 AV]-[8 A V] para editar los datos.
Para ver més detalles sobre los pardmetros editables, consulte las paginas 32-35.

Pulse el botén [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD

Estos ajustes determinan el tono original del patrén fuente (es decir, el tono que se utiliza al grabar el
patrén). El ajuste predefinido de CM7 (con un valor “C” para Source Root, o nota fundamental fuente,
y un valor “M7” para Source Type, o tipo fuente) se selecciona automaticamente siempre que los datos
predefinidos se eliminen antes de grabar un nuevo estilo, con independencia de los valores de la nota
fundamental y el acorde fuentes incluidos en los datos predefinidos. Si se cambia el valor de la nota
fundamental/acorde fuente del CM7 predeterminado a otro acorde, las notas de acorde y las de escala
también cambiardn, en funcién del nuevo tipo de acorde seleccionado.

Cuando la nota fundamental es C:

CMaj CMe CMm7 CM 7(¥11) CM add9 Ce(9

C|R|C c c|c|c C|C|R

Cm7+5

Ll
Ldladladbial oLl dhial
Litd

clr|c

Cm7(9)
R|C clc| |Rric
c
R|C

C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C o] cic|c
c|c

[+] (2]
Q [0 g [o 2
o s |0 e

[

Cdim7 C7susg

w
o

=

c7 (1) Cc7(13) C7(-9) C7(-13) C7(9)

R

“

R|C
R|C [
[+

LisdfLidkiad
L]kl
bind

Csusg

LdLii)

NOTA Cuando NTR se ajusta en “Root Fixed” (nota fundamental fija), NTT en “Bypass” (ignorar) y NTT BASS en “OFF” (desactivado), los parametros
“Source Root” (nota fundamental fuente) y “Source Chord” (acorde fuente) cambian a “Play Root” (tocar nota fundamental) y “Play Chord” (tocar acorde),
respectivamente. En este caso, puede modificar los acordes y escuchar el sonido resultante para todos los canales.

NOTA Esto no se aplica si NTR se define como GUITAR.

[
[+

==
=
==

C|R|C
Czaug C148
C|R|C C

C = notas de acorde
C, R = notas recomendadas

R
R|C

=
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2 NTR/NTT

[3 AV]/ | NTR (regla Determina la posicién relativa de la nota fundamental en el acorde,
[4 AV] | detransposiciéon | cuando se convierte desde el patrén fuente como respuesta a los cambios
de notas) de acorde. Consulte la lista siguiente.
[5S AV]- | NTT (tabla Determina la tabla de transposicion de notas para el patrén fuente.
[7 AV] | detransposicion | Consulte la lista siguiente.
de notas)
[8 AV] | NTT BASS El canal para el que esta opcidn estd activada (ON) se reproducird con
ON/OFF la nota fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde
de bajo. Cuando NTR se establece en GUITAR y este pardmetro estd
activado (ON), sélo la nota asignada al bajo se reproducird con la nota
fundamental de bajo.

NTR (regla de transposicion de notas)

ROOT TRANS Cuando la nota fundamental se transpone,
(transposicion de nota el intervalo entre las notas se mantiene. —8— > 4 2
fundamental) Por ejemplo, las notas C3, E3 y G3 de la clave Cuando Cuando

de C se convierten en F3, A3 y C4 cuando se Selocasl  gelocael

transponen a F. Utilice este ajuste para los canales ~C (Do) mayor. F (Fa) mayor.
que contengan lineas de melodia.

ROQOT FIXED La nota se conserva lo mas cerca posible del
registro de notas anterior. Por ejemplo, las notas > —g—
C3, E3 y G3 de la clave de C (Do) se convierten Cuando Guando
en C3, F3 y A3 cuando se transponen a F (Fa). selocael  setoca el

Utilice este ajuste para los canales que contengan ~ C (Do) mayor.  F (Fa) mayor.
partes de acordes.

GUITAR Exclusivamente para transposicion de acompafiamiento de guitarra.
Las notas se transponen para aproximarlas a los acordes que se interpretan
con digitado de guitarra natural.

Estilos — Ritmo y acompanamiento —

NTT (tabla de transposicion de notas)
Cuando se define NTR en ROOT FIXED o ROOT FIXED

BYPASS Cuando se define NTR en ROOT FIXED, la tabla de transposicién utilizada
no lleva a cabo ninguna conversién de notas. Cuando se define NTR

en ROOT TRANS, la tabla utilizada sélo convierte las notas manteniendo
la relacidn de tono entre las notas.

MELODY Adecuado para transposicion de la linea de melodia. Utilicelo para canales
de melodia como Phrase 1 y Phrase 2.

CHORD Adecuado para transposicion de partes de acordes. Utilicelo para los
canales Chord 1 y Chord 2, especialmente si contienen partes de acordes
de piano o de guitarra.

MELODIC MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce el
intervalo de tercera de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia
de menor a mayor, el intervalo de tercera menor aumenta en un semitono.
Las demds notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales de
melodias de secciones que responden sé6lo a acordes mayores o menores,
tales como introducciones y codas.

MELODIC MINOR 5th | Ademas de la transposicion de menor melddico anterior, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

HARMONIC MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los
intervalos de tercera y sexta de la escala en un semitono. Cuando el acorde
cambia de menor a mayor, el tercer intervalo menor y el sexto bemol
aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan cambios.
Utilicelo para canales de acordes de secciones que respondan s6lo a acordes
mayores 0 menores, tales como introducciones y codas.

i PAGINA SIGUIENTE
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HARMONIC MINOR | Ademds de la transposicion menor armdnica anterior, los acordes

5th aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

NATURAL MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los
intervalos de tercera, sexta y séptima de la escala en un semitono. Cuando
el acorde cambia de menor a mayor, los intervalos de tercera menor, de
sexta bemol y de séptima bemol aumentan en un semitono. Las demds notas
no experimentan cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones
que respondan s6lo a un acorde mayor o menor, tales como introducciones
y codas.

NATURAL MINOR Ademads de la transposicion menor natural anterior, los acordes aumentados

5th y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

DORIAN Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce
los intervalos de tercera y séptima de la escala en un semitono. Cuando
el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor y de
séptima bemol aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan
cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones que respondan s6lo
a un acorde mayor o menor, tales como introducciones y codas.

DORIAN 5th Ademas de la transposicion Dorian anterior, los acordes aumentados
y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

Cuando NTR esté definido como GUITAR

ALL-PURPOSE Esta tabla cubre sonidos de rasgueo y de arpegio.

STROKE Adecuado para sonido de golpe de guitarra. Algunas notas pueden sonar
como si estuvieran silenciadas, una condicién normal cuando el acorde
se toca en la guitarra mediante golpes.

ARPEGGIO Adecuado para sonido de arpegio de guitarra. Con esta tabla,
cuatro arpegios de notas suenan extraordinariamente.

3 HIGH KEY/NOTE LIMIT

[4 AV]/ | HIGH KEY
[5 AV]

Define la tecla més alta (limite de octava superior) de la transposicion de
notas para el cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota
que segtn los célculos sea mas alta que la tecla mas alta se transpone a la
octava inmediatamente inferior. Este ajuste sélo esta disponible cuando
el pardmetro NTR (pdgina 33) se ha configurado como “Root Trans”.

Ejemplo: cuando la tecla mas alta es F (fa).
Cambios en la nota fundamental = CM CéM o FM F#M .
Notas tocadas W C3-E3-G3  C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A42-C#3
/)

/
Y T T
7 | |

%Fl:ﬁ%%:ﬁ) (0] I\\ #§§

e

[6 AV] | NOTE LIMIT
LOW

Define el rango de notas (la mds alta y la mds baja) para las voces
grabadas en los canales de estilo. Con el ajuste razonable de este registro,

[7 AV¥] | NOTE LIMIT
HIGH

puede asegurarse de que las voces suenen de la forma més real posible,
en otras palabras, que no suene ninguna nota fuera del registro natural
(por ejemplo, sonidos de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos).

Ejemplo: cuando la nota mas baja es C3 y la mas alta D4.
Cambios en la nota fundamental wp CM C#M . e FM

Notas tocadas wp E3-G3-C4 E#3-G#3-C#4 F3-A3-C4
/) /L

Limite alto

Limite bajo
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4 RTR (regla de reactivacion)
Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cémo cambian de tono como respuesta
a los cambios de acordes.

STOP Las notas dejan de sonar.

PITCH SHIFT Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
adaptarse al tipo del nuevo acorde.

PITCH SHIFT Se llevara a cabo la inflexién del tono de la nota sin un nuevo ataque para
TO ROOT adaptarse a la nota fundamental del nuevo acorde.
RETRIGGER La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde

al siguiente acorde.

RETRIGGER La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del siguiente
TO ROOT acorde. No obstante, la octava de la nueva nota no experimenta cambios.

N

Estilos — Ritmo y acompanamiento —
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Canciones

— Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones —
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Ajustes de edicion de notacion musical . ........ .. ... ... i e 36
Ajustes de la pantalla de edicion de letras/texto . ............. ... it 39

Uso de las funciones de acompainamiento automatico con la reproduccion de canciones. . . .40
Parametros relacionados con la reproduccion de canciones (ajustes de repeticion,

ajustes de canalofuncidndeguia).......... ..ot i e 41
e Practica en el teclado y vocal utilizando la funciénde guia. . . .......... ... ... ... . ... . ... 42
* Reproduccion de partes de acompafamiento con la tecnologia del ayudante de interpretacion . . .44
Creacion y edicion de canciones (Song Creator). . ..........oiiiiiiiineninnrnrnnnnnns 45
* Grabacion de melodias (grabacion por pasos) . . .. ..o v it 45
* Grabacion de acordes (grabacion Por Pasos) . . . ... oottt 49
3 * Regrabacion de una seccién concreta: Punch In/Out . .. ........... .. ... ... ... .. ... ... 52
e Edicion de eventos de canal . .. ... ... 54
') e Edicion de eventos de acordes, notas, eventos exclusivos del sistemayletras.............. 58
S
Q
g
3
(3
IS Ajustes de edicion de notacion musical
N
8
8' Para ver la notacion musical de la cancion seleccionada, pulse el botén [SCORE] (partitura). Puede cambiar
=) la pantalla de notacién tal como desee para que se adapte a sus preferencias personales. Estos ajustes
) se mantienen aunque se desconecte la alimentacion.
(:" NOTA Aqui se pueden guardar los ajustes como parte de una cancion accediendo a [FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR —
g_ TAB [«][™] CHANNEL — [A]/[B] SETUP. Consulte la pagina 57.
§ TEWPO J=7€ SCORE: Beauty And The Be~ PAGE 2-7
g . hd
2 (i ——
3. % ry  ———
g 5 =
) UES £ ]
® g [l
\< .
o o — ¥ o
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8 g = )
SN (n.:. —— ¥ £
3 e = :
Q FE0n : [l
2 [ VR PR [ COPEC [LGES] R [ ORLER [ SEES, [sETwp]
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%.
3
2 DMUMD OO M
I
[1 AVY] | LEFT Activa y desactiva la visualizacion del rango de teclas que se tocan con la mano
ON/OFF izquierda. En funcién de otros ajustes, es posible que este parametro no esté

disponible y que aparezca difuminado en gris. Si este es el caso, vaya a la pantalla
de ajustes detallados (en pagina 37) y defina el parametro LEFT CH. en cualquier
canal excepto “AUTO”, o vaya a [FUNCTION] — [B] SONG SETTING vy ajuste
el pardmetro TRACK 2 en cualquier canal excepto “OFF” (pagina 41).

RIGHT (siguiente pardmetro) y LEFT no pueden desactivarse al mismo tiempo.

[2 AV] | RIGHT Activa y desactiva la visualizacion del rango de teclas que se tocan con la mano
ON/OFF derecha. RIGHT y LEFT (arriba) no pueden desactivarse al mismo tiempo.
R Q) PAGINA SIGUIENTE |
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[3AV] CHORD Activa y desactiva la visualizacién de los acordes. Si la cancién seleccionada
ON/OFF no incluye datos de acordes, éstos no apareceran.
[4 AV] LYRICS Activa y desactiva la visualizacién de las letras. Si la cancién seleccionada no
ON/OFF incluye datos de letras, éstas no apareceran. Si la cancion contiene eventos de pedal,
al pulsar estos botones se muestran los eventos de pedal en lugar de las letras.
[5AV] NOTE Activa y desactiva la visualizacion del nombre de la nota (tono). El nombre
ON/OFF de la nota se indica a su izquierda. Si el espacio entre las notas es demasiado
pequefio, la indicacion puede desplazarse a la parte superior izquierda de la nota.
Si la cancidn contiene eventos de digitado, al pulsar estos botones se muestra el
digitado en lugar de las letras.
[6 AV] COLOR Cuando se configura en ON (activado), las notas en la pantalla aparecen en color:
ON/OFF C (Do), rojo; D (Re), amarillo; E (Mi), verde; F (Fa), naranja; G (Sol), azul;
A (La), morado; y B (Si), gris).
[7 AV SIZE Determina la resolucion de pantalla (o nivel de zoom) de la notacién.
[8 AV] SET UP Véase a continuacion.

Pulse el boton [8 AV] (SET UP) (configurar) para que aparezca la pantalla de ajustes
detallados. Para definir el tipo de vista, use los botones [1 AV]-[6 AV]y, a continuacion,
pulse el boton [8 A] (OK).

Ch-Ab k)
Gb~EbralbkB)
Db~ Bbrabk0
AbFrae+d

ﬁn Hova-
0] (ble DO

TR
skl

[1 AV]

LEFT CH

2 AV]

RIGHT CH

Determina qué canal MIDI de los datos de la cancién se utiliza para la parte de
la mano izquierda o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO cuando
se selecciona una cancién diferente.

AUTO

Los canales MIDI de los datos de la cancion para las partes de la mano izquierda
y derecha se asignan automaticamente, definiendo las partes en el mismo canal
que el canal especificado en [FUNCTION] — [B] SONG SETTING (pagina 41).

1-16
Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a cada parte de la mano derecha
e izquierda.

OFF (s6lo LEFT CH)
No hay asignacion de canal. Desactiva la visualizacién del rango de teclas
que se tocan con la mano izquierda.

(3 AV]/
(4 AV]

KEY
SIGNATURE

Permite introducir cambios en la signatura de tono en medio de una cancién,
en la posicién en que se ha interrumpido su reproduccién. Este meni resulta
util cuando la cancién seleccionada no incluye ajustes de signatura de tono
para mostrar la notacion.

[5AV]

QUANTIZE

Le proporciona el control de la resolucion de notas en la notacion, lo que le
permite cambiar o corregir la sincronizacién de todas las notas visualizadas
para adaptarlas a un determinado valor de nota. Asegurese de seleccionar
el valor de nota mas pequefio que se utilice en la cancion.

i PAGINA SIGUIENTE
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[6 AV] | NOTE
NAME

Selecciona el tipo de nombre de la nota indicado a la izquierda de ésta en

la notacidn, elegido entre uno de estos tres tipos. Aqui, los pardmetros estdn
disponibles cuando el pardmetro NOTE ON/OFF anterior esta configurado
en ON (activado).

A,B,C
Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).

FIXED DO
Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo y varian en funcién
del idioma seleccionado.

MOVABLE DO

Los nombres de las notas se indican en notacion de solfeo segtin los intervalos
de la escala y, como tal, dependen de la tonalidad. La nota fundamental se indica
como Do. La nota fundamental se indica como Do. Por ejemplo, en tono de G
(Sol) mayor, la nota fundamental de “Sol” se indica como “Do”. Al igual que
con “Fixed Do” (Do fijo), la indicacién varia segun el idioma seleccionado.

38
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Ajustes de la pantalla de edicion de letras/texto

Para ver las letras de la cancién seleccionada, pulse el boton [LYRICS/TEXT] (letras/texto). Si la cancién
seleccionada contiene datos de letras, puede ver las letras en la pantalla. Aunque la cancién no contenga
datos de letras, puede introducir y mostrar las letras, o mostrar archivos de texto (archivos .txt de menos

de 60 KB creados en un ordenador) en la pantalla.

NOTA Si las letras son indescifrables o no se pueden leer, puede que necesite cambiar el ajuste del idioma de las letras en [FUNCTION] — [B] SONG SETTING.

NOTA Elavance de linea (o “retornos de carro”) no se realiza de manera automética en el instrumento. Si no aparece una frase completa debido a las limitaciones
de espacio de la pantalla, avance una linea en su equipo.

Pantalla de letras Pantalla de texto
=69 BAR: 001 LYRICS PUIse IOS TEXT:
botones
Beautiful Dreamer [1 AV]

Words by Stephen Foster

Music by Stephen Foster
;Be-autifumr_aamer - .

([p) 2009 ¥ amaha Corporation
[] - |

N |

TEXT FILE )| BAGK Groune | 3

2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 8

O oooo 5. Dooo

L1 RSNSOIy ) ) Y W
Pulse el botdn [5 AV]/[6 AV] para
que acceder al archivo de texto.

[1 AV] TEXT/LYRICS Cambia entre la pantalla Lyrics (se muestran los datos de las letras de
las canciones) y la pantalla Text (se muestra un archivo de texto creado
en un ordenador).

[2AV] | CLEAR Borra el texto de la pantalla (los datos de texto propiamente dichos
(sdlo en la no se borran).
pantalla Text)

[3 AVY]/ | F-11-P-16 Determina el tipo de texto (fijo o proporcional) y el tamafio de fuente.

[4 AV] | (séloenla El tipo fijo resulta adecuado para visualizar letras con nombres de acordes,
pantalla Text) ya que las posiciones de éstos se han “fijado” a las letras correspondientes.

El tipo proporcional es adecuado para mostrar letras sin nombres de acordes
o notas explicativas. Los nimeros 9-20 indican los tamafios de fuente.
Este ment se muestra tinicamente cuando se selecciona un archivo de texto.
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S
(75}
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°
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S
G
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S
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[5S AV]/ | TEXT FILE Abre la pantalla de seleccién de archivos de texto. Después de realizar

[6 AV] el ajuste, presione el boton [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics/Text.

[7 AVY]/ | BACK (PSR-S910) Permite cambiar la imagen de fondo de la pantalla de la pantalla
[8 AV¥Y] | GROUND Lyrics o Text. Después de realizar el ajuste, presione el botén [EXIT] para

volver a la pantalla Lyrics o Text.

NOTA  Cuando se especifica la imagen de fondo en los datos de las canciones, no se puede cambiar el ajuste
BACKGROUND.

NOTA Para obtener mas informacion sobre archivos de imagen disponibles, consulte el pardmetro MAIN PICTURE
en la pagina 103.
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Uso de las funciones de acompaifiamiento automatico
con la reproduccion de canciones

Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a 16 de los datos de la cancién
se sustituyen por canales de estilo, permitiendo la interpretacion del acompafiamiento de la cancién. Pruebe
a tocar los acordes mientras se reproduce la cancion, tal como se muestra en las instrucciones siguientes.

' Seleccione una cancion.
2 Seleccione un estilo.

3 Pulse el botén STYLE CONTROL [ACMP] para activar el acompanamiento
automatico.

ACMP

%

4 puise el botén STYLE CONTROL [SYNC START] para activar el modo de espera,
que permite iniciar el acompanamiento en el momento en que se empiece a tocar.

5 Mientras mantiene presionado el botéon SONG [H] (STOP), pressione
el botén [»/11] (PLAY/PAUSE) para llevar a cabo un inicio sincronizado.

u »/1

3

6 Pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] o toque acordes con la mano
izquierda.
Empezardn a reproducirse la cancién y el estilo. Cuando toque los acordes, al presionar el botén [SCORE]
y activar CHORD (pdgina 36) puede ver la informacién de acordes.

NOTA  Cuando se reproducen a la vez una cancion y un estilo, se utiliza automaticamente el tempo establecido en la cancion.

Cuando se interrumpe la reproduccion de la canciodn, la reproduccion de estilo se detiene al mismo tiempo.

40
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Parametros relacionados con la reproduccion de canciones
(ajustes de repeticion, ajustes de canal o funcion de guia)

El instrumento ofrece una variedad de funciones de reproduccién de canciones (reproduccién de repeticion,
distintos ajustes de guia, etc.) a las que se puede acceder en la pantalla mostrada a continuacién.

Active la pantalla de operaciones.

[FUNCTION]

— [B] SONG SETTING

SONG SETTING

sl
DM O npaEn

Follow Lishts m
— A —— P ans Key Song Flasback Fauses and waits
Rarao—K for Jou to Flag the correct
et note. Plasback continues when
D B —— [|Vocal CuelIME the correct note is rlased.
I!EPEI" _
(733 STHELE ALL RANDOH H C3J
[ L NOEF] — 1 —
"""" GHAHHEL SE"ING"'""
LYRICS QUICK
I'II'IGICZ 'I'I'Il'll:l!l l:l| SE'I' LAHGUNGE: START
[ auro_ |
I- I]II THTERHATIONAL || M0
“ JAPARESE OFF
1 2 3 5 6 7

DE-g:

[Al/[B]

GUIDE MODE

Consulte la pagina 42.

[H]

REPEAT MODE

Determina el método de repeticién de la reproduccion.

OFF
Reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.

SINGLE
Reproduce continuamente la cancién seleccionada.

ALL

Reproduce continuamente todas las canciones de la carpeta seleccionada.

RANDOM
Reproduce continua y aleatoriamente todas las canciones de la carpeta
seleccionada.

(1]

PHRASE
MARK REPEAT

Phrase Mark es una parte preprogramada de algunos datos de las
canciones, que sefiala una ubicacién concreta (conjunto de compases)
en la cancion. Cuando estd activada, la seccién correspondiente al
numero de marca de frase especificado se reproduce continuamente.

[1 AV]

TRACK 2

(2 AV]

TRACK 1

Estos pardmetros determina el canal MIDI de los datos de la cancién
que se debe asignar a la parte izquierda o derecha de la funcién Guide
y la funcién Song Score.

[3AV]

AUTO CH SET

Cuando se establece en “ON,” se configuran automdticamente los canales
MIDI correspondientes a las partes izquierda y derecha preprogramadas
en los datos de canciones comercializados. Normalmente, debe
configurarse como “ON”.

i PAGINA SIGUIENTE
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LYRICS
LANGUAGE

[5 AV]/
(6 AV]

Determina el idioma de las letras que aparecen en pantalla.

AUTO

Cuando se especifica el idioma en los datos de la cancion, la letra aparece
en dicho idioma. Cuando no se especifica un idioma en los datos de la
cancion, el idioma de la letra se considera como INTERNATIONAL.

INTERNATIONAL
Trata la letra visualizada como un idioma occidental.

JAPANESE
Trata la letra visualizada como japonés.

[7 AV] | QUICK START

En algunos datos de canciones comercializadas, determinados ajustes
relacionados con la cancién (por ejemplo, seleccién de voces, volumen,
etc.) se registran en el primer compds, antes de los datos reales de las
notas. Cuando Quick Start se configura en “ON”, el instrumento lee todos
los datos iniciales que no sean notas a la velocidad mas rdpida posible

y después reduce el tempo al valor adecuado en la primera nota. De esta
forma puede iniciar la reproduccién lo més radpidamente posible, con una
pausa minima para la lectura de datos.

[8 AVY] | PAT.
(ayudante de

interpretacion)

Consulte la pagina 44.

Practica en el teclado y vocal utilizando la funcion de guia

Las funciones de guia le ofrecen ttiles herramientas de aprendizaje y préctica para ayudarle a dominar

el instrumento. Al pulsar el botén [SCORE], podra ver la notacién de la cancién con las notas que debe
tocar y cudndo debe tocarlas para facilitarle el aprendizaje. E1 PSR-S910 cuenta también con comodas

herramientas de practica vocal que ajustan automdticamente la sincronizacién de la reproduccién

de la cancién para que coincida con su interpretacion vocal (al cantar con un micréfono conectado).

1 seleccione la cancién que desea practicar en el teclado o que desea cantar.

2 Activela pantalla de configuracién.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de funcién Guide que desea.

Song rlavback Pauses and waits
for =@ou to e correct

C3 A — DOjans ker
Karao-Kes T

3 8 —— @Q|vocal cuelie

rote. Pladback continues when
the correct note is Plaved.

REPEAT
(133 SINGLE ALL RANDOM

ON [IT33

- GHANNEL SETTING -~
AuTo
ARACK2-TRACKL, -CH SET- LANGUAGE: START~ ~P.ALT -
OFF OFF

i PAGINA SIGUIENTE
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Menu Guide para practicar en el teclado

¢ Follow Lights
Cuando se selecciona, la reproduccién de la cancién se interrumpe a la espera de que el usuario toque las
notas correctamente. Al tocar las notas correctas, se reanuda la reproduccién de la cancioén. La funcién
Follow Lights (luces guia) se ha desarrollado para los instrumentos de la serie Clavinova de Yamaha
y se utiliza con fines de prictica. El teclado dispone de luces integradas que indican las notas que deben
tocarse. Aunque el PSR-S910/S710 no dispone de estas luces, puede utilizar la misma funcién siguiendo
las indicaciones de la notacién en pantalla con la funcién Song Score (partitura de cancién).

e Any Key
Con esta funcién puede tocar la melodia de una cancién simplemente pulsando una sola tecla
(vale cualquier tecla) siguiendo el ritmo. Se detiene la reproduccién de la cancién y el instrumento
espera a que toque cualquier tecla. Sélo tiene que tocar una tecla del teclado en sincronizacién con
la musica para que prosiga la reproduccién de la cancién.

Menu Guide para cantar

e Karao-Key
Con esta funcion puede controlar con un solo dedo el ritmo de la reproduccién de la cancién mientras
canta. Resulta util para cantar en sus propias interpretaciones. La reproduccién de la cancidon se detiene
y el instrumento espera a que cante. S6lo tiene que tocar una tecla del teclado (cualquiera es valida)
para que prosiga la reproduccién de la cancion.

e Vocal Cue Time (PSR-S910)
Esta funcién permite la prictica del canto con el tono adecuado. La reproduccién de la cancion
se detiene y el instrumento espera a que cante. Cuando canta con el tono adecuado, se reanuda
la reproduccién de la cancidn.

3

Active el botén [GUIDE].

REPEAT GUIDE EXTRATR TR2 TR1

@k}

Abra la pantalla Score con el botén [SCORE].

Pulse el botén SONG [»/11] (PLAY/PAUSE) para iniciar la reproduccion.
Practique con el teclado o cante con el tipo de funcién de guia seleccionado en el paso 3.
Pulse el botén [H] (STOP) para detener la reproduccion.

NOTA  Se pueden guardar los ajustes de gufa como parte de los datos de la cancién (pagina 57). En las canciones que tengan guardados ajustes de guia,
la funcion Guide se activard autométicamente, recuperando los ajustes correspondientes cuando se seleccione la cancion.

Canciones — Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones —
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Reproduccion de partes de acompanamiento con la tecnologia
del ayudante de interpretacion

Esta funcidn simplifica la interpretacion del acompafiamiento junto con la reproduccién de la cancion.

NOTA Para utilizar la tecnologia del ayudante de interpretacion, la cancién debe contener datos de acordes. Si la cancién contiene estos datos, el nombre del acorde
actual aparecerd en la pantalla Main durante la reproduccion de la cancion, lo que le permite comprobar facilmente si la cancion contiene datos de acordes o no.

' Seleccione una cancion.

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Pulse el botén [8 A] para activar [P.A.T.] (siglas de Performance Assistant
Technology, tecnologia del ayudante de interpretacion).

SONG SETTING
Folloa Liahts [ 6uzoe noce ]
Anz Kes Song Flawback Fauses and waits
for @ou to Flad the correct

[ELEHED note. Flasback continues when
&d |Vocal CuelIHE the correct note is Flaved.

REPERT
[ STHGLE ALL RAHpo AR

L L ROFF]
-~ GHAHMEL SETTIHG---
AUTD, LYRICS AUTGE
TRACK2-TRACKY) CH SET L AHGURGE— ~START- | -P.A.T-
[ _AuTo |
1 (TS| IHTERRATIONAL (BTN | on
|2 N OFF JAPAHESE [Tl | oFF )

8

o

4 puise el botén SONG [»/11] (PLAY/PAUSE) para iniciar la reproduccion.

5 Toque el teclado.

El instrumento adapta automaticamente su interpretacion al teclado a la reproduccion de la cancién y los
acordes, con independencia de las teclas que toque. Cambia incluso el sonido segtin el modo en que usted
interprete. Pruebe a tocar de las tres maneras diferentes que se citan a continuacion.

Tocar con la mano derecha Tocar con la mano derecha Tocar con la mano izquierda
y con la mano izquierda y con la mano izquierda y con la mano derecha
a la vez (método 1). a la vez (método 2). de manera alternativa.

ekl

tf L L |

W

Toque tres notas Toque varias notas, una Toque tres notas
alavezconla tras otra con diferentes alavezconla
mano derecha. dedos de la mano derecha. mano derecha.

6 Pulse el botén [MW] (STOP) para detener la reproduccion.

7 Pulse el botén [8 AV] para desactivar [P.A.T.].
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Creacion y edicion de canciones (Song Creator)

Puede componer su interpretacién introduciendo un evento cada vez (procedimiento llamado “grabacién
por pasos”), asi como grabar la interpretacion en tiempo real (descrito en el Manual de instrucciones).
Esta seccidn explica las operaciones de grabacion por pasos y la regrabacion o edicién de datos

de canciones ya existentes.

Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR

F=—

3 DIGITAL REC MENU

— F

MORMAL REPLACE ALL

d SONG CREATOR: NewSong
REC HODE]
EED 0
J1# SONG CREATOR

JP HARMONY/ECHO

= [ S
=

FUNCTION r%} E>

M3l MIDT

G UTILITY

PEDAL
REC START: PUNCH IHFOUT-

REG EMD-
HORHAL REPLACE ALL

Hay seis paginas (fichas) en la pantalla Song Creator.

* REC MODE Vuelve a grabar la cancién. Consulte la pagina 52.

e CHANNEL Edita eventos de canal. Consulte la pagina 54.

e CHORD Graba acordes y secciones con sincronizacion (pagina 49) o los edita (pdgina 58).

* 1-16 Graba las melodias (grabacién por pasos; consulte mas adelante) o edite las melodias
grabadas (pagina 58).

* SYS/EX. Edita los eventos exclusivos del sistema (tempo, signatura de tiempo, etc.).
Consulte la pagina 58.

* LYRICS Introduce o edita los nombres y letras de canciones. Consulte la pdgina 58.

Grabacion de melodias (grabacion por pasos)

1 Pulse los botones SONG [REC] y SONG [H] (STOP) a la vez.

Aparece una cancién en blanco (“New Song”) para su grabacion.
NOTA Al seleccionar una cancion en blanco se inicializan los ajustes del panel.

u
I_T%':I
LNEW \\/ A&

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [«€][»] 1-16

SONG CREATOR: NewSong
1-1¢

|
9]
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<
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O
8
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ko]
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T
o
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O
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S
O
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g
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S
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°
c
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O
©
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S
G
|
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c
S
)
3
S

drd 1926FPG
[a]001: 10000 End q@ —F O 3
) B — )4
] Fiiea
o L]
o [T
BAR : BEAT : GLE
M DATA ENTRY
[AYFavJaviav] v ] s
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3 Pulse el botdn [F] para seleccionar el canal que se va a grabar.

4 puise el botén [G] (STEP REC) para que aparezca la pantalla STEP RECORD
(grabar por pasos).

5 Iniciela grabacion por pasos utilizando los botones [A]-[J]y [1 AV]-[8 AV].

Para obtener instrucciones detalladas, consulte el ejemplo de la pagina 47.

SONG CREATOR: HewSong

STEP RECORD
4/'4 19ZBFPPE
A —|m
m— ! Cuando se introduce una nota,
/) s —|Q@ Bl— (] se muestran en forma de lista la
ubicacién (compas: tiempo: reloj),
—OJ c¢c—| B @ — H [ nombre de nota, velocidad
I y duracion.
' —J =3
BAR : BEAT : CLE:
on1 1 onon
Farain O
1 2 3 4 5 6 7 8
3
0000 O0ODO0OE G
[A]/[B]/ Mueven el cursor en la lista.
[C]
[G] Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que va a introducirse.

Se puede especificar el valor de velocidad dentro de un intervalo de 1 a 127.
Cuanto mayor sea el valor de velocidad, mas fuerte serd el sonido.

KBD.VEL: velocidad resultante real

fff: 127

ff: 111

f: 95

mf: 79

mp: 63

p: 47

pp: 31

ppp: 15

[H] Determina el tiempo de entrada (duracién) de la nota que se va a introducir.

Normal: 80% T |

Tenuto: 99% I |

Staccato: 40% [ |

Staccatissimo: 20% @ ]

Manual: el tiempo de entrada se puede configurar en el porcentaje que
se desee con el control [DATA ENTRY].

— S8UO0IDUBD Bp U0IoBaID A Seuoloelaidiaul SNS 8p UOIOBQEIL) — S8UOIoUED)

(1] Determina el tipo de nota que se va a introducir. normal, notas con puntillo
o tresillo.

[J] DELETE Elimina los datos seleccionados.

[l AV] | BAR Determina la posicién de la nota que va a introducirse.

[2 AV] | BEAT

[3AVY] | CLOCK

4 AV]- Determina la duracion de la nota que se va a introducir: redonda, blanca,
[S AV negra, corchea o semicorchea.
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Ejemplo de grabacion por pasos: melodias

nc ., ‘
i I N \
y .. ! [ )
[(5) b - e [|-¢— * Los numeros que se muestran
J o @ . en la ilustracién corresponden
\ —~ J \\ J \ J

a los numeros de paso de las
f mp operaciones siguientes.

En este ejemplo, tenga presente que en uno de los pasos hay que mantener presionada una tecla del teclado
mientras se ejecuta la operacion.
Tras acceder a la pantalla Step Recording, seleccione la voz que se va a grabar.

NOTA Dado que la partitura que muestra el instrumento se genera con los datos MIDI grabados, puede que la misma no coincida exactamente con lo que
aparece aqui.

1 Introduzcala primera y segunda notas con una ligadura.

I-1 Pulse el botén [G] para seleccionar “f”.

3

1-2 Pulse el botén [H] para seleccionar “Tenuto”.

1-3 Pulse el botén [I] para seleccionar el tipo de nota “con puntillo”.
1-4 Seleccione la negra con puntillo utilizando los botones [6 AV].
1-5 Pulse la tecla C3.

Se introduce la primera nota.

1-6 Pulse el boton [I] para seleccionar el tipo de nota “normal”.
1-7 Pulse el botén [7 AV] para seleccionar la duracién de la corchea.
1-8 Pulse la tecla D3.

Se introduce la segunda nota.

2 Introduzca las notas siguientes y aplique staccato.

2-1 Pulse el botén [H] para seleccionar “Staccato”.
2-2 Pulse el botén [6 A V] para seleccionar la duracion de la negra.
2-3 Toque las teclas E3 y F3 por orden.

Se ha completado el primer compas.

3 Vuelva a pulsar [6 AV] para introducir el silencio de negra.

Para introducir el silencio, utilice los botones [4 AV ]-[8 AV]. (Pulse el botén una vez para seleccionar
el valor del silencio, y otra vez para introducirlo.) Se introducira un silencio con la duracién de nota
especificada.

Canciones — Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones —
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4 \ntroduzca las notas siguientes y aplique una unioén.

4-1 Pulse el botén [G] para seleccionar “mp”.

4-2 Pulse el botén [H] para seleccionar “normal”.

4-3 A la vez que mantiene pulsada la tecla C3 del teclado, pulse el botén [6 AV].
No suelte atn la tecla G3. Manténgala pulsada mientras ejecuta los pasos siguientes.

4-4 Mientras mantiene presionada la tecla G3, pulse la tecla C4.

No suelte atn las teclas G3 y E3. Mantenga pulsadas las notas mientras ejecuta el paso siguiente.

2

4-5 Al tiempo que mantiene presionadas las teclas G3 y C4, pulse el boton [5 AV].

Tras pulsar el boton, suelte las teclas.

Pulse el botén SONG [H] (STOP) (o el botén [C]) para volver al comienzo de la
cancion y, a continuacion, escuche la cancion que acaba de introducir pulsando
el boton [»/11] (PLAY/PAUSE).

(O
6]

[REC] ] »/n - »>
(ISR iy o [ o B SN O

L_NEW SONG—' L SYNC START—

o

Presione el boton [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording.

N

Pulse el botén [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

/\ ATENCION
Los datos de la cancion grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

— S8UO0IDUBD Bp U0IoBaID A Seuoloelaidiaul SNS 8p UOIOBQEIL) — S8UOIoUED)
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Grabacion de acordes (grabacion por pasos)

Puede grabar por separado acordes y secciones (preludio, principal, coda, etc.) con una sincronizacion
precisa. Estas instrucciones muestran como se graban los cambios en los acordes con la funcién Step Record.

1 Pulse los botones SONG [REC] y SONG [H] (STOP) a la vez.

Aparece una cancion en blanco (“New Song”) para su grabacion.
NOTA Al seleccionar una cancion en blanco se inicializan los ajustes del panel.

L]
=
2 Seleccione el estilo que se va a utilizar en la cancion.

3 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [«€][»] CHORD

3

4 puise el botén [G] (STEP REC) para que aparezca la pantalla STEP RECORD
(grabar por pasos).

SONG CREATOR: NewSong
CHORD|
q

4 2PFQ
[ajoot: 1:0000 stsle
Y]
[Z]
4]
HULTI
) &
BAR : BEAT : CLK
M DATA ENTRY
[Av JAvVEAvRav ] av ] oins ]

5 Iniciela grabacion por pasos.

11— =3
A o Consulte la pagina 46 para obtener
[avHavHav] informacidén acerca de estos botones.

3 4

efeyelyefa]s
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Ejemplo de grabacion por pasos: acordes

NOTA Este ejemplo utiliza un estilo en un compas 4/4.

1 2 3

MAIN A BREAK MAIN B

— S _— —_—

®
VNS
NN

* Los nimeros que se muestran en la ilustracion
corresponden a los numeros de paso de las
operaciones siguientes.

Antes de empezar, asegtirese de que el botén [AUTO FILL IN] est4 desactivado.

' Introduzca los acordes de la seccion Main A.

I-1 Pulse el botéon STYLE CONTROL [MAIN A].
1-2 Pulse el botén [5 A V] para seleccionar la duracién de la blanca.

3

1-3 Reproduzca los acordes C, F y G en la seccion de acordes del teclado.

1-3—| ¢

Bl'm BEAT CLE:

.;a.;,.";"-".nﬁ-- ::> F
EleEe T

1-2

2 Introduzca los acordes de la seccion Break.

2-1 Pulse el botén STYLE CONTROL [BREAK].
2-2 Pulse el botén [6 AV] para seleccionar la duracion de la negra.
2-3 Reproduzca los acordes F y G7 en la seccion de acordes del teclado.

2! e e 2-3 F
fll o Gdimece 0 U
RENEEEE i
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2-2
NOTA Para introducir un relleno, active el boton [AUTO FILL IN] (relleno automético) o simplemente presione el botones MAIN VARIATION [Al-[D].

i PAGINA SIGUIENTE
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Introduzca los acordes de la seccion Main B.

3-1 Pulse el botén STYLE CONTROL [MAIN BI.

3-2 Pulse el botén [4 AV] para seleccionar la duracion de la redonda.
3-3 Reproduzca el acorde C en la seccién de acordes del teclado.

3-1
-

2

Pulse el boton SONG [H] (STOP) (o el botén [C]) para volver al comienzo de la
cancion y, a continuacion, escuche la cancion que acaba de introducir pulsando
el botén [»/11] (PLAY/PAUSE).

] /1

— o

Presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla Step Recording.

Pulse el botén [F] (EXPAND) (ampliar) para convertir los datos de entrada del cambio
de acordes en datos de cancion.

Pulse el botén [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

/\ ATENCION
Los datos de la cancidn grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.
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Regrabacion de una seccion concreta: Punch In/Out

Para grabar de nuevo una seccién concreta de una cancién que ya haya grabado, utilice la funcién Punch
IN/OUT (entrada/salida de insercién). Con este método, sélo se sustituyen los datos que se encuentran entre
los puntos de entrada y salida de insercion por los datos recientemente grabados. Tenga en cuenta que no se
graba encima de las notas situadas antes y después de los puntos de entrada y salida de insercién, aunque

se reproducen normalmente para guiarle en la sincronizacion de la entrada y salida de insercion.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [4][»] REC MODE

2 Determine los ajustes de grabacion.

PEDAL
REC START REG END- PUHCH IHFOUT
HORHAL REPLACE ALL
FIRST KEY ON PUNCH OUT on
PUHCH IH AT - 001 |[ PUHCH OUT AT - 002 || ST 0|
[ iv ] [ iv¥ ] [ iv¥ ]

a a
D00 DB®O

3

[1 AV]— | REC START Determina la sincronizacion de la entrada de insercion.
[3AVY] (entrada NORMAL

de insercion) La grabacién de sobrescritura comienza al pulsar el botén SONG [/ll]
(PLAY/PAUSE) o cuando se toca el teclado en modo de espera
sincronizada.

FIRST KEY ON
La cancién se reproduce de forma normal y la grabacion de sobrescritura
comienza en el momento en que se toca el teclado.

PUNCH IN AT

La cancién se reproduce de forma normal hasta el principio del compds
en el que se ha indicado la entrada de insercién y, a continuacion,
comienza la grabacién de sobrescritura en ese punto. Puede establecer
el compds de entrada de insercion pulsando el botén [3 AV].

[4 AV]- | RECEND Determina la sincronizacién de la salida de insercion.

OAV] | Galda i | REPLACEALL
€ Isercio Elimina todos los datos situados después del punto en que se interrumpe
la grabacion.

PUNCH OUT

Se considera como punto de salida de insercién la posicién de la cancién
en que se detiene la grabacidn. Este ajuste conserva todos los datos que se
encuentran tras el punto en que se interrumpe la grabacion.

PUNCH OUT AT

La grabacién de sobrescritura real sigue hasta el principio del

compads de salida de insercidn especificado (establecido con el botén
correspondiente de la pantalla), momento en que se detiene la grabacion
y prosigue la reproduccién normal. Este ajuste conserva todos los datos
que se encuentran tras el punto en que se interrumpe la grabacion. Puede
establecer el compds de salida de insercion pulsando los botones [6 AV ].

— S8UO0IDUBD Bp U0IoBaID A Seuoloelaidiaul SNS 8p UOIOBQEIL) — S8UOIoUED)
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[7 AV]/ | PEDALPUNCH | Cuando se configura en ON, puede utilizar el pedal 2 para controlar

[8 AVY] | IN/OUT los puntos de entrada y salida de insercion. Mientras se reproduce una
cancion, al presionar (y mantener presionado) el pedal 2 se habilita de
forma instantanea la grabacién Punch In, mientras que si se suelta el
pedal se detiene la grabacion (Punch Out). Presione y suelte el pedal 2 las
veces que desee durante la reproduccion, para realizar la entrada y salida
de insercion de la sobregrabacion. Tenga en cuenta que la asignacion

de funcién actual del pedal 2 se cancela cuando la funcién Pedal Punch
In/Out est4 establecida en ON.

NOTA La operacion de entrada y salida de insercion puede invertirse en funcion del pedal concreto

que haya conectado al instrumento. Si fuera necesario, cambie la polaridad del pedal para
invertir el control (pagina 90).

3 Mientras mantiene pulsado el botén SONG [REC], pulse el botén de la pista
que desee.

REPEAT GUIDE EXTRATR TR2 TR1

o) & =)

-t > \
y NEW SONG — L-SYNC START- @

4 Parainiciar la grabacion Punch In/Out, pulse el botén SONG [»/11] (PLAY/PAUSE).

Toque el teclado en el punto de entrada de insercion y detenga la grabacién en el punto de salida de
insercion.

3

5 Pulse el botén [1] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

/\ ATENCION
Los datos de la cancidn grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

H Ejemplos de regrabacion con distintos ajustes de entrada y salida de insercion

Este instrumento presenta varios modos con los que se puede utilizar la funcién Punch In/Out.

Las ilustraciones que aparecen a continuacion indican una serie de situaciones en las que se vuelven
a grabar los compases seleccionados de una frase de ocho compases.

Canciones — Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones —

Ajuste REC START Datos originales . ) o
Ajuste REC END Ci T 2 T 3 T & T 5 T 6 [ 7 T & | 1 Para evitar sobrescribirios
compases 1-2, inicie la grabacion
Comience la desde el compas 3.
ion * Det I bacion *2
NORMAL SObregravbamon ! elenga aygra acen *2 Para Qetener la gr_abacic’)n, pulsg
REPLACE ALL 1 2 T 3 T 4 T 5 ] Sorrade 1 el boton [REC] al final del compas 5.
Comience la
sobregrabacion *1 Detenga la grabacion *2
NORMAL \Y v
PUNCH OUT 1 T 2 T 3 T a4 T 5 [me 7 8]
Comience la Detenga la sobregrabacion/
sobregrabacion *1 reproduzca los datos originales
NORMAL v
PUNCH OUT AT=006 1 T 2 T 3 T a4 [ 5 [me 7z 8]
Reproduzca Interprete al teclado para
datos originales iniciar la sobregrabacion Detenga la grabacion *2
FIRST KEY ON \Y4 v
REPLAGE ALL A2 3 T 4 [ 5 1] Borrado ]
Reproduzca Interprete al teclado para .
datos originales iniciar la sobregrabacion Detenga la grabacion *2
FIRST KEY ON \Y% v v
PUNCH ouT A2 3 T 2 [ 5 e g g
Reproduzca Interprete al teclado para Detenga la sobregrabacion/
datos originales iniciar la sobregrabacion reproduzca los datos originales
FIRST KEY ON \4 v
PUNCH OUT AT=006 COT T 3 T 4 T 5 [ T 7 T 87
Reproduzca Inicie la grabacion
datos originales de sobrescritura Detenga la grabacion *2
PUNCH IN AT=003 v
REPLACE ALL [ 3 [ 4 T 5 ] Borrado ]
Reproduzca Inicie la grabacion
datos originales de sobrescritura Detenga Iagabacién 2
PUNCH IN AT=003 v
PUNCH OUT T T 3 T 4 T 5 T7%6 T 7 T 87
Reproduzca Inicie la grabacion Det la sobi bacién/ ;
datogoriginales de sobrescritura ,ep,eogﬂggaTos‘sf’d;fgsr"’c,,?g;',?;]es [ patos grakln’ados previamente
PUNCH IN AT=003 4 v v [ Datos recién grabados
PUNCH OUT AT=006 OO 3 T 4 T 5 e 78] [ Datos borrados
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Edicion de eventos de canal

SONG CREATOR: NewSong
GHARKEL

= r — o I
o =—u

DELETE

HIX

CHAHHEL TRAHSPOSE
SETUP

e fw|me

2—[|Z| D—Eﬂm]

[ﬂ—l :l]—3

G“ll:llEL J J’ ﬁ ﬁr’i SIIIEH?I“
3 Bkl

2fafzfafz]z]a]s
gujojojogngnioiol

1 Enia pagina CHANNEL, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu
de edicion y, a continuacion, edite los datos con los botones [1 AV]-[8 AV].

Para obtener mas informacion sobre el menu de edicién y ajustes disponibles, consulte pagina 55.

2

Pulse el botén [D]
actual.

(EXECUTE) (ejecutar) para ejecutar la operacion de la pantalla

Una vez finalizada la operacién (con la excepcion del mend SETUP), este boton pasa a ser “UNDO”,
lo que permite restaurar los datos originales si no estd satisfecho con los resultados de la operacion.

La funcion Undo sélo

tiene un nivel; inicamente puede anularse la operacion previa.

Pulse el botdn [I] (SAVE) para realizar la operacion de guardado.

/\ ATENCION
Los datos de la cancidn grab

ada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.
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1 QUANTIZE

La funcién Quantize le permite alinear la sincronizacién de todas las notas de un canal. Por ejemplo,
si graba la frase musical que se muestra a la derecha, puede que no la toque con una precision absoluta
y que su interpretacion vaya ligeramente por delante o por detras de la sincronizacién exacta.

La cuantizacién resulta muy dtil para corregirlo.

%I—V—M—’—gﬁ*
B e e e =

D)
[2 AV¥Y]/ | CHANNEL Determina el canal MIDI de los datos de la cancién que debe
[3AV] cuantificarse.
[4 AV]- | SIZE Selecciona el tamafio de cuantizacion (resolucién). Para obtener unos
[6 AV] resultados 6ptimos, debe establecer el tamafio de cuantizacién en el valor
de nota més corto del canal. Por ejemplo, si en el canal las corcheas son
las notas mas cortas, debe utilizar la corchea como el tamafio de
cuantizacion.
IERVIEE NSRS IR 3
Después de la cuantificacion de corchea
Ajustes: é
<
J Negra Jﬁ Corchea ﬁ Semicorchea ﬁ Semifusa ﬁ;’g ‘Sl'r%rsT,]iilfoo&?gglz:heas* §
sl Jslosese S e gmer Ji somooonea: g
corcheas® semicorcheas* %
Los tres ajustes de cuantizacién marcados con asteriscos (*) son S
especialmente practicos ya que permiten cuantificar dos valores de -g
nota distintos al mismo tiempo. Por ejemplo, si en el mismo canal hay g
corcheas y tresillos de corcheas y cuantifica en corcheas, todas las notas 2
del canal se cuantifican en corcheas y se elimina por completo cualquier 2
sensacion de tresillo. Sin embargo, si se utiliza el ajuste corchea + tresillo %
de corcheas, las corcheas y las notas del tresillo se cuantificaran %
correctamente. §
2
[7 AV]/ | STRENGTH Determina la intensidad con la que se cuantificardn las notas. US)
[8 AV] Un ajuste del 100% produce una sincronizacion exacta. Si se selecciona 2
un valor inferior al 100%, las notas se desplazaran hacia los tiempos de 3
cuantizacién especificados segtin el porcentaje especificado. Si se aplica S
un porcentaje inferior al 100%, la funcién permite conservar parte del S
toque “humano” de la grabacion. §
Duracién de negra (?
Datos originales > )
(sobre la base de —t——+—e—+eo—o+— 2
un compas de 4/4) ! ! ! ! S
| | o S
Fuerza de ) ! ! ! ! 8
cuantificacién =100 — ¢ ————————
Fuerza de 3 3 3 3
cuantificacion =50 —t———fo———to————eo—
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2 DELETE

Puede eliminar los datos del canal especificado en la cancion. Seleccione el canal cuyos datos van

a eliminarse por medio de los botones [1 AV]-[8 AV]y, a continuacion, pulse el botén [D] (EXECUTE)
para ejecutar la operacion.

3 MIX
Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados en un canal diferente.
También le permite copiar los datos de un canal a otro.

[2 AV]/ | SOURCE 1 Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Todos los eventos
[3AV] MIDI del canal especificado aqui se copian en el canal de destino.

[4 AV]/ | SOURCE 2 Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Sélo los eventos
[5SAV] de notas del canal especificado aqui se copian en el canal de destino.

Ademais de los valores 1-16, existe un ajuste “COPY”(copia) que permite
copiar los datos de Source 1 al canal de destino.

[6 AV]/ | DESTINATION | Determina el canal en el que se colocaran los resultados de la operacion
[7 AV] de copia o de mezcla.

3

4 CHANNEL TRANSPOSE
Con esta funcidn puede transponer los datos grabados de canales individuales hacia arriba o hacia abajo
un maximo de dos octavas en incrementos de semitono.

NOTA Asegurese de no transponer los canales 9y 10. En general, los juegos de bateria se asignan a dichos canales. Si se transponen los canales de juegos
de bateria, cambiardn los instrumentos asignados a cada tecla.

[F] CH 1-8/CH 9-16 | Alterna entre las dos pantallas de canales: canales 1-8 y canales 9—16.

[G] ALL CH Para configurar simultdneamente todos los canales en el mismo valor,
ajuste la funcién Channel Transpose de uno de los canales mientras
mantiene presionado este boton.

— S8UO0IDUBD Bp U0IoBaID A Seuoloelaidiaul SNS 8p UOIOBQEIL) — S8UOIoUED)
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5 SETUP

Al principio de la cancion se graban como datos de configuracion los ajustes actuales de la pantalla
Mixing Console (consola de mezclas), asi como otros ajustes del panel. Los ajustes de la consola
de mezclas y del panel que se graben aqui se activaran automaticamente al inicio de la cancién.

NOTA Antes de ejecutar la operacion de configuracién, mueva la posicion de la cancion al principio de la misma pulsando el boton SONG [H] (STOP).

s SELEGT [ SAUE}

BIOHG oo [A (3000 [ VOLUHE [ PAR

FILTER EFFECT [ TEWPO
EQ

-+ HARK

AR
FOFF

[C]KEYBOARD YOICE CILYRICS SETTING
] SCORE SETTING CIMIC SETTING
[l GUIDE SETTIHG

a
1 2 3 4 5 6 7 8
npnanen npupn
[l AV]- | SELECT Determina las caracteristicas y funciones de reproduccién que se
[7 AV] recuperaran automaticamente junto con la cancion seleccionada.

Los elementos que se seleccionan aqui sélo se pueden grabar al principio
de la cancién, excepto KEYBOARD VOICE.

SONG
Graba el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados desde la consola
de mezclas.

KEYBOARD VOICE

Graba los ajustes del panel, incluso la seleccién de voces de las partes
de teclado (RIGHT 1, 2, y LEFT) y su estado de activacién/desactivacion.
Los ajustes del panel que se graban aqui son los mismos que los
memorizados en el ajuste de una pulsacion. Se puede grabar en cualquier
punto de una cancion.

SCORE SETTING
Graba los ajustes de la pantalla Score (partitura).

GUIDE SETTING
Graba los ajustes de las funciones de guia, incluido el ajuste de activacion
y desactivacion de guia.

LYRICS SETTING
Graba los ajustes de letras de la pantalla Lyrics.

MIC SETTING (PSR-S910)
Graba los ajustes del micréfono y de armonia vocal en la pantalla
Mixing Console.

3

[8 A] MARK ON Agregue o elimine una marca del elemento seleccionado. Los elementos
marcados se graban en la cancion.

[8 V] MARK OFF

Canciones — Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones —
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Edicion de eventos de acordes, notas, eventos exclusivos
del sistema y letras

Puede editar eventos de acordes, de notas y exclusivos del sistema con el mismo procedimiento en la pantalla
que corresponda: CHORD, 1-16, SYS/EX y LYRICS. Estas pantallas se llaman “Event List” (lista de eventos)
porque algunos de sus elementos se muestran en una vista de lista.

Pantalla Event List

SONG CREATOR: NewSong
CHORD)

drd PP

A—Pp [ stz i @— m
Indica |a SitUaCiér\ : 001:1:0000 Sect H A Hain A :2
001:1:0000 | | Chord | |G Wai
osicién) del evento B —— [G|[oo1:1:0000 || Tewso 120 ‘ )
P corre)spondiente — 001:3:0000 || Chord | |F Wai % Indica el valor
. 002:1:0000 | | Chord | |& 7
D c & 002 :3:0000 Chord | |F Hai “m H E del evento.
002:3:0000 | | Sect | |F Br Break 1
D —— [F|[ooz:a:0000 || Chord ||& 7 -
(m— e — A m—
003:1:0000 | | Sect | |H B Maim B_: 4)|"TTER
O = — Ciam)ee &— . O

Indica el tipo !

d I BAR : BEAT : CLK
el evento. M DATA ENTRY

Consulte la pagina 59. [AYFAYJaYRav ] av J s |
OmpnEnEnEnEnEaNn

3

[A]/[B] Desplace el cursor hacia arriba y hacia abajo, y seleccione el evento
deseado.

[C] Mueve el cursor al principio de la cancion.

[D]/[E] Desplace el cursor hacia la izquierda y hacia la derecha, y seleccionar

el pardmetro deseado del evento resaltado.

[H] FILTER Abre la pantalla Filter (filtro) (pagina 60), que le permite seleccionar
tnicamente los eventos que desea que aparezcan en Event List.
(1] SAVE Pulse para guardar la cancién editada.
[J] MULTI Si mantiene presionado este botén a la vez que utiliza los botones [A]/[B]
SELECT puede seleccionar varios eventos.
[l AVY] | BAR Determina la posicién (compds/tiempo/reloj) de los datos. Un cuadrante

[2AVY] | BEAT es igual a 1/1920 de negra.

[3AVY] | CLOCK

[4 AV]/ | DATA ENTRY Ajusta el valor del evento. Para un ajuste poco preciso, utilice los
[5AV] botones [4 AV]. Para un ajuste preciso, utilice los botones [5 AV
o el control [DATA ENTRY].

[6 A] CuT Ejecuta operaciones de cortar/copiar/eliminar/pegar.

— S8UO0IDUBD Bp U0IoBaID A Seuoloelaidiaul SNS 8p UOIOBQEIL) — S8UOIoUED)

[7 A] COPY

[7 V] DELETE

[8 A] PASTE

[6 V] INS (insertar) Agrega un nuevo evento.

[8 V] CANCEL Cancela la edicién y restaura el valor original.

NOTA Tras editar los eventos en la pantalla de la ficha CHORD, pulse el boton [F] (EXPAND) para convertir los datos en datos de canciones.
NOTA Los datos de la seccidn de acordes en tiempo real no se pueden indicar ni editar en esta pantalla.
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B Eventos de acordes (pagina CHORD)

Estilo Estilo

Tempo Tempo

Acorde Nota fundamental del acorde, tipo de acorde, acorde de bajo

Sect Seccién del estilo (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

OnOff Estado de activacion/desactivacion de cada parte (canal) del estilo

de acompafiamiento

CH.Vol Volumen de cada parte (canal) del estilo de acompafamiento

S. Vol Volumen general del estilo de acompafiamiento

H Eventos de notas (pagina 1-16)

Nota Nota individual de una cancién. Incluye el nimero de nota que corresponde
a la tecla tocada, ademas de un valor de velocidad basado en la fuerza con la
que se toca la tecla y el valor de tiempo de entrada (la duracién de una nota).

Ctrl Ajustes para el control de la voz, como el volumen, la panoramica, el filtro
(cambio de control]) y la profundidad de efecto (editados por medio de la consola de mezclas,
como se describe en el capitulo 8), etc.

3

Prog Niimero de cambio de programa MIDI para seleccionar una voz.
(cambio de programa)

P. Bnd Datos para cambiar el tono de una voz de forma continua. Este evento
(inflexion de tono) se genera mediante el control de la rueda PITCH BEND.
AT Este evento se genera cuando se pulsa la tecla después de haber tocado la nota.

(pulsacién posterior)

H Eventos exclusivos del sistema (pagina SYS/EX)

ScBar (compas Determina el primer compds de una cancién.
de inicio de partitura)

Tempo Determina el valor de tempo.

Time Determina la signatura de tiempo.
(signatura de tiempo)

Key Determina la signatura de tono, asi como el ajuste mayor/menor de la partitura
(signatura de tonalidad) | que se muestra en la pantalla.

XGPrm Permite introducir varios cambios detallados en los pardmetros XG.
(parametros XG) Para obtener mas informacion, consulte “Formato de datos MIDI” en la
lista de datos. La lista de datos estd disponible en el sitio web de Yamaha.

SYS/EX. Muestra los datos exclusivos del sistema de la cancién. Tenga en cuenta que
(exclusivo del sistema) | no puede crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque
puede borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Canciones — Grabacion de sus interpretaciones y creacion de canciones —

Meta Muestra los eventos meta SMF de la cancién. Tenga en cuenta que no puede
(metaevento) crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede
borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

H Eventos de letras (pagina LYRICS)

Name Permite introducir el nombre de la cancién.
Lyrics Permite introducir letras.
Code CR: introduce un salto de linea en el texto de la letra.

LF: elimina la letra que aparece actualmente para mostrar el siguiente
conjunto de letras.
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Visualizacion de los tipos de eventos

En las pantallas Event List se muestran varios tipos de eventos. En algunas ocasiones puede resultar
dificil localizar los que desea editar. Para esto resulta muy ttil la funcién Filter. Permite determinar
qué tipos de eventos se mostrardn en las pantallas Event List.

1 Pulse el botén [H] (FILTER) en las pantallas CHORD, 1-16, SYS/EX. o LYRICS.
2 Marque los elementos que desee que se muestren.

SONG CREATOR: NewSong

FILIER

Select the check box of the event to be

dizplaged.

STYLE_HUHEER|

SECTION HAKE

CHORD HAHE

] CHANKEL PART OW-OFF

[ STYLE VOLUHE

] CHANHEL PART YOLUHE

TEHPD

000

2 3 4 5 6 7
3 ﬂ
00O [
[C] MAIN Muestra todos los tipos de eventos.
[D] CTRL. CHG Muestra todos los eventos de mensajes de cambio de control
especificos.
[E] STYLE Muestra todos los tipos de eventos relacionados con

la reproduccién de estilos.

[H] ALL ON Marca todos los tipos de eventos.

1] NOTE/ALL “NOTE” o “CHORD” selecciona sélo los datos de
OFF/CHORD NOTE/CHORD. “ALL OFF” elimina todas las marcas.

[J] INVERT Invierte los ajustes de marcas de todos los cuadros. Dicho

de otro modo, introduce marcas en todos los cuadros que
no las tenian previamente y viceversa.

2 AV]- Seleccione un tipo de evento para marcarlo o desmarcarlo.
[5SAY]

[6 A]/ MARK ON Introduce o elimina la marca del tipo de evento seleccionado.
[7 A] Los tipos de evento marcados pueden mostrarse en las

paginas CHORD, 1-16, SYS/EX o LYRICS.
[6¥]/ | MARK OFF

[7V]
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3 Pulse el botén [EXIT] para ejecutar los ajustes.
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Multi Pads

— Adicion de frases musicales a la interpretacion —

Contenido

Creacion de Multi Pad (MultiPad Creator). . ........ ...ttt iie e inennernnnnn 61
e Grabacion de MultiPad entiemporeal . ... ... .. .. . 61
* Grabacion por pasos de Multi Pad (EDIT) . ... ... 62

Edicionde Multi Pad. . . . ... ... i i e 63

Creacion de Multi Pad (Multi Pad Creator)

Con esta funcién puede crear frases originales de Multi Pad y también editar las frases de Multi Pad
existentes para crear las suyas propias.

AN

Grabacion de Multi Pad en tiempo real

1 Seleccione un banco Multi Pad para editarlo o crearlo desde la pantalla que se abre
al pulsar el botén MULTI PAD CONTROL [SELECT].

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [C] MULTI PAD CREATOR

MULTI PAD CREATOR: Brass8Beat
REGORD|

4 c— A~A— E éj"@ﬁmssﬂl’:‘eat!} —F C3
: B — gj@BrassﬁﬂeatZ ef@ﬂrassﬁﬂeat-ﬁ — G :
4= -—FA @m—+ (35
11 — B 012
Hith 22 KB
Y- M}

~PAD1—PAB?—PAD3—PADA- | -PAN1—PAD2—PAD3—PADA-
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

55588885

3 Si es necesario, seleccione la voz que desee con los botones de seleccion
de categoria VOICE.

Tras efectuar la seleccién, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Multi Pads — Adicion de frases musicales a la interpretacion —

4 secleccione un Multi Pad concreto para grabar pulsando cualquiera de los botones
[A], [B], [F] y [G]. Para crear los datos de Multi Pad desde cero, presione el botén [C]
(NEW BANK) para acceder a un banco vacio.

5 Pulse el botsn [H] (REC) para entrar en estado de espera de grabacion para el Multi Pad
seleccionado en el paso 4.
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Inicie la grabacion.

La grabacioén empieza automdticamente en cuanto toca una nota en el teclado.

También puede iniciar la grabacion presionando el botén [START/STOP] de STYLE CONTROL.

De esta forma puede grabar el silencio que desee antes del inicio de la frase de Multi Pad.

Si Chord Match (correspondencia de acordes) estd activado para el Multi Pad que se va a grabar, deberia
grabar con las notas de la escala séptima mayor de C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

NOTA  Las voces Super Articulation y Organ Flute no se pueden grabar Si alguna de estas voces se establece para la parte RIGHTT, se sustituird con una voz de piano.

Detenga la grabacion.

Pulse el botén [H] (STOP), el boton MULTI PAD CONTROL [STOP] del panel o el botéon STYLE
CONTROL [START/STOP] para detener la grabacién cuando termine de reproducir la frase.

Escuche de nuevo la frase recién grabada pulsando el botén de MULTI PAD [1]-[4]
correspondiente. Para volver a grabar la frase, repita los pasos del 5 al 7.

Active o desactive la repeticion de cada pulsador (pad) con los botones [1 AV]-[4 AV].

Si el pardmetro Repeat esté activado para el pulsador seleccionado, la reproduccion del pulsador
correspondiente proseguird hasta que se pulse el botén MULTI PAD [STOP]. Al pulsar los Multi Pads
que tienen el pardmetro Repeat activado durante la reproduccion de la cancién o del estilo, la reproduccion
se iniciard y se repetird en sincronia con el ritmo.

Si el pardmetro Repeat estd desactivado para el pulsador seleccionado, la reproduccién terminard
automdticamente tan pronto como se llegue al final de la frase.

10 Active o desactive el parametro Chord Match de cada pulsador con los botones

11

[5 AV]-[8 AV].
Si el pardmetro Chord Match estd activado para el pulsador seleccionado, se reproduce el pulsador

correspondiente segin el acorde especificado en la seccion de acordes del teclado generada al activar [ACMP]
o el especificado en la seccion de voz LEFT del teclado generada al activar [LEFT] (al desactivar [ACMP]).

NOTA  Los Multi Pads indicados con el icono siguiente (mano en el mastil) se crean con Guitar NTT (pagina 33) para producir la voz de acorde natural
de la guitarra. Debido a ello, si el ajuste de correspondencia de acordes estd desactivado, puede que los Multi Pads no suenen correctamente.

Pulse el botén [D] (NAME) e introduzca después un nombre para cada Multi Pad
segun sus preferencias.

12 Puise el botén [1] (SAVE) y, a continuacion, guarde los datos del Multi Pad como

un banco que contiene un conjunto de cuatro pulsadores.

Grabacion por pasos de Multi Pad (EDIT)

La grabacién por pasos se puede ejecutar en la padgina EDIT. Después de seleccionar un Multi Pad

en el paso 4 de la pagina 61, pulse el botén TAB [P>] para seleccionar la pagina EDIT.

En la pagina EDIT se indica la funcién Event list, que le permite grabar notas con una sincronizacion
absolutamente precisa. Este procedimiento de grabacion por pasos es basicamente el mismo que la
grabacion de canciones (pdginas 45-48), con la excepcion de los puntos que se indican a continuacion:

No hay ningtin botén de la LCD para el cambio de canales ya que los Multi Pads sélo contienen datos
para un canal.

En Multi Pad Creator, sélo se pueden introducir los eventos de canal y mensajes exclusivos del sistema.
Los eventos de acorde y de letra no estan disponibles. Puede cambiar entre los dos tipos de Event Lists
presionando el botén [F].
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Edicion de Multi Pad

En la pantalla MULTI PAD EDIT, puede cambiar el nombre, copiar o borrar un Multi Pad.

1 Pulse el botén MULTI PAD CONTROL [SELECT] para acceder a la pantalla
de seleccion de Multi Pad y seleccione después el banco que se va a editar.

2 Pulse el botén [8 V] (EDIT) para acceder a la pantalla MULTI PAD EDIT.

3 Seleccione un Multi Pad concreto para editar pulsando cualquiera de los botones [A],
[B], [F]1y [G].

4 Edite el pulsador segun sus preferencias.

MULTI PAD EDIT

2
s ]E.Gr 16BtCut] | 4 EGtr16BtCut1 3
z d
=3 E.Gtr16BtCut1 2 “=4E.Gtr16BtCut1 4

AN

§ E.Gtr16BtCutl

| ook
COPY DELETE

o2z 8 485 67T 8
O.EeE
[1V] NAME Cambia el nombre de cada Multi Pad.
[3V] COPY Copia los Multi Pads. Véase a continuacién.
[5V] DELETE Elimina los Multi Pads seleccionados.

Para obtener mds informacion sobre los procedimientos de asignacién de nombres y eliminacion,
consulte el Manual de instrucciones.

Copia del Multi Pad

1  Presione el botén [3 ¥] en el paso 4 descrito anteriormente.

2 Seleccione los Multi Pads que se van a copiar mediante los botones [A], [B], [F] y [G];
a continuacion, pulse el botén [7 ¥] (OK).
Los Multi Pads se copian en el portapapeles.

Multi Pads — Adicion de frases musicales a la interpretacion —

3 Seleccione la ubicacién de destino utilizando los botones [A], [B], [F] y [G]. Si desea copiar los
pulsadores seleccionados en otro banco, pulse el botén [8 A] (UP) para activar la pantalla Multi
Pad Bank Selection, seleccione el banco que desee, pulse el botén [8 W] (EDIT) y, a continuacion,
seleccione el destino.

4 Para ejecutar la operacién de copia, pulse el botén [4 ¥] (PASTE).
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Localizador de musica

— Acceso a los ajustes idoneos (voz, estilo, etc.) para cada cancién -

Contenido

Creacion de una serie de registros favoritos ............ ... .. ... i it 64

Edicion de registros. . ... ...ttt e 65

Guardado del registro comoun tnicoarchivo .. ......... .. ... iiiiiiinnnnnnnnns 66
e Activacion de los registros de Music Finder guardados en USER/USB .. .................. 66

Visualizacidn de la informacién del registro en Internet (MUSIC FINDERPlus) ............ 67

Creacion de una serie de registros favoritos

Ademas de lo practica que resulta la funcién de bisqueda para explorar las profundidades de los registros de
Music Finder (localizador de musica), puede que quiera crear una “carpeta” personalizada de registros favoritos
para poder activar rdpidamente los ajustes del panel y los datos de canciones que utiliza con mayor frecuencia.

1 seleccione el registro que prefiera de la pantalla MUSIC FINDER.

2 Pulse el botén [H] (ADD TO FAVORITE) para agregar los registros seleccionados
a la pantalla FAVORITE vy, a continuacion, pulse el boton [G] (YES) para que el registro
quede ahadido.

i TAB B~

.......... oo —3

cond Waltz [SORT ORDER

63 Surmmets Long PowerRock ASCERDING
& By From The Country |Bluzarass o

4 Eridse To Cross Troub~ |PowerBallad ALD 10

A\ Brisht & GuidinaLisht  |EasvListening ERSSHLIE
& Cosy Life Intaly OrganBaliad

4 Day's Difference 05TV Theme ¢| SOt
4 Fesling Of Love Tonis~ |MovieBallad 68

Unolugsed p=HUSIC
CoollazzBallad = HNDER
4 Nicke! In The Nickelod~ | Disieland 214 | HUHEER D

4 Night In & Wandes
—rT T -

[
iorohestal o8]
2 erren evoas en B

e 2

3 Activela pantalla FAVORITE mediante los botones TAB [«€][»>] y compruebe que
se ha anadido el registro.

Eliminacion de registros de la pantalla FAVORITE

1 Seleccione el registro que desea eliminar de la pantalla FAVORITE.

2 Pulse el botén [H] (DELETE FROM FAVORITE) y luego pulse el botén [G] (YES) para que
el registro quede eliminado.
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Edicion de registros

Puede crear un registro nuevo editando el registro que esta seleccionado. Los registros creados recientemente
se guardan automdticamente en la memoria interna.

1 Sseleccione el registro que desee editar en la pantalla MUSIC FINDER.
2 Pulse el botén [8 AV] (RECORD EDIT) para que aparezca la pantalla EDIT.

3 Editeel registro tal como lo desee.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

HUSIC
T A —— d[etisnishABeCiy |
EEYHORD
D B —— 4|[standard |
STYLE _
o — «femmm= |
C—J b —— CED 24 34 [ 68 0THER I
[FavonITE J T NOFF]
D E TEHPD- SECTIOH GEHRE: %
OFF INTROD 2 Crance Floor
an IHTRD 1 = IHTRO 3 Disco
[INTRO 2 [ WAIH A ||| Easy Listening [ ok |
(Avh av B av L av ] Gt fouwcl
1 2 4 5 6 7
[J [ 000 @
OO O ] [
[A] MUSIC Edita el nombre de la cancién. Si se pulsa el botén [A], se abre la ventana 5

emergente para introducir el nombre de la cancion.

[B] KEYWORD Edita la palabra clave. Si se pulsa el botén [B], se abre la ventana
emergente para introducir la palabra clave.

[C] STYLE/SONG/ | Cambia el estilo en el caso del registro STYLE (ajustes de panel).
AUDIO Al pulsar este botén [C], se muestra la pantalla de seleccion de estilos.
Una vez elegido el estilo, presione el botén [EXIT] para volver a esta
pantalla EDIT.

En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.

[D] BEAT Cambia el tiempo (signatura de tiempo) del registro con fines de
busqueda.
En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.

NOTA Tenga en cuenta que el ajuste de tiempo que se realiza aqui es s6lo para la funcion de basqueda
Music Finder y no afecta al ajuste real de tiempo del estilo en si.

[E] FAVORITE Selecciona si el registro editado se introduce en la pantalla FAVORITE o no.

[1 AV] | TEMPO Cambiar el tempo. En los registros de SONG o AUDIO este campo
no se puede cambiar.

[2 AVY] | SECTIONS Selecciona la seccidn que aparecerd automaticamente cuando se

E—— seleccione el registro. Es ttil, por ejemplo, cuando se desea tener

(4 AV] Py . . L
configurado autométicamente un estilo seleccionado para que se inicie
con la seccion de preludio. En los registros de SONG o AUDIO este
campo no se puede cambiar.

[5 AVY]/ | GENRE Selecciona el género deseado.

[6 AV]

[7 AV GENRE NAME | Crea un género nuevo.

1] DELETE RECORD | Elimina el registro seleccionado actualmente.
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4 \ntroduzca las modificaciones que haya hecho en el registro tal como se describe
a continuacion.

Creacion de un registro nuevo
Pulse el botén [J] NEW RECORD). El registro se anade a la pantalla ALL. Si ha introducido el registro
en la pantalla FAVORITE del paso 3, se afiadird a las pantallas ALL y FAVORITE.

Sobrescritura de un registro existente
Pulse el botén [8 A] (OK). Si ha definido el registro como favorito en el paso 3, el registro se afiade

a la pantalla FAVORITE. Si edita el registro en la pantalla FAVORITE, se sobrescribira.

Para cancelar y salir de la operacion de edicion, pulse el botén [8 ¥] (CANCEL).

Guardado del registro como un tinico archivo

La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predefinidos y los creados adicionalmente,
como archivos tnicos. Tenga en cuenta que los registros individuales (ajustes de panel y datos de cancién)
no se pueden gestionar como archivos independientes.

1 Activela pantalla Save (guardar).
[MUSIC FINDER] — [7 AV] FILES

2 Pulse los botones TAB [ «€][»] para seleccionar la ubicacion donde desee guardar
(USER/USB).

3 Pulse el botéon [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo.

Todos los registros se guardan juntos en un unico archivo.

Activacion de los registros de Music Finder guardados en USER/USB

1 Activela pantalla File Selection.
[MUSIC FINDER] — [7 AV] FILES

2 Utilice los botones TAB [«€][»] para seleccionar USER/USB.

3 Pulse los botones [A] - [J] para seleccionar el archivo de Music Finder que desee.

Cuando se selecciona el archivo, se muestra un mensaje segin el contenido del archivo. Pulse el botén
que desee.

[F] REPLACE Todos los registros de Music Finder que estan actualmente en el
instrumento se eliminan y son sustituidos por los registros del archivo
seleccionado.

/\ ATENCION

Al seleccionar “REPLACE”, se eliminan automaticamente todos los registros originales
de la memoria interna. Asegirese de que se han archivado todos los datos importantes
en otro lugar.

[G] APPEND Los registros activados se aiaden al registro actualmente en el instrumento.

[H] CANCEL Al seleccionar este botdn se cancela la operacion (el archivo seleccionado
no se abre).

66 PSR-S910/S710 Manual de referencia



Visualizacion de la informacion del registro en Internet
(MUSIC FINDER Plus)

NOTA El contenido disponible del servicio Music Finder Plus esta sujeto a cambios.

1 Asegurese de que el instrumento esta conectado a Internet, y pulse
el botén [MUSIC FINDER] para acceder a la pantalla MUSIC FINDER.

2 Seleccione el registro del que desee mostrar informacion utilizando
los botones [1 AV]-[5 AV] o el control [DATA ENTRY].

3 Pulse el botén [J] (MUSIC FINDER +) para abrir la pagina web.

Se muestra la informacion del registro seleccionado.

-BBallad
FallIn Lo, Can't Helv |12-8Ballad
I Do Beliewe That Flowe~ | 12-8Ballad
I'm Losing You 12-8Ballad

Mo Chains Melody 12-8Ballad

Sending The Clowns 12-8Ballad

Smokin' Eyes 12-8Ballad

The World Is Wondeartul 12-8Ballad

World End 12-8Ballad % 1

Vou're Just & Wonder 12-8Ballad = g J :
Auainst Al The Odds 16BeatBalladl |4

CanIStop Loving i 16BeatBallad] |4

BT T — e STYLE -~ SERRY

S

4 puise el botén [EXIT] para salir de la pantalla del explorador y volver a la pantalla
MUSIC FINDER.

Localizador de musica — Acceso a los ajustes iddneos (voz, estilo, etc.) para cada cancion —
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Memoria de registro

— Guardar y recuperar ajustes personalizados del panel —

Contenido

Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos (Freeze)..................... 68

Visualizaciéon de los nimeros de la memoria de registro en orden (Registration Sequence). . . .69
» Confirmar los ajustes de Registration Sequence enlapantallaMain. ... .................. 70
¢ Almacenamiento de los ajustes de la secuenciade registro. . ... ......... ... ... L. 71

Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos
(Freeze)

La memoria de registro permite recuperar todos los ajustes de panel que ha realizado con sélo pulsar

un botén. Sin embargo, habra ocasiones en las que no desee que varien algunos elementos, incluso cuando
se cambia de un ajuste de la memoria de registro a otro. Por ejemplo, puede que quiera cambiar los ajustes
de voces o de efectos y mantener el mismo estilo de acompafiamiento. En este caso, la funcién Freeze le
resultard muy til. Permite mantener invariables los ajustes de algunos elementos, incluso al seleccionar
otros botones de la memoria de registro.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [ «4][»] FREEZE

2 Determine los elementos que se van a “congelar”.

Seleccione el elemento que desee con los botones [2 AV ]-[7 AV]y, a continuacion, introduzca
o elimine la marca de verificacion con los botones [8 A] (MARK ON)/[8 ¥] (MARK OFF).

REGIST SEQUENGCE /FREEZE/VOICE SET
FREEZE

Mark the group(s) that you want to
remain unchanged, even
when aRegistration Mamary is selected.

ZE GROUP SETT.
SELI

ELTTN [ HARHONY CITRAHSPOSE [~ MARK
[ STYLE [ TEHPO L] SCALE AOK
] woICE O PEFAL CIWIC SETTING
MULTI PAB [ TEXT [ aupio YOFF
[ ____________av _______Jiv]
1 2 3 4 5 6 7 8
Mjnpunpngugugagn

3 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla REGISTRATION FREEZE se guardan automaticamente en el instrumento al salir de la pantalla. Sin embargo,
si apaga el instrumento sin salir de esta pantalla, se perderan los ajustes.

4 puise el botén [FREEZE] en el panel para activar la funcion Freeze.
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Visualizacion de los nimeros de la memoria de registro en orden
(Registration Sequence)

Aunque los botones de la memoria de registro sean muy practicos, habrd casos en los que desee cambiar

de ajuste rdpidamente durante una interpretacion, sin tener que levantar las manos del teclado. La practica
funcién Registration Sequence (secuencia de registro) permite acceder a los ocho ajustes en cualquier orden
que especifique, simplemente utilizando los botones TAB ][] o el pedal mientras toca.

1 Seleccione el banco de memoria de registro que desee para programar una
secuencia.

2 Activela pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [€][»] REGISTRATION
SEQUENCE

3 Si pretende utilizar un pedal para cambiar los ajustes de la memoria de registro,
especifique como se va a utilizar el pedal: para avanzar o retroceder en la secuencia.

Utilice el botén [C] (REGIST+ PEDAL) para seleccionar el pedal con el que desea avanzar por
la secuencia.

Utilice el botén [D] (REGIST- PEDAL) para seleccionar el pedal con el que desea retroceder por
la secuencia.

Indica el nombre del banco de la memoria
de registro seleccionado actualmente.

. REGIST SEQUENCE /FREEZE/VOICE SET
nnnnnnnnnnnn

REGISTRATION BANE

REGISTRATION BTN
[s:auzncznmm.z OFF L m— 6

3 [ B Il;g:{+ [JE07E] PEDAL2 OFF
) oo — DEDALY PEDALZ (153

,,,,,,, <E

GURSOR

NOTA Si se asigna una funcion a este pedal, deja de ser valida la otra funcién establecida en la pantalla Foot Pedal (pagina 90).

4 uitilice el botén [E] (SEQUENCE END) para determinar el comportamiento
de la secuencia de registro al llegar al final de la secuencia.

* STOP Pulsar el botén TAB [P>] o pisar el pedal de “avance” no tienen efecto.
La secuencia se “detiene”.

*TOP La secuencia vuelve a empezar desde el principio.

e NEXT BANK  La secuencia pasa automdticamente al principio del siguiente banco de memoria
de registro de la misma carpeta.

i PAGINA SIGUIENTE
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5 Programe el orden de la secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] en el panel y, a continuacion,
pulse el botén [6 AV] (INSERT) para introducir el nimero.

W FHIT] TOP HEXT BAHK
= Indica los nimeros de memoria de
122450 |_ ' >
{22430 ) registro en el orden de la secuencia

n n n “ ﬁ m m Registration Sequence actual.
1 2 3 4 5 6 7 8

MDD G

[1 AV]— | CURSOR Mueve el cursor.
4 AV]
[5 AVY] | REPLACE Sustituye el nimero que estd en la posicién del cursor por el nimero

de memoria de registro seleccionado actualmente.

[6 AV] INSERT Inserta el nimero de memoria de registro seleccionado actualmente
antes de la posicion del cursor.

[7 AV] | DELETE Borra el niimero que estd en la posicion del cursor.

[8 AVY] CANCELAR | Borra todos los nimeros de la secuencia.

6 Puise el botén [F] para activar la funciéon Registration Sequence.

7 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla REGISTRATION SEQUENCE se guardan automaticamente en el instrumento al salir de la pantalla.
Sin embargo, si apaga el instrumento sin salir de esta pantalla, se perderan los ajustes.

Confirmar los ajustes de Registration Sequence en la pantalla Main

En la pantalla Main, puede confirmar si aparecen los nimeros de la memoria de registro segin la secuencia
programada anteriormente.

La secuencia de registro se indica en la parte
superior derecha de la pantalla Main, de manera
que pueda comprobar el nimero seleccionado
actualmente.

REGIST 5 3d 3

REP. =
ore | SPLIT POINT: (S| F#2 L) F#2
SOHG [T

d-d =12/
s o ) 1 PR L P

Para cambiar entre nimeros de la memoria de registro, utilice los botones TAB [ 4][P] cuando se muestra
la pantalla Main. Si se haya ajustado el funcionamiento del pedal en el paso 3 de la pagina 69, también podra
utilizar un pedal para seleccionar los nimeros de la memoria de registro en orden.

Para volver a la primera secuencia, pulse los botones TAB [ ] y [P>] simultdneamente cuando se muestra
la pantalla Main. De esta manera, se cancela el numero de secuencia seleccionado (desaparece el indicador
de la casilla situada en la parte superior derecha). Se seleccionard la primera secuencia al pulsar uno de los
botones TAB [d][P] o al pisar el pedal.

NOTA El pedal se puede utilizar para la secuencia de registro independientemente de la pantalla que se active (a excepcion de la pantalla del paso 3
en la pagina 69).
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Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de registro

Los ajustes del orden de secuencia y del comportamiento de la secuencia de registro al llegar al final

de la secuencia (SEQUENCE END) se incluyen como parte del archivo de banco de memoria de registro.
Para almacenar la secuencia de registro que se acaba de programar, guarde el archivo de banco de memoria
de registro.

/\ ATENCION

Tenga en cuenta que todos los datos de la secuencia de registro se pierden al cambiar de banco, a menos que los haya guardado
con el archivo de banco de memoria de registro.

1 Pulse los botones REGIST BANK [+] y [-] simultaneamente para abrir la pantalla
de seleccion REGISTRATION BANK.

2 Ppulse el botén [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo del banco.
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Audio USB

— Grabacion y reproduccion de archivos de audio —

Esta funcion se explica en detalle en el Manual de instrucciones. Consulte el capitulo correspondiente
del Manual de instrucciones.

Consola de mezclas

— Edicién del balance tonal y del volumen —

Contenido

Edicion de los parametros VOL/VOICE . ......... ..ottt iiaaininanarnennns 72
eSong Auto ReVoiCe . ... ... . 72

Edicion de los parametros de FILTER . . . ....... ... ittt it et aenaeennnnn 73

Edicion de los parametros de TUNE. . . ... ... ... it it i e i e 74

Edicion de los parametros de EFFECT .. ..........ciitiitiir it iiernaennenneennnnn 75
e Seleccionde untipode efecto. . . ... ... 75
e Edicion y almacenamientodelefecto . ... ... .. .. 76

Edicion de los parametros de EQ. .. .. ... .. . ittt e 78
* Edicién y almacenamiento del ecualizador maestro seleccionado . . ...................... 79

Edicion de los parametros VOL/VOICE

Song Auto Revoice

La funcién Song Auto Revoice (reconfiguracién automatica de voces para canciones) permite utilizar los
sonidos de alta calidad del instrumento para sacar el maximo partido de los datos de canciones compatibles
con XG. Cuando se reproducen datos de una cancién XG disponible comercialmente o que se hayan creado
en otros instrumentos, se puede utilizar la funcién Auto Revoice para asignar automaticamente las voces
del instrumento (Live!, Cool!, etc.) creadas especialmente en lugar de las voces XG convencionales del
mismo tipo.

NOTA Dependiendo de los datos de la cancion concreta, habra algunos casos en los que Song Auto Revoice no tenga ningun efecto.

1 Pulse el botén [G] (SETUP) en la pagina VOL/VOICE de la pantalla Mixing Console.

Se activa la pantalla Auto Revoice Setup. En esta pantalla, puede especificar la voz que desea reemplazar
con la voz del PSR-S910/S710.
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MIXING GONSOLE{PANEL PART)

VOL/VOICE

3 ON
SOHG AUTOREVOTGE ity

100 | 100 | 100 00 100 | 100
SOH6E  STYLE W.PAD LEFT RIGHT1 RIGHT2

REVOIGE T

et NN MR-

EBRITE PHO
E.PIAHOD

[ SPRELE STCK

N0 REVOICE
RO REVOICE
N0 REVOICE
LIVE! STEEL &TR
COOL! JA22 &TR EASICI |

CLEAN GUITAR COOL! CLEAH &TR :

REVOIGE T0: —
LIVE! HARH GRMD
MO REVOICE

UDIGE HANE

z

[l AV]- | VOICE NAME Selecciona las voces XG que se van a sustituir (las voces que se suelen

[3AVY] utilizar en la reproduccion).

[4 AV]- | REVOICE TO Selecciona las voces utilizadas para sustituir a las voces XG

[6 AV] (cuando SONG AUTO REVOICE esta establecido en ON).

[F] ALL REVOICE | Sustituye todas las voces XG que puedan sustituirse por las voces

ricas y auténticas del PSR-S910/S710.

(1] BASIC Sustituye dnicamente las voces recomendadas que son adecuadas
REVOICE para la reproduccién de la cancién.

[J] ALL NO Todas las voces pasan a ser las voces XG originales.
REVOICE

2 Ppulse el botén [8 A] (OK) para aplicar los ajustes de reconfiguracion de voces.

NOTA Para cancelar la operacion de reconfiguracion de voces, pulse el boton [8 W] (CANCEL).

3 Enia pagina VOL/VOICE, pulse el botén [F] para establecer SONG AUTO REVOICE en ON.

Edicion de los parametros de FILTER

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

FILTER

LEFT RIGHT1 RIGHT2

[D]/[1] HARMONIC Permite ajustar el efecto de resonancia (pagina 12) para cada parte.
CONTENT
[E1/[J] BRIGHTNESS Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el ajuste

de la frecuencia de corte (pagina 12).

PSR-S910/5710 Manual de referencia

73

|
<
O
S
=)
N
S
S
>
IS
<
2
O
&)
c
S
©
9
IS
S
c
S
L
S
Y
|
19}
AWy
Q
N
O
S
(]
S
&
Q
(77}
S
O



Q
S)
3
@
2
o
5
3
o]
H
@
|
m
<3
Q,
<8
5
5y
~
oy
L
o
3
)
)
S)
5
5
<
5y
~
S
S
3
)
3
[

Edicion de los parametros de TUNE

poaoo

HASTER  SOHG

MIXING CONSOLE
TUHE

|
poaoo

KED LEFT RIGHT1 RIGHTZ

0o

[Al/BY)/
[FI/[G]

PORTAMENTO
TIME

Portamento es una funcién que crea una transicién suave desde el tono
de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente. Portamento Time
determina el tiempo de transicién del tono. Los valores mds altos
producen un tiempo de cambio de tono mds largo. Si se ajusta en “0”,
no se produce ningun efecto. Este pardmetro estd disponible cuando

la parte del teclado seleccionada estd en Mono.

[Cl/[H]

PITCH BEND
RANGE

Determina el margen de la rueda de inflexién del tono para cada parte
del teclado. El margen va de “0” a “12” y cada paso corresponde a un
semitono.

(D1/1]

OCTAVE

Determina el margen del cambio de tono en octavas, dos octavas mas
arriba 0 mds abajo para cada parte de teclado. El valor que se ajusta
aqui se anade al ajuste mediante los botones OCTAVE [-]/[+].

[EV/T]

TUNING

Determina el tono de cada parte del teclado.

[1 AV]-
[3AV]

TRANSPOSE

Permite establecer la transposicion del sonido general del instrumento
(MASTER), de la reproduccion de canciones (SONG) o del tono

del teclado (KEYBOARD), respectivamente. Tenga en cuenta que
“KEYBOARD” también transpone el tono del teclado de reproduccién
de estilo y Multi Pads (puesto que éstos también resultan afectados
por la interpretacion en el teclado en la seccién de la mano izquierda).

74
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Edicion de los parametros de EFFECT

Seleccion de un tipo de efecto

1 Pulse el botén [F] (TYPE) en la pagina EFFECT de la pantalla Mixing Console.
Se activa la pantalla de seleccion Effect Type.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
EFFEGT

BLOCK  :DSPHILEFTI PARA-|
CATEGORY : CHORUS HETER/
TVPE {CHORUSZ

BLOGK—— — |
REVERE OFF REVERB CHORUS 1
CHORUS RIGHT1 DELAY CHORUSZ

pSP1 RIGHT2 ER-KARAOKE

BSP2 LEFT EEEILUEN | CHORUSA
pSP3 1 FLAHGER CHORUSS
CH2 PHASER CHORUSE:

CHZ DBISTORTION CHORUST
CHa HAH AUTO CHORUSE
CHS HAH TCH-PPL | CHORUS FAST
CHE DYHAHIC CHORUS LITE

2 3 4 5

CHOZ | DTUNZ | TDLY1

-

EL] 34 36 36
SONG  STYLE H.PAD  HIG  LEFT RIGHT1 RIGHIZ

2 (tilice los botones [1 AV]/[2 AV] para seleccionar el efecto (BLOCK).

Bloque Partes a las que Caracteristicas del efecto
de efectos | se aplica el efecto

REVERB | Todas las partes Reproduce el ambiente célido de una sala de conciertos o un club
de jazz.
CHORUS | Todas las partes Produce un sonido rico y “grueso” como si se tocaran a la vez varias

partes. Ademads, en este bloque de efectos se pueden seleccionar
otros tipos de efecto (como reverberacion, retardo, etc.).

DSP1 STYLE PART, Este efecto se aplica solo a las partes de estilo y cancion.

SONG CHANNEL

1-16
DSP2, RIGHT 1,RIGHT 2, | Cualquier bloque DSP que no se utilice se asignard automaticamente
DSP3, LEFT, SONG a las partes (canales) adecuadas, segtin sea necesario. Un bloque
DSP4 CHANNEL 1-16, DSP esta disponible sélo para una de las partes del teclado

sonido de o de las partes de la cancidn.

micréfono* * Manejado s6lo por DSP4.

(PSR-S910)

NOTA Si el parametro “Connection” del DSP1 (seleccionado en el paso 3 de la seccién “Edicion y almacenamiento del efecto”, en la pagina 76) se establece
en “System,” el efecto DSP1 se aplicard a la totalidad del estilo y la cancidn. Si estd establecido en “Insertion,” el efecto DSP1 actuaré de la misma forma
que otros bloques DSP 'y se aplica sélo a las partes seleccionadas en el paso 3.

3 Utilice los botones [3 AV]/[4 AV] para seleccionar la parte a la que desea aplicar
el efecto.

Tenga en cuenta que no se puede seleccionar una parte si el bloque seleccionado es REVERB,
CHORUS o DSP1.

4 uiilice los botones [5 AV]/[6 AV] para seleccionar la categoria del efecto (CATEGORY).

5 utilice los botones [7 AV]/[8 AV] para seleccionar el tipo del efecto (TYPE).

Si desea editar los pardmetros de los efectos, pase a la operacién siguiente.
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Edicion y almacenamiento del efecto

1 Pulse el botén [F] para que aparezca la pantalla de edicion de los parametros
de los efectos.

BLOCK :DSPAILEFTI PARN- F
CAIEGORY : CHORUS HETER] —
TPE  :CHORUSE
——BLOGK: T ‘
REVERE CHORUS 1

REVERB
CHORUS DELAY
DSP1
pSP2

CHORUS2Z
ER-KARAOKE

CHORUSA
CHORUSS
CHORUSE

FLAHGER
PHASER
PISTORTION

2 Si en el paso 2 ha seleccionado uno de los bloques de efecto DSP2-4.

Puede editar tanto sus pardmetros estdndar como el pardmetro de variacion.
Para seleccionar los parametros de tipo estandar, pulse el boton [B]. Para seleccionar el pardmetro
de variacion, pulse el botén [E].

NOTA El pardmetro de variacion es el que se puede activar o desactivar pulsando el boton [VARIATION] en el panel.

EFFECT PARAHETER EDIT
BLOCK DSPAILEFT]
CATEGORV:CHORUS
OE iCHORUS3
[ - ‘1 PARAHETER VALUE
LFO FREQ [0-4ziz]
DELAY OFFSET B
L B =4
PARAKETER VALUE
[ o “ LFo FREQ 0,880z
This value iz arrlied uhen VARIATION is ON.
CAIE-
BLOCK EORY TVPE  _ PARAWETER ALUE
1 2 3 4 5 6 7 8

3 Seleccione uno de los parametros que quiera editar con los botones [4 AV]/[5 AV]
y luego ajuste el valor utilizando los botones [6 AV]/[7 AV].
Si ha seleccionado el bloque de efectos REVERB, CHORUS o DSP1 en el paso 2, puede ajustar el nivel
de retorno del efecto pulsando el botén [8 AV].
Para volver a seleccionar el bloque, categoria y tipo de efectos, utilice los botones [1 AV]-[3 AV].
La configuracion de los efectos seleccionados nuevamente aparecera en el cuadro superior izquierdo
de la pantalla.

NOTA Tenga en cuenta que si ajusta los parametros de efectos mientras toca el instrumento es posible que en algunos casos se produzca ruido.
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4 puise el botén [1] (SAVE) (guardar) para que aparezca la pantalla en la que puede
guardar sus propios efectos.

BLOCK  :DSPAILEFTI
CATEGORY: CHORUS
TYPE :CHORUSS

HEHORY'

i — =6

efele]:

5 utilice los botones [3 AV]-[6 AV] para seleccionar el destino en el que guardar
el efecto.

El nimero méaximo de efectos que pueden guardarse varia en funcién del bloque de efectos.

6 Pulse el botén [1] (SAVE) para guardar el efecto.

Cuando desee recuperar el efecto guardado, siga el mismo procedimiento de los pasos 4-35,
en “Seleccion del tipo de efecto”.
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Edicion de los parametros de EQ

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

-~ HASTER EQ

) A—
c—c B —
c—cJ o —
cd B —
[A]/[B] TYPE Selecciona el tipo de Master EQ. Afecta al sonido global del instrumento.
[F] EDIT Para editar Master EQ, consulte pagina 79.
[D]/1] EQ HIGH Aumenta o atentia la banda alta del ecualizador de cada parte.
[E1/[J] EQ LOW Aumenta o atenuda la banda baja del ecualizacién de cada parte.

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide el espectro de frecuencias
en varias bandas que se pueden aumentar o reducir segiin sea necesario para adaptarse a la respuesta de
frecuencia global. Normalmente se emplea un ecualizador para corregir el sonido de los altavoces para

que se ajuste a las caracteristicas especiales del lugar. Por ejemplo, puede reducir algunas de las frecuencias
de rango bajo cuando toque en espacios amplios donde el sonido “retumba’” demasiado, o bien incrementar
las frecuencias altas en habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido resulta relativamente “inocuo”
y sin ecos.

El instrumento dispone de una funcién de ecualizador digital de cinco bandas de primera linea. Esta funcién
permite afadir un efecto final, control del tono, a la salida del instrumento. En la pantalla EQ se puede
seleccionar uno de los cinco ajustes predefinidos de ecualizador. Incluso puede crear sus ajustes

de ecualizador personalizados por medio del ajuste de bandas de frecuencia y guardar estos ajustes

en uno de los dos tipos de User Master EQ (ecualizador principal de usuario).

Ganancia Ancho de banda (también denominado curva o “Q”)

lo

Frec.
(frecuencia)

OW LOWMID MID HIGHMID HIGH

oL
5 bandas EQ1 EQ2 EQ3 EQ4  EQ5

78
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Edicion y almacenamiento del ecualizador maestro seleccionado

1 Pulse el botén [F] (EDIT) en la pagina EQ de la pantalla Mixing Console.
Se activa la pantalla MASTER EQ EDIT.

MIXING CONSOLE

2-5 L=

0dB 0dB 0dE 0dB 0dE

4 3

=
=~
@
=
=

foich
go-

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de EQ predefinido.

Los parametros del tipo de ecualizador seleccionado se muestran automaticamente en la parte inferior
de la pantalla.

3 Utilice los botones [3 AV]-[7 AV] para aumentar o reducir el nivel de cada una
de las cinco bandas.

Utilice los botones [8 AV] para aumentar o reducir al mismo tiempo el nivel de las cinco bandas.

4 Ajuste Q (ancho de banda) y FREQ (frecuencia central) de la banda que haya
seleccionado en el paso 3.

Para ajustar el ancho de banda (también denominado “curva” o “Q”), utilice los botones [1 AV].

Cuanto mayor sea el valor de Q, menor serd el valor del ancho de banda.

Para ajustar FREQ (frecuencia central), utilice los botones [2 AV ]. El rango FREQ disponible es distinto
para cada banda.

5 Pulse los botones [H] o [I] (STORE 1 o 2) para guardar el tipo de EQ editado.

Se pueden crear y guardar hasta dos tipos de ecualizador. El tipo de EQ guardado se puede recuperar
en la pantalla de la ficha EQ utilizando los botones [A]/[B].
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Conexion directa a Internet

— Conexion directa del PSR-S910/S710 a Internet —

Contenido

Modificar la configuracion del explorador. . .. ....... ... ittt ieaanenns 80

Registro de bookmarks de sus paginas favoritas .............. ... ... i 81
e Edicion de booKmMarks . . . .. . .o 82

Modificar la configuracion del explorador

Puede cambiar la pagina principal y eliminar cookies en la pantalla de configuracién del explorador.

1 Activela pantalla de operaciones.
[INTERNET] — [5 ¥] SETTING — [D] BROWSER SETTINGS

Muestra el titulo de la pagina
web registrada como pagina

HOHE PAGE TITLE
[ Internet Direct Homepage | ]
Set current page as home page. m — G D
Restore home page to the default. m — H D

CO £ — B oet=te the information of all cookiss.

n CARCEL

—J8UIBIU| B 0L/S/0LES-HSd 8P EI0SIIP UQIXaUOD — JOUISIU] B BJOSIIP UQIXSUOD I

2
[E] DELETE Elimina las cookies.
COOKIES
[G] REGISTER Registra la pagina seleccionada como pagina principal.
[H] EXECUTE Restablece la configuracién de la pdgina principal.

2 Pulse el botén [7 A V] (OK) para cerrar la pantalla.
Para cancelar, pulse el boton [8 AV] (CANCEL).
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Registro de bookmarks de sus paginas favoritas

Puede marcar la pigina que esté viendo y establecer un vinculo personalizado para abrirla al instante
en el futuro.

1 conia pagina deseada seleccionada, pulse el boton [4 AV] (BOOKMARK).
Aparecerd la pantalla Bookmark, con una lista de los bookmarks guardados actualmente.

NOTA  Para obtener més informacién sobre la pantalla Bookmark, consulte pagina 82.

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

-
i

=

m\ramanaWEnsite1 I El titulo de la pagina web
seleccionada registrada

CUNIRUL HENU N
m mm en el bookmark seleccionado

P aparece debajo de la lista.

& -
mio)

N

2 Muestre la pantalla utilizada para registrar bookmarks pulsando el botén [3 AV¥] (ADD).

3 Seleccione la posicion del nuevo bookmark pulsando el botén [1 AV].

ororioc
) [
3 4

4 Para guardar el bookmark, pulse el botén [7 AV] (EXECUTE), o bien pulse el botén
[8 AV] (CANCEL) para cancelar la operacion.
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5 Para volver al explorador, pulse el boton [8 AV] (CLOSE).
La pdgina marcada se puede abrir pulsando el botén [2 AV ] (VIEW) en la pantalla Bookmark.
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Edicion de bookmarks

En la pantalla Bookmark puede cambiar los nombres y el orden de sus bookmarks, asi como eliminar
los bookmarks innecesarios de la lista.

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

| ‘Yamaha Website 1

Yamaha Website 2

amaha Website 3

II |=’I||!’Vamaha Website 1 i

COHTROL HEHU

SRS B
DELETE CLOSE
BA

sttt
OO O O .

8

[1 AV]

(UP/DOWN)

Mueve la posicion de seleccion en la lista de bookmarks.

2 AV]

VIEW

Abre la pagina web del bookmark seleccionado.

[3AV]

ADD

Se utiliza al guardar un bookmark (pagina 81).

[4 AV]

MOVE

Cambia el orden de los bookmarks.

1  Seleccione el bookmark que desee mover y pulse
el botén [4 AV] (MOVE).

Cambiara la parte inferior de la pantalla para que pueda
seleccionar la nueva posicion del bookmark.

2 Seleccione la posicién deseada pulsando el botén [1 AV].

3 Mueva el bookmark a la posicién seleccionada pulsando
el botén [7 AV] (EXECUTE).

[5AV]

CHANGE

Cambia el nombre del bookmark seleccionado. Al pulsar este botén
aparece la pantalla de introduccién de caracteres.

[6 AV]

DELETE

Elimina el bookmark seleccionado de la lista de bookmarks.

[8 AV]

CLOSE

Cierra la pantalla Bookmark y vuelve a mostrar la pantalla del explorador.
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Conexiones

— Utilizacion del instrumento con otros dispositivos —

Contenido

Ajustes de MICIOfONO. . .. .. . i i e et et e 83
e Ajustes generales del microfono .. ... ... 83
e Talk SettiNgS. . . . .ot 86
e Edicion de laarmonia vocal. . . ... ... . e 87

Ajustes del interruptor de pedal/controladordepedal................. ..., 90
¢ Asignacion de funciones especificasacadapedal ... ...... ... ... ... ... . ... ... 90

Ajustesde MIDL. . ... .. .o e e 93
e Ajustes del sistema MIDI . . ... ... e 95
e Ajustes de transmision MIDI . . .. ... 96
e Ajustes de recepcion MIDI . . . .. ... 97
e Ajuste de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante la recepcién MIDI. . . .. ... 98
e Ajuste del tipo de acorde para la reproduccion de estilos mediante la recepcién MIDI. . ... ... 98

Ajustes de microfono

Ajustes generales del micréfono

1 Activela pantalla de operaciones.
[MIC SETTING/VOCAL HARMONY] — [I] MIC SETTING — TAB [4][»] OVERALL SETTING

2 tilice los botones [A], [C]y [E] (o [F], [H] y [J]) para seleccionar el parametro que se
va a ajustar y, a continuacion, defina el valor utilizando los botones [1 AV]-[8 AV].

Para obtener mas informacion sobre cada pardmetro, consulte las paginas 84-85.

MICROPHONE SETTING
OVERALL SETTING

Conexiones — Utilizacion del instrumento con otros dispositivos —

/) A— EQHID_ EQHIGH _ — F 3
. oEaE 10
) B — — 3 3
DMUMD I
/\ ATENCION

Los ajustes de la pagina OVERALL SETTING se guardan automaticamente en el instrumento al salir de la pantalla.
Sin embargo, si apaga el instrumento sin salir de esta pantalla, se perderan los ajustes.
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H 3BAND EQ (se selecciona con el boton [A] o [F])

EQ (ecualizador) es un procesador que divide el espectro de frecuencias en varias bandas que se pueden
aumentar o reducir de la forma que sea necesaria para adaptarse a la respuesta de frecuencia global.

El PSR-S910 dispone de una funcién de ecualizador digital de tres bandas (bajo, medio y alto)

de primera calidad para el sonido del micréfono.

[1 AV]/
(3 AV]/
[5 AV]

Hz

Ajusta la frecuencia central de la banda correspondiente.

2 AV]/
[4 AV]/
(6 AV]

dB

Potencia o atenda el nivel de la banda correspondiente hasta 12 dB.

Hl NOISE GATE (se selecciona con el boton [C] o [H])
Este efecto silencia la sefial de entrada cuando la entrada del micréfono esta por debajo de un nivel
especificado. De esta forma se elimina de hecho el ruido, lo que permite el paso de la sefial deseada (vocal, etc.).

[1 AV]

SW (interruptor)

Activa o desactiva el pardmetro Noise Gate.

(2 AV]

TH. (umbral)

Ajusta el nivel de entrada en el que la puerta empieza a abrirse.

Il COMPRESSOR (se selecciona con el boton [C] o [H])

Este efecto retiene la salida cuando la sefial de entrada del micréfono supera un nivel especificado.
Resulta especialmente til para unificar voces que tienen sonidos dindmicos muy dispersos. “Comprime”
de hecho la sefial, de forma que las partes suaves suenen mds altas y las altas mds suaves.

[3AV] SW (interruptor) | Activa o desactiva el efecto Compressor.

[4 AV] | TH. (umbral) Ajusta el nivel de entrada al que empieza a aplicarse la compresion.
[5 AVY] | RATIO Ajusta el porcentaje de compresion.

[6 AV] ouT Ajusta el nivel de salida final.

l MIC MUTE (se selecciona con el botén [C] o [H])

(8 AV]

MIC MUTE

Cuando se ajusta en ON, se desactiva el sonido del micr6fono.

Il MIC VOLUME (se selecciona con el botéon [E] o [J])

(8 AV]

MIC VOLUME

Ajusta el volumen de salida del sonido del micr6fono.

Il VOCAL HARMONY CONTROL (se selecciona con el boton [E] o [J])
Los pardmetros siguientes determinan como se controla la armonia vocal.

[1 AV]-
[3AV]

VOCODER
CONTROL

El efecto Vocal Harmony en modo Vocoder (pagina 85) se controla
mediante datos de notas que se tocan con el teclado o notas de la cancién.
Con este parametro puede determinar qué notas se utilizan para controlar
la armonia.

MUTE/PLAY

Cuando esta definido en “MUTE”, el canal seleccionado a continuacion
(para controlar la armonia) se silencia (se desactiva) durante la
interpretacion con el teclado o la reproduccién de la cancion.

OFF/1-16

Cuando esta en “OFF”, se desactiva el control de datos de las canciones
sobre la armonia. Cuando se establece en uno de los valores 1 a 16, para
controlar la armonia se utilizan los datos de notas (reproducidos desde
una cancién en el PSR-S910 o en un secuenciador MIDI externo) que
se encuentran en el canal correspondiente.
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KBD (teclado):

OFF
Se desactiva el control de la armonia mediante el teclado.

UPPER
Las notas que se tocan a la derecha del punto de divisién controlan
la armonia.

LOWER
Las notas que se tocan a la izquierda del punto de division controlan
la armonia.

(4 AV]

BAL. (balance)

Le permite establecer el equilibrio entre la voz principal (su propia voz)

y Vocal Harmony. Al aumentar este valor, aumenta el volumen de Vocal
Harmony y baja el de la voz principal. Cuando se ajusta en L<H63 (L: voz
principal, H: armonia vocal), s6lo se genera la salida de la armonia vocal;
cuando el ajuste es L63>H, sélo se activa la salida de la voz principal.

[5SAVY]

MODE (modo
Vocal Harmony)

Todos los tipos de armonia vocal se integran en uno de tres modos que
producen armonia de forma distinta. El efecto de armonia depende del
modo de Vocal Harmony seleccionado y este parametro determina la
forma en que se aplica la armonia a su voz. Los tres modos se describen
a continuacion.

AUTO

Cuando el acompafiamiento [ACMP] o la parte izquierda [LEFT] estdn
ajustados en ON, y si existen datos de acordes en la cancién, el modo
se ajusta automaticamente en CHORDAL. En todos los demads casos,
el modo se ajusta en VOCODER.

YOCOD (Vocoder)

Se definen las notas armodnicas con las notas que se toquen en el teclado,
con los datos de las canciones o con ambos. Se puede especificar si

el efecto Vocoder se controla mediante el teclado o con los datos de la
cancion (parametro VOCODER CONTROL, descrito anteriormente).

CHORD (acorde)

Las notas arménicas se determinan con los tres tipos de acorde siguientes:
acordes reproducidos en la seccién de acordes del teclado (con la opcién
de acompafiamiento [ACMP] activada), acordes reproducidos en la
seccion de voz izquierda LEFT del teclado (con [ACMP] desactivado

y [LEFT] activado) y acordes que se encuentran en los datos de canciones
para controlar la armonia. (No est4 disponible si la cancién no incluye
ningtn dato de acorde.)

(6 AV]

CHORD

Los siguientes parametros determinan qué datos de la cancién grabada
se utilizan para identificar los acordes.

OFF
No se identifican los acordes con los datos de la cancidn.

XF
Se utilizan los acordes en formato XF para Vocal Harmony.

1-16
Los acordes se identifican en los datos de notas del canal de cancion
especificado.

[7 AV]

VOCAL
RANGE

Ajustelo para obtener la armonia vocal mds natural, dependiendo de su voz.

NORM.
Ajuste normal.

LOW
Ajuste para voz mas baja. Este ajuste también es adecuado para las voces
elevadas.

HIGH
Ajuste para voz mas alta. Este ajuste también es adecuado para cantar
cerca del micréfono.
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Talk Settings

La funcién Talk Settings (ajuste de conversacion) permite establecer unos ajustes especiales para insertar
intervenciones habladas entre las canciones, al margen de los ajustes de la interpretacion.

1

2

Active la pantalla de operaciones.
[MIC SETTING/VOCAL HARMONY] — [I] MIC SETTING — TAB [«€][»] TALK SETTING

Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el parametro que se va a ajustar vy,
a continuacion, defina el valor utilizando los botones [1 AV]-[7 AV].

MICROPHONE SETTING
TALK SETTING
VOLUME: 85 |PAN:L54
—/ A— [aly DEPTH: 12 |cHoRvS DEPTH:O
TOTAL VOLUKE ATTERUATOR:0dB
— SRl 3 | 2 (PSP HIC:OFF  TYPE:ER TEL DEPTH: 127
REVERE GHORUS TOTAL UOLUKE
DEPTH- -DEPTH- —ATTENUATOR
85 12 0 0dB
F % %
1 2 3 4 5 6 7
/\ ATENCION

Los ajustes de la pagina TALK SETTING se guardan automaticamente en el instrumento al salir de la pantalla. Sin embargo, si apaga
el instrumento sin salir de esta pantalla, se perderan los ajustes.

NOTA  Estos ajustes se pueden guardar en USER o USB como archivo de configuracién del sistema: [FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB (<) P> ] SYSTEM
RESET. Consulte la pagina 105.

1 Parametr

os de Talk Setting

[1 AV] VOLUME Determina el volumen de salida del sonido del micréfono.

[2 AV] | PAN Ajusta la posicién panoramica estéreo del sonido de micréfono.

[4 AVY] | REVERB Establece la profundidad de los efectos de reverberacion aplicados
DEPTH al sonido del micréfono.

[5 AVY] | CHORUS Establece la profundidad de los efectos de coro aplicados al sonido
DEPTH del micréfono.

[6 AV]/ | TOTAL Determina el nivel de atenuacion que se aplica al sonido general

[7 AV] | VOLUME (excepto la entrada del micréfono), lo que le permite ajustar con
ATTENUATOR | eficacia el equilibrio entre la voz y el sonido general del instrumento.

2 Parametros de DSP

[3AVY] | DSP MIC Activa o desactiva el efecto DSP que se aplica al sonido del micréfono.
ON/OFF

[4 AV]/ | DSP MIC TYPE | Selecciona el tipo de efecto DSP que se va a aplicar al sonido

[5 AV] del micréfono.

[6 AVY] | DSP MIC Ajusta la profundidad del efecto DSP que se aplica al sonido
DEPTH del micréfono.
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Edicion de la armonia vocal

En esta seccion se explica brevemente como crear sus propios tipos de Vocal Harmony y se enumeran
los pardmetros detallados para editarlos. Se pueden crear y guardar hasta diez tipos de armonia vocal.

1 Puise el botén [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING /
VOCAL HARMONY

|— O
SIGNAL %

]

2 Ppulse el botén [H] (VOCAL HARMONY TYPE) (tipo de armonia vocal)
para que aparezca la pantalla de seleccion VOCAL HARMONY TYPE.

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

[vhLK: oFF |
1 [MIC EFFECT: OFF | F
|voCAL HARMONY: OFF |

G

VOCAL HAHONY|
[ TYPE
L

VOGA
TALK: HICEFFECT- -HARKON
(L] on [T}
[ oFF |

" =)

J

3 Seleccione un tipo de armonia vocal para editar utilizando los botones [A]-[J].

VOCAL HARMONY TYPE
IPRESET

£ ChordalXG &4/ 2UnisonHigh

Eh|KaraokAuto _£4/3UnisonHigh
FL]K araokMode 24| VocodAutol 3

ShKaraokGirl 54 VocodAutol

£ PitchCorrect EhDetuneXG

Conexiones — Utilizacion del instrumento con otros dispositivos —
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4 Puise el botén [8 ¥] (EDIT) para que aparezca la pantalla VOCAL HARMONY EDIT.
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5 Editar Vocal Harmony.

VYOCAL HARMONY EDIT
EFFECT TYPE:KaraokHode
DPARANETER UALUE
YOCODER TYPE 0trins]
CHORDAL TYPE OuarAB
HARM_GEWDER TYPE [
LEAD GEWDER TYPE 0
LEAD GEWDER DEPTH +
LEAD PITCH CORRECT Free
UPPER_GHDR_THRESH
LOWER GHDR THRESH (_% — 1 :l)— 6
UPPER_GHDR_DEPTH 712
LOWER_GHDR_DEPTH 12
UIBRATO DEPTH 72
VIBRATO RATE 49
VIBRATO DELAY TS
EFFECTTYPE PARAHETER VAL UE
(LY perven

MDD U DO G

[1 AVY]/ | EFFECT TYPE Vuelve a seleccionar el tipo de armonia vocal.

2 AV]

[3 AV]- | PARAMETER Selecciona el pardmetro que desee editar. Véase a continuacion.
[5SAVY]

[6 AVY]/ | VALUE Establece el valor del pardmetro seleccionado.

[7 AV]

[8 AV] | RETURN

Vuelve a la pantalla de seleccion de VOCAL HARMONY TYPE.

6 Pulse el botén [1] (SAVE) para guardar el tipo de armonia vocal editado.

/\ ATENCION

Se perderan los ajustes actuales si se cambia a otro tipo de armonia vocal o si se apaga el instrumento sin ejecutar la operacion Guardar.

Parametros de edicion de Vocal Harmony

VOCODER TYPE

Determina como se aplican las notas arménicas al sonido del micréfono cuando

el modo Harmony (armonia) (pagina 85) estd establecido en “VOCODER”.

CHORDAL TYPE

Determina como se aplican las notas armoénicas al sonido del micréfono
cuando el modo Harmony (pagina 85) esta establecido en “CHORDAL”.

HARMONY
GENDER TYPE

Determina si se cambia o no el género del sonido armoénico.
Off
No se ha cambiado el género del sonido arménico.

Auto
Se ha cambiado automaticamente el género del sonido armdnico.

LEAD
GENDER TYPE

Determina si se cambiard (y cudndo se cambiard) el sonido vocal principal
(por ejemplo, el sonido directo del micréfono). Se ha de tener en cuenta
que el niimero de notas arménicas difiere en funcién del tipo seleccionado.
Cuando estd desactivado, se reproducen tres notas armonicas. Otros ajustes
producen dos notas armonicas.

Off

No se produce ningtin cambio de género.

Unison

No se produce ningtin cambio de género. Puede ajustar LEAD GENDER
DEPTH (pégina 89).

Male (masculina)

Se aplica a la voz principal el cambio de género correspondiente.
Female (femenina)

Se aplica a la voz principal el cambio de género correspondiente.
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LEAD GENDER Ajusta el grado del cambio en el género de la voz principal. Est4 disponible

DEPTH cuando LEAD GENDER TYPE no esta desactivado (Off). Cuanto mayor sea
el valor, mas “femenina’ sera la voz armoénica. Cuanto menor sea el valor,
mas “masculina” serd la voz.

LEAD PITCH Este parametro soélo es efectivo cuando LEAD GENDER TYPE no estd

CORRECT desactivado (Off). Cuando se selecciona Smooth o Hard, el tono de la voz
principal se cambia en niveles exactos de semitono.

UPPER GENDER El cambio de género ocurrird cuando el tono arménico alcance o supere

THRESHOLD el nimero especificado de semitonos por encima del tono vocal principal.

LOWER GENDER El cambio de género ocurrird cuando el tono arménico alcance o supere

THRESHOLD el nimero especificado de semitonos por debajo del tono vocal principal.

UPPER GENDER Ajusta el grado de cambio de género que se aplica a las notas arménicas

DEPTH por encima del umbral de género superior. Cuanto mayor sea el valor, mas
“femenina” serd la voz armoénica. Cuanto menor sea el valor, mas “masculina”
serd la voz.

LOWER GENDER Ajusta el grado de cambio de género que se aplica a las notas armoénicas por

DEPTH debajo de LOWER GENDER THRESHOLD. Cuanto mayor sea el valor, mas
“femenina” sera la voz armoénica. Cuanto menor sea el valor, mas “masculina”
serd la voz.

VIBRATO DEPTH Define la profundidad de vibrato que se aplica al sonido arménico. También
afecta al sonido vocal principal cuando LEAD GENDER TYPE no esta
desactivado (Off).

VIBRATO RATE Define la velocidad del efecto de vibrato. También afecta al sonido vocal
principal cuando LEAD GENDER TYPE no estd desactivado (Off).

VIBRATO DELAY Especifica la duracién del retardo antes de que empiece el efecto de vibrato

cuando se produce una nota. Los valores mas altos producen un retardo
mads largo.

HARMONY 1/2/3
VOLUME

Establece el volumen de la primera (mds baja), segunda y tercera (mds alta)
nota armoénica.

HARMONY 1/2/3 PAN

Define la posicion estéreo (panordmica) de la primera (més baja), segunda
y tercera (mds alta) nota armonica.

Random

La posicién estéreo del sonido cambiara aleatoriamente cada vez que se toque
el teclado. Es efectivo cuando el modo Harmony (pagina 85) esta establecido
en “VOCODER” o “CHORDAL”.

L63>R-C-L<R63

Un valor de L63>R desplaza la posicién panordmica del sonido
completamente hacia la izquierda, mientras que C la sitda en el centro

y L<R63 en el extremo derecho.

HARMONY 1/2/3

Desintoniza la primera (mas baja), segunda y tercera (mas alta) nota arménica

DETUNE el nimero de centésimas especificado.

PITCH TO NOTE Cuando estd establecido en “ON” (activado) puede “reproducir” las voces
del instrumento con su voz. (El instrumento identifica el tono de la voz y lo
convierte en datos de nota para el generador de tonos. Aun asi, se debe tener
en cuenta que los cambios dindmicos de la voz no afectan al volumen del
generador de tonos.)

PITCH TO NOTE Determina qué partes del instrumento estaran controladas por la parte vocal

PART principal cuando el parametro PITCH TO NOTE esté activado (ON).
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Ajustes del interruptor de pedal/controlador de pedal

Asignacion de funciones especificas a cada pedal

Las funciones asignadas de forma predeterminada al interruptor o controlador de pedal conectado pueden
modificarse, por ejemplo, para utilizar el interruptor de pedal para iniciar o parar la reproduccién del estilo,
o utilizar el controlador de pedal para generar inflexiones del tono.

NOTA Para obtener informacion acerca de como conectar un pedal o sobre los tipos de pedal que se pueden conectar, consulte el capitulo 10 del Manual

1

2

de instrucciones.

Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [4][»] FOOT PEDAL

Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar uno de los dos pedales al que desea
asignar la funcion.

= ~—
2=
o — (e (Wl es — 1 335
—J
Nanana

‘

Utilice el boton [1 A V] para seleccionar la funcidon que desea asignar al pedal
especificado en el paso 2.

Para obtener mds informacion sobre los pardmetros disponibles, consulte las pdginas 90-92.

CONTROLLER

FOOT PEDAL

SOFT
GLIDE -

NOTA También puede asignar otras funciones al pedal, como Punch in/out (entrada y salida de insercion) de cancion (pagina 52) y Registration Sequence
(secuencia de registro) (pagina 69). Si asigna multiples funciones al pedal, la prioridad es: Punch in/out de cancién — Registration Sequence —
Funciones que se asignen aqui.

Utilice los botones [2 AV]-[8 AV¥] para definir los detalles de las funciones
seleccionadas (la parte a la que se aplica esta funcion, etc.).

Los pardmetros disponibles varfan segin la funcién seleccionada en el paso 3.

Si es necesario, establezca la polaridad del pedal utilizando el boton [I].

La operacién de activacion y desactivacion del pedal puede variar en funcidn del pedal concreto que haya
conectado al instrumento. Por ejemplo, al pisar un pedal se puede activar la funcién seleccionada mientras
que si se utiliza una marca o tipo de pedal distinto, se puede desactivar. Si es preciso, utilice este ajuste
para invertir la operacién.

B Funciones de pedal asignables
Para las funciones sefialadas con “*”, utilice unicamente el controlador de pedal, ya que no se puede
controlar adecuadamente la operacién con un interruptor de pedal.

ARTICULATION 1/2 Cuando se utiliza una voz de Super Articulation que tiene un efecto
(PSR-S910) asignado al pedal/interruptor de pedal, puede activar el efecto pisando
el pedal/interruptor de pedal. Puede activar o desactivar esta funcion
para cada parte de teclado en esta pantalla.

VOLUME#* Permite utilizar un controlador de pedal para ajustar el volumen. Puede activar
o desactivar esta funcion de pedal para cada parte en esta pantalla.
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SUSTAIN

Permite utilizar un pedal para controlar el sostenido. Al mantener presionado
el pedal, todas las notas que se toquen en el teclado se mantienen durante mas
tiempo. Al levantar el pie se interrumpen de inmediato las notas sostenidas.
Puede activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado

en esta pantalla.

SOSTENUTO

Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sostenuto. Si toca una nota
o un acorde en el teclado y pisa el pedal mientras mantiene las notas, éstas

se sostendrén todo el tiempo que esté pisado el pedal. Sin embargo, las notas
posteriores no se sostendran. De esta forma se puede sostener un acorde,

por ejemplo, mientras las demds notas se tocan en staccato. Puede activar

o desactivar esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

NOTA Esta funcién no afecta a ninguna de las voces Organ Flutes y solo afecta a alguna de las voces Super
Articulation, aunque estén asignadas a los pedales.

SOFT

Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sordina. Si mantiene
pisado este pedal, se reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de las
notas interpretadas. S6lo es efectivo para determinadas voces. Puede activar
o desactivar esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

GLIDE

Cuando se pisa el pedal, el tono cambia y, tras soltarlo, se recupera el tono
normal. Los pardmetros siguientes se pueden ajustar para esta funcién en esta
pantalla.

UP/DOWN
Determina si el cambio de tono sube o baja.

RANGE
Determina el margen del cambio de tono, en semitonos.

ON SPEED
Determina la velocidad del cambio de tono cuando se pisa el pedal.

OFF SPEED
Determina la velocidad del cambio de tono cuando se suelta el pedal.

LEFT, RIGHT 1, 2
Activa o desactiva esta funcién del pedal para cada parte de teclado.

PORTAMENTO

El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede
producirse con el pedal pisado. El portamento se produce cuando las notas

se tocan en estilo legato, es decir, se toca una nota mientras ain se mantiene
la anterior. El tiempo de portamento también se puede ajustar desde la pantalla
Mixing Console (pagina 74). Puede activar o desactivar esta funcién de pedal
para cada parte de teclado en esta pantalla.

NOTA Esta funcién no afecta a ninguna de las voces Organ Flutes y solo afecta a alguna de las voces Super
Articulation, aunque estén asignadas a los pedales.

PITCHBEND*

Permite subir o bajar la inflexién del tono con el pedal. Los pardmetros
siguientes se pueden ajustar para esta funcion en esta pantalla.

UP/DOWN
Determina si el cambio de tono sube o baja.

RANGE
Determina el margen del cambio de tono, en semitonos.

LEFT, RIGHT 1, 2
Activa o desactiva esta funcién del pedal para cada parte de teclado.

MODULATION*

Aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado. Puede activar
o desactivar esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

MODULATION (ALT)
(PSR-S910)

Como variacién de MODULATION, los efectos (forma de onda) se pueden
activar o desactivar mediante el pedal/interruptor de pedal. Los efectos
(forma de onda) se activan y desactivan alternativamente cada vez que

se presiona el pedal/interruptor de pedal. Puede activar o desactivar esta
funcidn para cada parte de teclado en esta pantalla.
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DSP VARIATION Igual que el botén [DSP VARI.] del panel.

HARMONY/ECHO Igual que el boton [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY Activa o desactiva la funcién Vocal Harmony.

(PSR-S910)

TALK (PSR-S910) Activa o desactiva la funcion de conversacion MIC SETTING.

SCORE PAGE+/- Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pagina de la partitura siguiente

o anterior (de una en una).

LYRICS PAGE +/-

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pagina de letras siguiente
o anterior (de una en una).

TEXT PAGE +/- Puede pasar a la pagina de texto siguiente o anterior (de una en una).

SONG PLAY/PAUSE Igual que el botén SONG [P/11] (PLAY/PAUSE).

STYLE START/STOP | Igual que el botén STYLE CONTROL [START/STOP].

TAP TEMPO Igual que el botén [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Igual que el botén [SYNC START].

SYNCHRO STOP Igual que el botén [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Igual que los botones [INTRO I-IIT].

MAIN A-D Igual que los botones MAIN VARIATION [A]-[D].

FILL DOWN Reproduce un relleno seguido automéaticamente por la seccién Main (principal)
del botdn situado inmediatamente a la izquierda.

FILL SELF Reproduce un relleno.

FILL BREAK Reproduce una pausa.

FILL UP Reproduce un relleno seguido automdticamente por la seccién Main del botén
situado inmediatamente a la derecha.

ENDING1-3 Igual que el botén ENDING/rit. [1]-[II1].

FADE IN/OUT Igual que el botén [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING ON | El pedal cambia alternativamente entre el modo digitado y el de bajo

BASS (pégina 17).

BASS HOLD Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo de acompafiamiento se mantendra
aunque se cambie el acorde durante la reproduccion del estilo. Si el digitado
se ajusta en “Al FULL KEYBOARD?”, la funcién no es operativa.

PERCUSSION El pedal toca un instrumento de percusion seleccionado mediante

los botones [4 AV ]-[8 AV]. Puede utilizar el teclado para seleccionar
el instrumento de percusion que desee.

NOTA Al seleccionar el instrumento de percusion pulsando una tecla en el teclado, la velocidad con la que
se pulsa la tecla determina el volumen de percusion.

RIGHT 1 ON/OFF

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 2].
LEFT ON/OFF Igual que el boton PART ON/OFF [LEFT].
OTS +/- Accede al ajuste de una pulsacidn siguiente o anterior.
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Ajustes de MIDI

En esta seccion, se pueden realizar los ajustes relacionados con MIDI para el instrumento. El PSR-S910/S710
ofrece un conjunto de diez plantillas preprogramadas que permiten volver a configurar el instrumento de
forma instantdnea y sencilla para que se ajuste a su propia aplicacién MIDI o dispositivo externo. Ademas,
puede editar las plantillas preprogramadas y guardar hasta diez de las plantillas originales en la pantalla
USER.

NOTA Puede guardar todas las plantillas originales como un tnico archivo en un dispositivo de almacenamiento USB: [FUNCTION] — [J] UTILITY —
TAB [][»] SYSTEM RESET — [G] MIDI SETUP FILES. Consulte la pagina 105.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] MIDI

M3l MIDI Accordl

M3l KBD & STYLE Mk MIDI Accord2

2 M3l Master KBD M3l MIDT Pedall

Ml Song Ml MIDI Pedal2

Ml Clock Ext M3k MIDI OFF

2 Seleccione una plantilla preprogramada en la pagina PRESET (pagina 94).

Si ya ha creado la plantilla original y la ha guardado en la pagina USER, puede también seleccionar
la plantilla desde dicha pagina USER.

3 Pulse el botén [8 ¥] (EDIT) y aparecera la pantalla MIDI para editar la plantilla
seleccionada.

4 tilice los botones TAB [4][™] para ver la pantalla del ajuste correspondiente.

Conexiones — Utilizacion del instrumento con otros dispositivos —

* SYSTEM Ajustes del sistema MIDI (pdgina 95)

* TRANSMIT Ajustes de la transmisién MIDI (pagina 96)

* RECEIVE Ajustes de la recepcion MIDI (pdgina 97)

* BASS Ajustes para la nota de bajo de un acorde para la reproduccién de estilos 1 O
con los datos de recepciéon MIDI (pdgina 98)

* CHORD DETECT Ajustes para el tipo de acorde para la reproduccion de estilos con los datos
de recepcién MIDI (pédgina 98)

5 cuando haya terminado de editar, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla
de seleccion de plantillas MIDI.

6 seleccione la pantalla de la ficha USER utilizando los botones TAB [«][»>] Y,
a continuacion, pulse el botén [6 ¥] (SAVE) para guardar la plantilla editada.
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B Plantillas MIDI preprogramadas

ALL PARTS

Transmite todas las partes, incluidas las partes del teclado (RIGHT 1,
2 y LEFT), con la excepcidn de las partes de las canciones.

KBD & STYLE

Basicamente igual que “ALL PARTS” con la excepcién del modo en que se
gestionan las partes del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran
como “UPPER?” (superior) en lugar de RIGHT 1 y 2, y la parte de la mano
izquierda se considera como “LOWER?” (inferior).

Master KBD

En este ajuste, las funciones del instrumento como teclado “principal”, tocando
y controlando uno o varios generadores de tono u otros dispositivos conectados
(como un ordenador/secuenciador).

Song

Todos los canales de transmision estdn establecidos para que correspondan
con los canales de cancioén 1-16. Se utiliza para reproducir datos de canciones
con un generador de tonos externo y para grabar los datos de canciones

en un secuenciador externo.

Clock Ext.

La reproduccién o grabacion (cancion, estilo, Multi Pad, etc.) se sincroniza con
un reloj MIDI externo en lugar del reloj interno del instrumento. Se deberia
utilizar esta plantilla para establecer el tempo en el dispositivo MIDI conectado
al instrumento.

MIDI Accord 1

Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir
los generadores de tonos conectados desde el teclado y los botones de
bajo/acordes del acordedn. Esta plantilla permite reproducir melodias con
el teclado y controlar la reproduccion de estilos en el instrumento con los
botones izquierdos.

MIDI Accord 2

Practicamente igual que la funcién “MIDI Accord1” anterior, pero en este
caso, las notas acorde/bajo que se interpretan con la mano izquierda del
acorde6n MIDI también se reconocen como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedal 1

Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores
de tonos conectados (especialmente utiles para interpretar partes de bajo

de una sola nota). Esta plantilla permite reproducir y controlar tocar la

nota fundamental del acorde en la reproduccién de estilos con una unidad

de pedal MIDI.

MIDI Pedal 2 Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccion
de estilos con la unidad de pedal MIDI.
MIDI OFF No se envian ni reciben sefiales MIDI.
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Ajustes del sistema MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina SYSTEM del paso 4, pagina 93.
Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar los siguientes pardmetros y luego defina el estado ON/OFF
utilizando los botones [1 AV]-[8 AV].

SYSTEN

[s0MG[STVLE.PADTLEFT] R1 [ B2 ]
[ I Nl s |LOCAL CONTROL | w | v [ v | " | v | v
2 CLOCK:INTERHAL TRAHSHIT CLOCK:0FF

CcCc/ s — & | [RECEIVE TRAWSPOSE:OFF |START-STOP:SONG
[s¥§-EX. Tx:OH Rx: OH
B HEEEAGE N \tumm SYS/EX. TxiOM Rx:OH

c —

D —

E

SONG -STYLE ~H.PAD- LEFT—RIGHT1, RIGHT
[T T | T Lon |l oW |l OH ]
OFF || OFF || OFF OFF || OFF [ OFF

1 5 8

ekl

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando el control local estd configurado en “ON”,

el teclado del instrumento controla su propio generador de tonos interno (local), lo que permite tocar las
voces internas directamente desde el teclado. Si lo configura en “OFF”, el teclado y los controladores se
desconectan de forma interna de la seccion del generador de tonos del instrumento, por lo que no se emite
sonido alguno al tocar el teclado o utilizar los controladores. Por ejemplo, esto le permite utilizar un
secuenciador MIDI externo para tocar las voces internas del instrumento y utilizar el teclado para

grabar notas en el secuenciador externo, tocar un generador de tonos externo o ambas cosas.

2 Ajuste del reloj, etc.
B CLOCK
Determina si el instrumento se controla mediante su propio reloj interno o mediante una sefial de reloj
MIDI recibida desde un dispositivo externo. INTERNAL (interno) es el ajuste normal del reloj cuando
se utiliza el instrumento s6lo o como teclado principal para controlar los dispositivos externos. Si utiliza
el instrumento con un secuenciador externo, ordenador MIDI u otro dispositivo MIDI, y desea que
esté sincronizado con el dispositivo, establezca este pardmetro en el ajuste correspondiente: MIDI,
USB 1 o0 USB 2. En este caso, asegurese de que el dispositivo externo esta conectado correctamente
(p. ej. al terminal MIDI IN del instrumento), y de que transmite adecuadamente la sefial del reloj MIDI.

NOTA Siel ajuste del reloj es distinto a INTERNAL, el estilo, cancion o Multi Pad no se pueden reproducir desde los botones del panel.

B TRANSMIT CLOCK
Activa y desactiva la transmision de reloj MIDI (F8). Cuando esta desactivado (OFF), no se transmite
ningun dato de inicio/parada ni de reloj MIDI aunque se esté reproduciendo una cancién o estilo.

B RECEIVE TRANSPOSE
Determina si se ha aplicado el ajuste de transposicion del instrumento a los eventos de nota que recibe
el instrumento mediante MIDI.

B START/STOP
Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC (parada) afectan a la reproduccion de la cancién
o del estilo.

3 MESSAGE SW (activacion de mensajes)
B SYS/EX.
El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisiéon MIDI de mensajes exclusivos del sistema MIDI.
El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepciéon MIDI y el reconocimiento de mensajes exclusivos
del sistema MIDI generados por el equipo externo.

B CHORD SYS/EX.

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisiéon MIDI de datos exclusivos de acordes MIDI
(deteccion de acordes, nota fundamental y tipo). El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepcién
MIDI y el reconocimiento de datos exclusivos de acordes MIDI generados por el equipo externo.
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Ajustes de transmision MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina TRANSMIT del paso 4, pdgina 93. Determina qué partes
se enviardn como datos MIDI y en qué canales MIDI se enviardn.

TRAHSHIT

PART GHAMNEL HotE] €6 [ PG [ pB [ AT

Los puntos que corresponden
a cada canal (1-16) parpadean
brevemente cuando los datos
se transmiten en los canales.

CJ A—0oomm HIDL-USE CHL | v | | v | v | —

' T6HT2 MIDL-USE cH2 | w7 | w | |w [ —
C—3 8 — W MIDL-USB CH3 [ v | v [ [w | —

l0FF — [ =1=1T=1=

C —  |LoMER l0FF = =1=1=1=

MULTI PADL __ WIDI-USE CHS | W | | W | % | v

b MULTI PAPZ_ |WIDI-USE CHE | W | | W | ¥ |+

— — ~

1 2 3

T tilice los botones [A)[B] o [1 AV]/[2 AV] para seleccionar la parte para cambiar

los ajustes de transmision.
A excepcion de las dos partes que se indican a continuacidn, la configuracion de las partes es la misma
que las que se explican en el Manual de instrucciones.

UPPER
La parte del teclado que se toca en el lado derecho desde el punto de division para las voces (RIGHT 1 y/o 2).

LOWER

La parte del teclado interpretada en el lado izquierdo desde el punto de division para las voces.
El estado activado/desactivado del boton [ACMP] no le afecta.

Utilice los botones [3 A V] para seleccionar un canal a través del cual se transmitira
la parte seleccionada.

NOTA Si se asigna el mismo canal de transmision a varias partes, los mensajes MIDI transmitidos se unen en un anico canal, lo que resulta en sonidos
inesperados y posibles problemas técnicos en el dispositivo MIDI conectado.
NOTA No se pueden transmitir las canciones protegidas aunque estén establecidos los canales de cancién 1a 16 correctos para su transmision.

Utilice el boton [4 AV]-[8 AV] para determinar los tipos de datos que se van a enviar.
Los siguientes mensajes MIDI se pueden establecer en la pantalla TRANSMIT/RECEIVE.

NOTE (eventos de nota).......ccceeeeerrneeneee pagina 59
CC (cambio de control).......ccceeeecurcsnsenes pagina 59
PC (cambio de programa) ........ccceeeeueeee pagina 59
PB (inflexion de tono) pagina 59
AT (pulsacion posterior) .......c.ceeeeceeseces pagina 59
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Ajustes de recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina RECEIVE del paso 4, pagina 93. Asi se determina qué partes
recibirdn datos MIDI y en qué canales MIDI se recibirdn.

! GHAHHEL PART HOTE| GG | PG | PB | AT
C3 » — D INENEEn | w | v [ | | v
v v |w|v|w

1 IIPI-USB 1 CH2 |SOHG
B —— n IDI-USB 1 CH3 [SOHG W v v v | v
: JAIPI-USB 1 CHd |SOMG v v | v v|v
IWIDI-USB 1 CHS |SOHG v w | v | w | v
IMIDI-USB 1 CHE |SOHG v v | v
IWIPI-USB 1 CHT |SOMG v v | v (v|v
IWIDPI-USB 1 CH8 |SOHG v | v | w V_ L d
[hx HORITOR ] 0S puntos que corresponden
b 3345528304554 8% Mo caral (a6 o
USR2> OO00000000000000 acaacana(_ )parpa ean
VIR PR BLCE e brevemente cuando los datos se

H HEIER
CHANKEL PART | HOTE GCHAWGE CHAHGE EBEHD TOUCH

L e S R reciben en el canal o los canales.
1 2 3

1 itilice los botones [AV[B] o [1 AV]/[2 AV] para seleccionar el canal que se va a recibir.

El PSR-S910/S710 puede recibir mensajes MIDI en 32 canales (16 canales x 2 puertos) con una
conexion USB.

2 tilice los botones [3 AV] para seleccionar la parte por la que se recibira el canal
seleccionado.

A excepcion de las dos partes que se indican a continuacidn, la configuracion de las partes es la misma
que las que se explican en el Manual de instrucciones.

KEYBOARD
Los mensajes de nota recibidos controlan la interpretacion del teclado del instrumento.

EXTRA PART 1-5

Hay cinco partes especialmente reservadas para recibir e interpretar datos MIDI. Normalmente, el propio
instrumento no utiliza estas partes. Se puede utilizar el PSR-S910/S710 como un generador de tonos de
varios timbres de 32 canales utilizando estas cinco partes ademads de las generales (a excepcion del sonido
del micréfono).

3 Utilice el boton [4 AV]-[8 A V] para determinar los tipos de datos que se van a recibir.

Conexiones — Utilizacion del instrumento con otros dispositivos —

Transmisidn/recepcion MIDI mediante el terminal USB y los terminales MIDI.

A continuacién se detalla la relacion entre los terminales [MIDI] y el terminal [USB] que se pueden
utilizar para transmitir/recibir 32 canales (16 canales x 2 puertos) de los mensajes MIDI:

—_
-

@ Recepcion MIDI @ Transmision MIDI

Toma [MIDIIN] Toma [USB TO HOST] Toma [MIDI OUT] Toma [USB TO HOST]

l A A
Gestion
de puertos

USB1 usB2
Fusionay \
v
MIDI/USB1 usB2 _
01-16 0116 MIDI/USB 01-16
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Ajuste de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina BASS del paso 4, pagina 93. Estos ajustes permiten determinar
la nota de bajo para la reproduccion de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos mediante MIDI.
Los mensajes de activacion/desactivacion de notas recibidos en los canales establecidos como “ON” se
reconocen como la nota de bajo del acorde de la reproduccién de estilos. Las notas de bajo se detectaran
con independencia de los ajustes de [ACMP] o punto de division. Si se ajustan en “ON” varios canales

a la vez, la nota de bajo se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

{IDIFUSEL

|usnz

D Rx HOHITOR [y —

1
HIDISUSEL O
usBz o

RREAEAERL AT AL e
[av AV av R avRavRaviaviav]

2

X5
X2
[s31%
oo
O om
[=Xe2]
O oo
<X
[sXe’-]
O
[=Xe ]
[sXe7]
ooR
[=Xelz]
[sXe2. 3

E ——

1 Utilice los botones [A)/[B] para seleccionar el canal.

2 tilice el botén [1 AV]-[8 AV] para activar o desactivar el canal deseado.

Puede desactivar todos los canales pulsando el botén [I] (ALL OFF).

Ajuste del tipo de acorde para la reproduccién de estilos mediante
la recepciéon MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina CHORD DETECT del paso 4, pagina 93. Estos ajustes permiten
determinar el tipo de acorde para la reproduccién de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos
mediante MIDI. Los mensajes de activacién/desactivacién de notas recibidos en los canales establecidos
como “ON” se reconocen como las notas para detectar acordes en la reproduccién de estilos. Los acordes
que van a detectarse dependen del tipo de digitado. Los tipos de acorde se detectardn con independencia
de los ajustes de [ACMP] o punto de division. Si se ajustan en “ON” varios canales a la vez, el tipo de
acorde se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

CHORD DETECT

O A — i) GHORD DETECT F
HIDI/USBL I’:“D |l|:|12 1|]:|1D1|5:|1|i:‘

0/ =M [EEEImEiE ¢

- | i :

D 3

[
OF

Tnrg:
HIDIFUSEL O O
usg2 [=le)

b

El procedimiento es practicamente el mismo que el de la pantalla BASS anterior.
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Utility

— Realizacion de ajustes globales —

Contenido
CONFIGT ..ttt e ettt e e et e e e e e e e 99
[0 [ 101
SCREEN OUT ...ttt ittt et et e e e e e e et a e e s aeaeananennns 101
=30 102
OWNER . .t ittt ettt e e e 103
SYSTEM RESET . ... e et e e it et ettt e e aaaaeaneannnnns 104
* Factory Reset: restablecimiento de los ajustes programados de fabrica. .. ............... 104
* Custom Reset: almacenamiento y restablecimiento de los ajustes originales
COMO ArChiVO UNICO . . . oot e e e e e e 105

CONFIG1

MACE IN TIHE: 6.0 sec FADE OUT TIHE:1Z.0 sec
ADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

Seleccione el parametro o |||ETRONGHE VOLUME: 100 _|SOUND:BELL OFF
que desee: [1|IME_SIGHATURE: d-4
.. 3 I/ ARAMETER LOCK
1 Aumento y reduccion 4[1/AP_PERCUSSTON:HI-HAT CLOSE __ [VELOCITY:50
progresivos

2 Metronomo
3 Bloqueo del parametro

4 Pulsacion ~FADE INFOUTZHOLD TIHE--
TH——OUT—HOLD

6.0 12.0 1.0

Estos pardmetros determinan si la reproduccion de estilo o cancién aparece y desaparece de forma gradual
mediante el boton [FADE IN/OUT].

Utility — Realizacion de ajustes globales —

[3AVY] | FADEINTIME | Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar progresivamente
o en pasar del minimo al maximo (intervalo de 0 a 20 segundos).

11

[4 AV] | FADE OUT Determina el tiempo que tarda el volumen en disminuir progresivamente
TIME o en pasar del maximo al minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).

[5 AVY] | FADE OUT Determina el tiempo que el volumen permanece en 0 después
HOLD TIME de la reduccidn progresiva (intervalo de 0 a 5 segundos).
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2 Metronome (metrénomo)

2 AV] VOLUME Determina el nivel del sonido del metrénomo.

[3 AVY]- | SOUND Determina si sonard una campana o no en el primer tiempo
[5AV] de cada compas.

[6 AV]/ | TIME Determina la signatura de tiempo del sonido del metrénomo.
[7 AV¥] | SIGNATURE

3 Parameter Lock (bloqueo del parametro)

Esta funcidn se utiliza para “bloquear” parametros especificos (efecto, punto de division, etc.) para
que s6lo puedan seleccionarse mediante los controles del panel, en lugar de modificarlos a través
de Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder o de datos de canciones y secuencias.
Utilice los botones [1 AV]—[7 AV] para seleccionar el parametro deseado y, a continuacion,
bloquéelo con el botén [8 A] (MARK ON).

4 Tap (pulsacion)
Permite ajustar el sonido de bateria y la velocidad a la que sonard cuando se utilice la funcién Tap.

[2 AV]- | PERCUSSION Selecciona el instrumento.
[4 AV

[5 AVY]/ | VELOCITY Establece la velocidad.

[6 AV

100
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CONFIG2

CONFIG 2

VOICE CATEGORY EUTTOM OPTIOHS:OPEH & SELECT
DISPLAY WOICE HUHBER:OFF

DISPLAY STYLE TEWPO:0H

POPUP DISPLAY TIHE:2.0sec

YOICE CMEGIIJE\‘ DISPLAY DISPLAY
OFF

BUTTOH OPTIO! VOIGE HUHBER- —STYLE TEHPO:
OPEHESELECT OH
OPEH OHLY

T 3.0zec
HOMDOODODO

[1 AV]/ | VOICE Determina como se abre la pantalla de seleccion de voces cuando
2 AV] CATEGORY se presiona uno de los botones de la categoria VOICE.

BUTTON
OPTIONS OPEN & SELECT

Abre la pantalla de seleccién de voces con la voz seleccionada
anteriormente de la categoria de voces seleccionada automéaticamente
(cuando se pulsa uno de los botones de seleccion de la categoria VOICE).

OPEN ONLY

Abre la pantalla de seleccion de voces con la voz seleccionada
actualmente (cuando se ha presionado uno de los botones de
la categoria VOICE).

[3 AV]/ | DISPLAY Determina si se muestran el nimero y banco de voz en la pantalla de

[4 AV] | VOICE seleccién de voces. Resulta préctico si se desea comprobar qué valores
NUMBER MSB/LSB de seleccion de banco y qué nimero de cambio de programa
se deben especificar a la hora de seleccionar la voz desde un dispositivo
MIDI externo.

NOTA Lanumeracion que aparece empieza en “1”. Por tanto, los nimeros de cambio de programa MIDI
reales son inferiores, puesto que el sistema de numeracion empieza con el “0”.

NOTA Display Voice Number no estd disponible para las voces GS (los nimeros de cambio de programa
no aparecen).

[5 AV]/ | DISPLAY Selecciona si se muestra o no el tempo predeterminado de cada estilo
[6 AV] STYLE TEMPO | sobre el nombre de estilo en la pantalla de seleccion de estilos.

Utility — Realizacion de ajustes globales —

[7 AV]/ | POPUP Determina el tiempo en el que se cierran las ventanas emergentes.
[8 AVY] | DISPLAY TIME | (Las ventanas emergentes se muestran al presionar botones como
TEMPO, TRANSPOSE o UPPER OCTAVE).

11

SCREEN OUT

Consulte el capitulo 10 del Manual de instrucciones.
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MEDIA

Puede ajustar o realizar operaciones relacionadas con el soporte importantes para el instrumento.
La palabra “soporte” hace referencia al dispositivo de almacenamiento USB conectado.

HEDIA

DEVIGE LIST

o »—o —F
O e—@

Initialize MEDIA. ALl data

will be deleted. m — H D

When the mediais inserted to the
OHE AUTD OPER- device selactadin the device listy
OH the first zongin the media will be
| 5 | ==lected automatically.

3 4

[A]/[B] DEVICE LIST Selecciona el soporte en el que desea comprobar la memoria restante
(consulte “PROPERTY”, a continuacion) o formatear (consulte el
Manual de instrucciones).

[F] PROPERTY Abre la pantalla Property del soporte seleccionado mediante los botones
[A]/[B]. Puede comprobar la cantidad de memoria restante en el medio.

NOTA El valor de memoria restante que se muestra es un valor aproximado.

[H] FORMAT Formatea el soporte seleccionado mediante los botones [A]/[B].
Consulte el capitulo 10 del Manual de instrucciones.

[3 AVY]/ | SONG AUTO Activa o desactiva la funcion Song Auto Open. Cuando estd ajustada
[4 AV] | OPEN en “ON” y el soporte seleccionado en la lista de dispositivos anterior
estd insertado, el instrumento recupera automaticamente la primera
cancion del soporte.

102
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OWNER

OHHER

OHHER HAHE:YAMAHA

[

LARGUAGE tEHGLISH

HAIH PICTURE:Facific

E— O
LaneunsE— El—. O

GERHAN
FREHCH
SPARLSH
ITALIAH

[D]

BACKUP

Le permite hacer copia de seguridad de todos los datos del instrumento
en un dispositivo de almacenamiento USB. Consulte el Manual
de instrucciones.

[E]

RESTORE

Carga el archivo de copia de seguridad desde el dispositivo
de almacenamiento USB.

(1]

OWNER NAME

Permite introducir el nombre de propietario. El nombre de propietario
se indica en la pantalla que se abre al encender el instrumento.
Consulte el Manual de instrucciones.

[J]

MAIN
PICTURE
(PSR-5910)

Permite seleccionar una imagen para el fondo de la pantalla principal.
Puede seleccionar una imagen de entre varias que se proporcionan

en la pagina Preset. Tras efectuar la seleccion, pulse el boton [EXIT]
para cerrar la pantalla de seleccion de voces.

También puede utilizar su imagen original en el dispositivo de
almacenamiento USB. Asegurese de que el archivo de imagen es un
archivo de mapa de bits (.BMP) y que no supera los 320 x 240 pixeles.
En primer lugar, copie el archivo que desee desde la pdgina USB

a la pagina USER vy, a continuacidn, seleccidnelo en la pdgina USER.

NOTA La explicacion anterior sobre la compatibilidad de iméagenes también es valida para el fondo
de la pantalla Song Lyrics (pagina 39).

(4 AV]/
[5SAVY]

LANGUAGE

Determina el idioma que se utiliza para los mensajes que aparecen en la
pantalla. Una vez modificado este ajuste, todos los mensajes aparecerdn
en el idioma seleccionado.

[7 AV]/
[8 AV]

VERSION

Muestra el nimero de version de este instrumento.

PSR-S910/5710 Manual de referencia

103

Utility — Realizacion de ajustes globales —

11




SYSTEM RESET

Hay dos métodos de restablecimiento en la pantalla SYSTEM RESET: Factory Reset (restablecer los ajustes
de fabrica) y Custom Reset (restablecer los ajustes personalizados).

SYSTEH RESET

SYSTEH SETUP

FILES
The Factory Reset operation does not HIDI SETUP G
reset cartain parameters, such as the FILES Custom Reset
TLES (consulte pagina 105)

Language satting and Owner Hame. To

reset thosey load the preset System USER EFFEGCT
Setup file. £
FACTORY RESET| HUSIC FIHDER
EXEGUTE CAUTION! FILES

FRAGTORY RESET
LSYSTEW SETUP |
E n;lgl sEr_FrFuEl:: : onppg| S1User files and folders
L] HUSIC FINDER AoH Eoepady—
E ;élégg%Fl]LDEnS WOFF | selected and Factory Reset
m iz enecuted.
[ av
1 2 3 4
Factory Reset III III III IZI
(consulte a continuacion) |z| m |z| |z|

Factory Reset: restablecimiento de los ajustes programados
de fabrica

F
H

poan

Esta funcion le permite restablecer el estado del instrumento en los ajustes de fabrica originales.

1 seleccione el elemento que desee restablecer mediante los botones [1 AV]-[3 A V]
y afhada una marca de verificacion pulsando el botén [4 A] (MARK ON).

Para eliminar la marca de verificacion, pulse el botén [4 ¥] (MARK OFF).

SYSTEM SETUP Recupera los ajustes originales de fabrica de los parametros
de la configuracioén del sistema. Consulte la lista de datos para obtener
informacién sobre qué parametros pertenecen a la configuracion del sistema.

MIDI SETUP Restablece los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de pantalla
de la ficha USER, a los valores originales de fdbrica.

USER EFFECT Restablece los ajustes de efectos de usuario, incluidos los tipos de efectos
de usuario, los tipos de ecualizadores maestro de usuario y los tipos de
harménicos vocales de usuario (PSR-S910) creados en la pantalla Mixing
Console a los valores originales de fabrica.

— sojeqo|b sejsnle ep uoloezijeay — AN

MUSIC FINDER Restablece los ajustes originales de fabrica para los datos del localizador
de musica (todos los registros).

FILES & FOLDERS Elimina todos los archivos y carpetas guardados en la pantalla de la ficha USER.

1

REGIST Borra temporalmente los ajustes de la memora de registro del banco
seleccionado. Se puede hacer lo mismo activando el botén [STANDBY/ON]
mientras se mantiene pulsada la tecla BS (tecla B del extremo derecho del
teclado).

2 Ppulse el botén [D] (FACTORY RESET) para ejecutar la operacion de restablecimiento
de los valores de fabrica para todos los elementos marcados.
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Custom Reset: almacenamiento y restablecimiento de los ajustes
originales como archivo unico

Para los siguientes elementos, puede guardar los ajustes originales como un archivo tnico para recuperarlos
mds adelante.

1 Establezca todos los ajustes deseados en el instrumento.

2 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [4][»] SYSTEM RESET

3 Pulse uno de los botones [F] - [I] para recuperar la pantalla correspondiente para
guardar los datos.

[F] SYSTEM Los pardmetros establecidos en las diversas pantallas, como

SETUP FILES [FUNCTION] — [J] UTILITY vy la pantalla de configuracion del
micréfono (PSR-S910), se tratan como un tnico archivo de configuracion
del sistema. Consulte la lista de datos para obtener informacion sobre qué
pardmetros pertenecen a la configuracion del sistema.

[G] MIDI SETUP Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la pantalla de la ficha
FILES USER, se tratan como un unico archivo.

[H] USER EFFECT | Los ajustes de efectos de usuario, incluidos los tipos de efectos
FILES de usuario, los tipos de ecualizadores maestro de usuario y los tipos

de harménicos vocal de usuario (PSR-S910), creados en la pantalla
Mixing Console se tratan como un tnico archivo.

(1] MUSIC Todos los registros predefinidos y creados del localizador de musica
FINDER FILES | se tratan como un unico archivo.

4 Uutilice los botones TAB [4][™] para seleccionar una de las fichas
(que no sea PRESET) en la que se guardaran los ajustes.

5 Puise el botén [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo.

6 Para recuperar el archivo, pulse los botones [F]-[I] que desee en la pantalla
SYSTEM RESET y, a continuacion, seleccione el archivo.
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Numeros

116 i 45
3BAND EQ ...ooeiiieiieeee e 84
A

ACCENT TYPE ....oooiiiiiieeee 29
AfiNACION ....viiiiiice 8
Afinacion precisa ........ccccceveevceeeeininenn. 8
Al FINGERED ......ccocoeiiiiiiiiceee 17
Al FULL KEYBOARD ......ccceocueeiennne 17
Ajuste de una pulsacion ................... 21
Ajustes MIDI ......coooviieiieeeece, 93
ALL-PURPOSE .......cceoiiiiiiiee 34
AMPLITUDE ... 12
ANY KeY ..o 43
APPEND ....oiiiiiiii e 66
ARABIC ...t 8
Armonia vocal .......ccccceiieeiniiienen. 87
ARPEGGIO .....ooocviiiiiiieiiieceeeeee 34
ARTICULATION ..o 90
ASSEMBLY ...t 22,26
ASSIGN (Harmony/Echo) .................. 7
ATTACK ..ot 13
AUTO CH SET oo 41
Ayudante de interpretacion .............. 44
B

BAR CLEAR .....cooooiiiiiieeeceee 30
BAR COPY ..o 30
BASIC ..o 22-23
BASS .. 93, 98
BEAT CONVERTER .......cccccovevieenen. 28
Bookmark ........ccccoviiiiiiiiiee 81
BOOST/CUT ..o 29
BRIGHT (brillo) ..ccccvvveiiiiiieeeiieeee 12
BRIGHTNESS .......ccoooiiiiieeeeee, 73
BROWSER SETTINGS ........ccccveenne 80
BYPASS ... 33

C
Cancion ..o 36
CHANNEL (Song Creator) .......... 45, 54
CHANNEL (Style Creator) .......... 22,30
CHANNEL TRANSPOSE ................. 56
CHORD (Song Creator) .............. 45, 49
CHORD (Style Creator) .............. 32-33
CHORD DETECT ...ccoeevvveieeinn 93, 98
CHORD FINGERING .........cccoveuenne 16
CHORD NOTE ONLY ....cocoviiiieieennnen, 7
CHORD SYS/EX. ..oeitvviieiiieiieeieean 95
Chord Tutor (tutor de acordes) .......... 16
CHORUS ... 13,75
CHORUS DEPTH (Talk Settings) ..... 86
CHORUS DEPTH (Voice Set) .......... 13
CLOCK ..ot 95
COMMON .....ccviiiiiiiieieeee e 11
COMPARE ..ot 10
COMPRESSOR ......cooecieiiiiiieeiee 84
Conexion directa a Internet .............. 80
CONFIGT ..t 99
CONFIG2 ..o 101
Configuracion

de la pagina principal ........ccc.cc..... 80
Conjunto de VOCeS .......cccccvvrveenueene. 10
Consola de mezclas .......c.ccccceeeuennne. 72
Controlador de pedal ..........ccccvvennee 90
CONTROLLER .....cccoviiieine 5,9,90
CONTROLLER (Voice Set) .............. 12
COOKIE ..ottt 80
CoOl!l 3
Custom Reset (restablecer

los ajustes personalizados) ......... 105
D
DECAY oo 13
DELETE (Song Creator) .......cccccuc..... 56
DELETE (Style Creator) .........ccc....... 24
DIGITAL REC MENU ............ 22, 45, 61
DORIAN ...t 34
DrUmMS .o 3
DSP e 13,75
DSP MIC ....ooiiiiiiiieec e 86
DYNAMICS .....ooiiiiiiieeceeeeee 29

E
Ecualizador .......ccccceiiiiieiiiiiiieee 78
EDIT oo 22
EFFECT oo 75
EFFECT/EQ ..ooeeieeeecee e 13
EG . 13
EQ oo 14,78
EQUAL ...oooiiiiiee e 8
ESHlO oo 16
Event List, pantalla ...................... 26, 58
Eventos de acordes .........cccocevernnnn. 59
Eventos de letras .........cccccevviiieeenn. 59
Eventos de notas .......cccccceevneenninenn. 59
Eventos exclusivos del sistema ........ 59
EXPAND/COMP. .....ccvveeeieeecieeeeen 29
F
Factory Reset (restablecer

los ajustes de fabrica) ................. 104
Fade In/Out

(fundido de entrada/salida) ............ 99
Favoritos .......cocceeiiiiiiieie e 64
FILTER (consola de mezcla) ............. 73
FILTER

(Song Creator/Style Creator) ......... 60
FILTER (Voice Set) ....ccccccvvevcveeennenn. 12
FINE .o 28
FINGERED .....cccovvviiiieeeieeeee e 17
FINGERED ON BASS .......cccceeviee. 17
FIXED DO ..cvvveeee e 38
Flautas de 6rgano ..........cccceeeveriueenn 15
Follow Lights .......ccccoeiiiiiiiiiiie 43
FOOTAGE .....oooiiieiieeeeee e 15
Formato de archivo de estilo ............. 31
Frecuencia ........ccccccoomiiiiiiiiiiiiineenn. 78
Freeze ..o 68
FULL KEYBOARD .....ccovoiieiiieeeienn. 17
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GaiN o 78
Generador de envolventes ............... 13
GLIDE ... 91
GM 4
Grabacion en bucle .........c.ccccceeennee. 23
Grabacion en tiempo real (estilo) ..... 23
Grabacion en tiempo real

(Multi Pad) ..cccooviiiiiiiiieeeeee, 61
Grabacion por pasos

(cancidn) .....ccccceveiiieeenee, 45, 49
Grabacion por pasos (estilo) ............ 26
Grabacion por pasos (Multi Pad) ...... 62
GROOQVE ..o 22,28
GUITAR oo 33
(C U1 - T 42
H
HARMO (contenido armonico) ......... 12
HARMONIC CONTENT ......ccceeunnee 73
HARMONIC MINOR ........coccveirienn 33
HARMONY ..o 14
HARMONY/ECHO ......ccccoviiiiiiiiieee 6
HIGH KEY oo 34
|
INITIALTOUCH ...ovviiiiiiiiiieeeeie 5
Interruptor de pedal ..........coceeeneenne 90
K
Karao-Key ......ccccoceevieeiiiiicneecee 43
KEY SIGNATURE ......ccccooveiiiiiene 37
KEYBOARD (Transpose) ..........cccceene 9
KEYBOARD/PANEL ........ccccccuvnuninne 5,9
KIRNBERGER ......ccooiiiiiiiiiieieeiees 8
L
LEQACY ..veeiieiiiiiieiee e 4
LENG (duracion) ........cccccveevueeennnnennn 15
Letras ..o 39
LEO e 12
LivVe! e 3
Local Control .......ccccoeeeeiiviiniieciienn 95
Localizador de musica .........cccccu.e... 64
LYRICS (Song Creator) .......ccccceeueee. 45
LYRICS LANGUAGE ..........cccevneene 42

M
MAIN PICTURE ......ccooiiiiiiiieiens 103
MASTER (TransSpose) ......cccccceeevcveeens 9
Master EQ ......oooeeiiiiiiieieeeee 78
MASTER TUNE .....ccoveiieiieeieeee e 8
MEAN-TONE .....c.cccoveiieeee e 8
MEDIA ..o 102
MELODIC MINOR ......ccccoviiiiiinienn 33
MELODY ....viiiieeiie e 33
Memoria de registro ............ccccceeeenee 68
MEMORY (OTS) ..oovvveieiieeeieeeieeee 21
MESSAGE SW

(activaciéon de mensajes) ............... 95
Metronome (metrénomo) ................ 100
MIC SETTING ....c.ooviiiiiiiiieieene 83, 86
MiICrofono ......oovveveiiiieieeeee e 83
MIDI SETUP FILES .......ccoeeiiee 105
MIX e 56
MODE (flautas de 6rgano) ................ 15
MODE (modo Vocal Harmony) .......... 85
MODULATION (pedal) .....ccccvveruennee 91
MODULATION (Voice Set) ................ 12
MONO/POLY ..o 11
MOVABLE DO ......ccooveiieviieiieeiee 38
MULTI FINGER ......ccoooiiiiiiiiiie 17
Multi Pad ...c.ooveieieieeee e 61
MULTI PAD CREATOR .......cccoeeuenee 61
MULTI PAD EDIT .ooovieievieeveeee 63
MUSIC FINDER + ...coviiiiiieiiecieee 67
MUSIC FINDER FILES ........ccccc...... 105
MUTE (micréfono) ooeeeeeeeeeeeiieeeee 84
N
NATURAL MINOR ......ccoceiiiiiiinieenn 34
NEW BANK .....ooviiiiiiieieiieece e 61
NEW STYLE ..o 23
NOISE GATE .....cooviveeevieeceeeee 84
Notacion musical ........ccccccevevcererneenn. 36
NOTE LIMIT e 34
NOTE NAME .....cooeiieeeeeeeeee e 38
NTR e 33
NTT e 33
NUEVO REGISTRO ....cccccccvevveeiennee 66
o
OCTAVE ..ot 74
ONBASS ... 17
Organ Flutes! ......cccccocieiiiiiiiiieieenn 3
ORIGINAL BEAT ....oooiiiiiiiieeieeiees 28

OTS LINKTIMING ...oovveevieiiieieee. 19
OVERALL SETTING ....cccovviiiiieene. 83
OWNER ....oooiiiiiiiiieee e 103
OWNER NAME .....ccooiiiiiiiiiiieee 1083
P

PA T e 44
PAN (Talk Settings) .....c.c.coeevvvveernnen. 86
PANEL SUSTAIN ....ccoooiiiiiiiieeiieens 13
Pantalla de texto .........cccovvriiiiinnen. 39
Pantalla RECORD ........ccccccvevieniennns 23
PARAMETER (Style Creator) ..... 22, 31
Parameter Lock

(bloqueo del parametro) .............. 100
PART OCTAVE .....ccooiiiieiiieieeiieene 11
PART ON/OFF (Style Setting) .......... 19
PEDAL ..ot 20
PEDAL POLARITY ..oiiiiiiiieieciieee 90
PEDAL PUNCH IN/OUT .......cccccuee.e. 53
PHRASE MARK REPEAT ................ 41
PITCH BEND RANGE .........cccevvenne 74
PITCH SHIFT ..o 35
PITCH SHIFT TO ROOT ......ccceeeennee 35
PITCHBEND (Pedal) .......ccccoveenenne 91
Plantillas MIDI .......ccccoceivieiiiece. 94
PLAY ROOT ...ooiiieiiiieieenieeieeeeeee 32
PORTAMENTO (pedal) ......cccceruenne 91
PORTAMENTO TIME ................. 11,74
Punch InfOut ..., 52
PURE MAJOR ....c.ooiiiiienieeceeee 8
PURE MINOR ......cooiiiiiniieieeeeee, 8
PYTHAGOREAN .....ccooiiiiiiieeieee, 8
Q
QUANTIZE ....oooiiiiieieeeeeee 30, 55
QUANTIZE (partitura) .......ccccceevueennne. 37
QUICK START ..o 42
R
REC END ...oooviiiiiiiieeee e 52
REC MODE ......ccccoeiiiiiiieieenen, 45, 52
REC START .o 52
RECEIVE ......cooiiiiiiieiieeeeeen 93,97
RECEIVE TRANSPOSE ..........c........ 95
REGIST SEQUENCE/

FREEZE/VOICE SET ........ 14, 68-69
Registration Sequence ..................... 69
RELES (liberacion) ........cccccceveeriueenns 13
REMOVE EVENT ....ccccoiiiiiiiiiieens 30
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REPEAT MODE ......ccccoviiiiiieiieeen. 41
REPLACE .....ooiiiiiieeeeeeee 66
RESP (respuesta) .........ccccoeeeiieeenns 15
Respuesta de pulsacion ..................... 5
RETRIGGER ......cooeiiiiiiieieeieee, 35
RETRIGGER TO ROQT ......cccccveenen. 35
REVERB ....ccooiiiiiieeeeie e 75
REVERB DEPTH (Talk Settings) ..... 86
REVERB DEPTH (Voice Set) ........... 13
RHY CLEAR ..o, 25
ROQOT FIXED ...coooviieiieiiieiieeeeee, 33
ROOT TRANS .....cccoiiiiiiieeeeeee 33
RTR e 35
S
SCALE TUNE ....ooiiiiiiiiie e 8
SCORE ...t 36
SECTION SET oo, 19
Sensibilidad de pulsacion .................. 5
SEQUENCE END .....ccccocceiviiiieeen. 69
SET UP (partitura) .......ccccevevveiueennn. 37
SETUP (consola de mezcla) ............ 72
SETUP (Song Creator) .......cccccceenee. 57
SFF GE .o 31
SEX 3
SINGLE FINGER .......ccocoviviieieeen. 17
Sobregrabacion ..........cccceeiiiiieennn. 23
SOFT e 91
SONG (TranspoSse) .......ceceerveereerneans 9
Song Auto Revoice .........cccccceeeeeenen. 72
SONG CREATOR .....cceviviiiiieieen, 45
SONG SETTING .....oovoeevieeiireieeen. 41
SOSTENUTO ..ceviiiieiieeeeeeeeee 91
SOUND ..o 12
SOURCE ROOT .....oeeiieeieeiieeieeene 32
SPEED (Harmony/Echo) ........cc.cc.c..... 7
SPLIT POINT oo, 20
START/STOP (MIDI) ...coecvveiiieeenee. 95
STOP (RTR) veeeieiiieiieeeee e 35
STOP ACMP ... 18
STRENGTH ..oooiiiiiiiiieeeeee 29
STROKE ..o 34
Style Assembly

(montaje de estilos) ......ccccceeeneen. 26
STYLE CREATOR .....cccoeiiiiiieieeen. 22
STYLE SETTING ....oovviiiiiiieeieenen, 18
STYLE SETTING/SPLIT

POINT/CHORD

FINGERING .......ccccecveenen. 16, 18, 20
STYLE TOUCH ....ocveviiieiiieeee, 19

Sweet! 3
SWING ..o 28
SYNCHRO STOP WINDOW ............ 19
SYS/EX. (MIDI) v 95
SYS/EX. (Song Creator) ........cceeuneee. 45
SYSTEM ..o 93, 95
SYSTEM RESET ....ccovoviiiiiiieee, 104
SYSTEM SETUP FILES ................. 105
T

TALK SETTING ....ooviiiiiiiiiieeee 86
Tap (pulsacion) .......ccccceceevceeeriieeen. 100
TEMPO (Style Setting) ........ccccevneene 19
Tipo de armonia .......cccceeeevveeeeienenne 6
Tipo de asignacion mdltiple ................ 6
TipO d€ €CO v 6
TOTAL VOLUME ATTENUATOR ....... 86
TOUCH LIMIT e 7
TOUCH SENSE (Voice Set) ............. 11
TRANSMIT ..o 93, 96
TRANSMIT CLOCK ....cccvvviiiieeninnns 95
TRANSPOSE ......coooiiiiiviieees 74
TRANSPOSE ASSIGN ........cccoevieenee 9
Transposicion de notas ..................... 33
TUNE .o 74
TUNING ..o 74
U

USER EFFECT FILES ........ccene. 105
ULIIEY oo 99
\')

VARIATION (DSP) ..ccviiiiiiiieiieiiens 14
VELOCITY CHANGE .........ccceeuennee 30
VIB. SPEED ....ccoooiiiiiiiiiiiieece 15
VIBRATO ....ooiiiiiiieiieeeee e 13
Vocal Cue TIMe .....ccocvvvieeriieieeniens 43
VOCAL HARMONY CONTROL ........ 84
VOCODER CONTROL ......ccceveerinnne 84
VOICE SET .oooiiiieeieeeeee e 14
VOL (flautas de 6rgano) ................... 15
VOL/VOICE ..o 72
VOLUME (Harmony/Echo) ................. 7
VOLUME (micréfono) ..ooecveeeeeeeeenee. 84
VOLUME (Talk Settings) .......ccccceveene 86
VOLUME (Voice Set) ....ccccvvverineennnnn. 11
VOLUME/ATTACK ..c.oviiiiiiiieieeiiens 15
VOZ ..ot 3

w

WERCKMEISTER ..o
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