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El nimero de modelo, el nimero de serie, los requisitos de
alimentacion, etc. pueden encontrarse en la placa de identificacion o
cerca de ella. Esta placa se encuentra en la parte inferior de la unidad.
Debe anotar dicho nimero en el espacio proporcionado a continuacion
y conservar este manual como comprobante permanente de su compra
para facilitar la identificacién en caso de robo.

N° de modelo

N° de serie

(1003-MO06 plate bottom es 01)

Informacién para usuarios sobre la recogida y eliminacién de los equipos antiguos

Este simbolo en los productos, embalajes y documentos anexos significa que los productos eléctricos y
electrénicos no deben mezclarse con los desperdicios domésticos normales.

Para el tratamiento, recuperacién y reciclaje apropiados de los productos antiguos, llévelos a puntos de reciclaje
correspondientes, de acuerdo con la legislacion nacional.

Al deshacerse de estos productos de forma correcta, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a impedir los posibles
efectos desfavorables en la salud humana y en el entorno que de otro modo se producirian si se trataran los

_ desperdicios de modo inapropiado.

Para obtener mas informacién acerca de la recogida y el reciclaje de los productos antiguos, péngase en contacto
con las autoridades locales, con el servicio de eliminacion de basuras o con el punto de venta donde adquiri6 los
articulos.

Para los usuarios empresariales de la Unién Europea:
Si desea desechar equipos eléctricos y electronicos, pongase en contacto con su vendedor o proveedor para
obtener mas informacion.

Informacion sobre la eliminacién en otros paises fuera de la Unién Europea:
Este simbolo solo es valido en la Union Europea. Si desea desechar estos articulos, pongase en contacto con las
autoridades locales o con el vendedor y preglnteles el método correcto.

(58-M02 WEEE es 01)
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PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE EMPEZAR

Guarde este manual en un lugar seguro y facilmente accesible para futuras consultas.

/\ ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones basicas detalladas a continuacidn para prevenir la posibilidad de lesiones graves,
o incluso la muerte, por descargas eléctricas, cortocircuitos, dafos, incendios u otros peligros. Estas precauciones

incluyen, entre otras, las siguientes:

Alimentacion

Advertencia sobre el agua

« No coloque el cable de alimentacién cerca de fuentes de
calor como calefactores o radiadores. Asimismo, no doble
demasiado el cable ni lo deteriore de ninguiin otro modo, ni
ponga objetos pesados encima de él.

« No toque el producto ni el cable eléctrico durante una
tormenta eléctrica.

« Utilice el producto Unicamente con la tension especificada,

que estd impresa en la placa de identificacion del producto.

« Utilice unicamente el cable de alimentacién/enchufe
suministrados. No utilice el cable de alimentaciéon/enchufe
para otros dispositivos.

« Compruebe periddicamente el enchufe y quite la suciedad
o el polvo que pudiera haberse acumulado en él.

« Inserte el enchufe con firmeza y hasta el final en la toma de

CA. El uso del producto cuando el enchufe no esta insertado

hasta el final puede hacer que se acumule polvo en el

enchufe, lo que podria provocar un incendio o quemaduras

en la piel.

« Alinstalar el instrumento, asegurese de que puede
accederse facilmente a la toma de CA. Si se produce
algun problema o un fallo en el funcionamiento, apague
inmediatamente el interruptor de alimentacién y
desconecte el enchufe de la toma de corriente. Incluso
cuando el interruptor de alimentacion esté apagado, si el
cable de alimentacién no estéd desenchufado de la toma de
CA de la pared, el producto no estara desconectado de la
fuente de alimentacién.

« No conecte el producto a una toma eléctrica usando un
prolongador con una regleta de varias tomas. Si lo hiciera,
podria producirse una calidad menor de sonido o un
recalentamiento en la toma.

» Al desconectar el enchufe, tire siempre del propio enchufe
y no del cable. Tirar del cable puede dafiarlo y provocar
descargas eléctricas o un incendio.

« Sinova a utilizar el producto durante un periodo
prolongado de tiempo, asegurese de extraer el enchufe de
la toma de CA de la pared.

» Asegurese de realizar la conexién a una toma adecuada y
con una conexién a tierra de proteccién. Una conexion a
tierra incorrecta podria ocasionar descargas eléctricas.

No desmontar

No exponga el producto a la lluvia, ni lo use cerca del agua
o en lugares donde haya mucha humedad, ni le ponga
encima recipientes (como jarrones, botellas o vasos) que
contengan liquido, ya que puede derramarse y penetrar

en el interior del aparato, ni tampoco en lugares en los que
pueda caer agua. Un liquido como el agua que entre en el
producto puede provocar un incendio, descargas eléctricas
o averias.

Nunca inserte ni extraiga un enchufe con las manos mojadas.

Advertencia sobre el fuego

« El producto contiene piezas cuyo mantenimiento no debe
realizar el usuario. No intente desmontar los componentes
internos ni modificarlos de ningtin modo.

No coloque objetos ardientes ni llamas abiertas cerca del
producto, ya que podrian provocar un incendio.

Unidad inalambrica

Las ondas de radiofrecuencia que emite este producto
pueden afectar a los dispositivos de electromedicina
implantados, como marcapasos o desfibriladores.

- No utilice el producto cerca de dispositivos médicos ni
dentro de centros sanitarios. Las ondas de radiofrecuencia
de este producto pueden afectar a los dispositivos de
electromedicina.

- No utilice este producto a menos de 15 cm de personas
que lleven implantado un marcapasos o un desfibrilador.

Conexiones

Asegurese de leer el manual del dispositivo que se va a
conectar y siga las instrucciones. De lo contrario, podria
provocar un incendio, sobrecalentamiento, explosién o
averia.

Si observa cualquier anomalia

Si surge alguno de los problemas siguientes, apague

inmediatamente el interruptor y desenchufe el aparato.

Por ultimo, pida al Servicio técnico de Yamaha que revise el

dispositivo.

- El cable de alimentacién o el enchufe estan desgastados o
dafnados.

- Se emite humo u olores no habituales.

- Ha caido algun objeto o agua dentro del producto.

- Se produce una pérdida repentina de sonido mientras se
esta utilizando el producto.

- Aparecen grietas o cualquier otro signo visible de
deterioro en el producto.
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/\ ATENCION

Siga siempre las precauciones basicas que se muestran a continuacién para evitar posibles lesiones personales, asi
como daios en el producto o en otros objetos. Estas precauciones incluyen, entre otras, las siguientes:

Colocacion

Manipulacion

» No ponga el producto en una posicién inestable o en una
colocacién sometida a demasiadas vibraciones, donde
pudiera caerse accidentalmente y causar lesiones.

« Antes de mover el producto, retire todos los cables
conectados para evitar daios en los propios cables o
lesiones a alguien que pudiera tropezar con ellos.

« Utilice unicamente el soporte/bastidor indicado para el
producto. Cuando lo coloque, utilice solamente los tornillos
suministrados. Si no lo hace asi, podria causar dafos en los
componentes internos o provocar la caida del producto.

Conexiones

« Antes de conectar el producto a otros dispositivos,
desconecte la alimentacion de todos ellos. Antes de
conectar o desconectar la alimentacion de todos los

dispositivos, ponga todos los niveles de volumen al minimo.

« Asegurese de ajustar el volumen de todos los dispositivos
al nivel minimo y aumente gradualmente los controles de
volumen mientras toca el producto para ajustar el nivel de
sonido deseado.

No introduzca los dedos o la mano en ningun hueco del
producto.

No inserte materiales extrafos como metal o papel en

las aberturas ni en los espacios del producto. De no
seguir estas instrucciones, puede producirse un incendio,
descargas eléctricas o averias.

No se apoye ni coloque objetos pesados sobre el
producto, ni ejerza una fuerza excesiva sobre los botones,
interruptores o conectores.

No utilice el producto ni los auriculares con volumen
alto o incémodo durante un periodo prolongado, ya que
podria provocar una pérdida de audicion permanente. Si
experimenta alguna pérdida de audicidn u oye pitidos,
consulte a un médico.

Retire el enchufe de la toma de CA antes de limpiar

la unidad. De no seguir estas instrucciones, pueden
producirse descargas eléctricas.

datos que se hayan perdido o destruido.

Yamaha no puede considerarse responsable de los dafos causados por uso indebido, modificaciones en el producto o por

Desconecte siempre la alimentacién cuando no use el producto.

Aunque el interruptor [O] (en espera/encendido) se encuentre en el estado en espera (con la pantalla apagada), la electricidad

sigue fluyendo por el producto al nivel minimo.

Si no va a utilizar el producto durante un periodo prolongado de tiempo, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion de la

toma de CA de la pared.

(DMI-11)
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AVISO

Para evitar la posibilidad de que se produzcan errores de funcionamiento o dafios en el producto, los datos u otros objetos, tenga
en cuenta las advertencias que se incluyen a continuacion.

B Manipulacién

No conecte este producto directamente a un servicio publico de red Wi-Fi o de Internet. Este producto solo se puede conectar

a Internet mediante un router con proteccion de contrasefa segura. Consulte al fabricante del router para obtener informacion
sobre practicas 6ptimas de seguridad.

No utilice este producto junto a televisores, radios, equipos estereofdnicos, teléfonos moviles u otros dispositivos eléctricos. Si lo
hiciera, el instrumento o el otro dispositivo podrian generar ruido.

Cuando utilice el producto con una aplicaciéon en un dispositivo inteligente, como un smartphone o tablet, le recomendamos
que active “Airplane Mode” (Modo avién) en el dispositivo para evitar el ruido producido por la comunicacidn. Al activar el modo
avion, es posible que se desactive la configuracion de Wi-Fi o Bluetooth®. Asegurese de que el ajuste esté activado antes de
usarlo.

No exponga el producto a polvo o vibraciones excesivas ni a temperaturas extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o
dentro de automéviles durante el dia) para evitar asi la posibilidad de que se deforme, se dafien los componentes internos o se
produzca un funcionamiento inestable. (Rango de temperatura de servicio verificado: de 5° a 40 °C).

Tampoco coloque objetos de vinilo, plastico o goma sobre el producto, porque podrian decolorarlo.
Asegurese de no dejar objetos sobre la pantalla LCD tactil.

H Mantenimiento

Cuando limpie el producto, utilice un pafio suave y seco (o ligeramente humedecido). No use diluyentes de pintura, disolventes,
alcohol, liquidos limpiadores ni pafios impregnados con productos quimicos.

B Conservacion de datos

Los datos editados de canciones, estilos, voces y configuraciéon MIDI, etc. se pierden cuando se apaga el producto. Esto también
ocurre cuando la alimentacion se desconecta mediante la funcién de apagado automatico (pagina 24). Guarde los datos en

el producto, en una unidad flash USB o en un dispositivo externo como un ordenador (pagina 37). Sin embargo, los datos
guardados en el producto se pueden perder debido a fallos, un error de funcionamiento, etc. Guarde los datos importantes en
una unidad flash USB o un dispositivo externo como un ordenador (paginas 37, 109). Antes de utilizar una unidad flash USB,
asegurese de leer la pagina 115.

Los datos de System Setup (configuracién del sistema) (con excepcién de ajustes editados de canciones, estilos, voces,
configuracién MIDI, etc.) se guardan automaticamente al cambiar los ajustes en una pagina de pantalla y, a continuacién, salir de
dicha pagina. No obstante, estos datos se perderan si desconecta el producto sin salir correctamente de la pantalla en cuestion.
Para obtener informacion sobre los datos de System Setup (configuracion del sistema), consulte Parameter Chart (Gréfico de
pardmetros) en la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

Para evitar la pérdida de datos por dafios en una unidad flash USB, se recomienda guardar una copia de seguridad de los datos
importantes en una unidad flash USB de repuesto o en un dispositivo externo, como un ordenador.

Si el interruptor de alimentacién no se enciende durante mas de una semana, es posible que se pierda el ajuste de la hora (reloj).

Genos2 Manual de instrucciones
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Informacion

B Acerca del copyright

Los derechos de copyright del “contenido” " instalado en este producto pertenecen a Yamaha Corporation o al propietario de los
derechos de copyright. Excepto en la medida en que lo permitan las leyes sobre derechos de copyright y otras leyes pertinentes,
por ejemplo, sobre copia para uso personal, queda prohibida la “reproduccién o distribucion” 2 sin el permiso expreso del titular de
los derechos de copyright. Cuando utilice el contenido, consulte a un experto en derechos de copyright.

Si crea o interpreta musica con el contenido mediante el uso original del producto y, a continuacion, realiza y distribuye
grabaciones, no se requiere el permiso de Yamaha Corporation, independientemente de si el método de distribucion es de pago o
gratuito.

*1: El término “contenido” incluye los programas de software, los datos de audio, los datos de estilos de acompafnamiento, los datos MIDI, los datos
de formas de onda, los datos de grabacion de voz, las partituras musicales y los datos de partituras, etc.

*2: La expresion “reproduccién o distribucién” incluye la extraccion del contenido propiamente dicho de este producto o la grabaciony
distribucion sin cambios de forma similar.

W Acerca de las funciones y datos que incluye el producto

» Se han editado la duracién y los arreglos de algunas de las canciones predefinidas, por lo que pueden no ser exactamente
iguales que las originales.

« Este dispositivo puede usar varios tipos y formatos de datos musicales, y optimizarlos previamente en el formato adecuado
para utilizarlos con el dispositivo. Como resultado, es posible que este dispositivo no los reproduzca con la precisiéon que sus
productores o compositores hubieran deseado.

W Acerca de este manual

« Lasilustraciones y las pantallas LCD de este manual se muestran Unicamente a efectos orientativos.

« Windows es una marca comercial registrada de Microsoft® Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

« iPhone, iPad e iPod touch son marcas comerciales de Apple, Inc., registradas en Estados Unidos y en otros paises.

» La marca Bluetooth® y sus logotipos son marcas registradas de Bluetooth SIG, Inc. y todo uso que Yamaha Corporation realice de
dichas marcas se controla mediante una licencia.

€3 Bluetooth’

« Los términos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface (Interfaz multimedia de alta definicién), HDMI Trade Dress
(disefio e imagen comercial HDMI) y los logotipos HDMI son marcas comerciales o marcas registradas de HDMI Licensing
Administrator, Inc.

Homi"

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

» Los nombres de empresas y productos utilizados en este manual son marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivos
titulares.

B Acerca de la eliminacion

» Cuando deseche este producto, pdngase en contacto con las autoridades locales correspondientes.

Yamaha podria actualizar periédicamente el firmware del producto, sin previo aviso y con fines de mejora de funcionesy
usabilidad. Para sacar el maximo partido de este instrumento, le recomendamos que lo actualice a la versidn mas reciente.
Puede descargar el firmware mas reciente del siguiente sitio web:
https:/manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/
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https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/

iEnhorabuena!

Le felicitamos por haber adquirido un magnifico teclado electrénico.

Ademads de su elegante disefio curvo, el Yamaha Genos2 combina la tecnologia de generacién de tonos mds avanzada
con electrénica digital de ultima generacién para ofrecerle un sonido impresionante con la maxima versatilidad
musical: un instrumento de gran belleza en todos los sentidos.

Para que pueda sacar el maximo partido de las caracteristicas del Genos2 y de su amplio potencial de rendimiento,
rogamos leer detenidamente el manual mientras va probando las distintas funciones que se describen. Guarde el
manual en un lugar seguro para poder consultarlo posteriormente.

SOPIN|DUI SOLI0S320Y

Accesorios incluidos

- Manual de instrucciones (este documento) x 1
« Cable de alimentacion de CA x 1
o Atril x 1

- Soportes del atril x 2

Genos2 Manual de instrucciones 9



Acerca de los manuales

Este instrumento cuenta con los siguientes documentos y materiales informativos.

Documentos incluidos

« Manual de instrucciones (este documento)
Ofrece descripciones generales de las funciones bésicas del Genos2.

Material en linea (se puede descargar desde Internet)

« Reference Manual (Manual de referencia; solo en inglés, francés, aleman, italiano, neerlandés, polaco y chino)
Explica las funciones avanzadas del instrumento, como la creacidn de estilos originales, canciones y Multi Pads, asi como la

configuracién de parametros especificos.

« Data List (Lista de datos)
Contiene diversas e importantes listas de contenidos predefinidos, como voces, estilos y efectos, ademas de informacién
relacionada con MIDI.

« Smart Device Connection Manual (Manual de conexion de dispositivos inteligentes) (pagina 116)
Explica cdmo conectar el instrumento a un smartphone o tablet, como un iPhone, iPad, etc.

« Computer-related Operations (Operaciones relacionadas con el ordenador) (pagina 117)
Incluye instrucciones para conectar el instrumento a un ordenador, asi como las operaciones relativas a la transferencia de datos
de canciones.

Para obtener estos materiales, acceda al sitio web que se indica a continuacion.

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/

) Descargas relacionadas con el Genos2

Formatos compatibles con el instrumento

GENERAL GM (General MIDI) es uno de los formatos de asignacion de voces mas corrientes. GM System Level 2 es una
2 especificacion estandar que mejora el formato GM original y mejora la compatibilidad con los datos de canciones.
Aporta una polifonia mas avanzada, una mayor seleccion de voces y parametros de voces ampliados, e integra el
procesamiento de efectos.

XG es una ampliacién importante del formato GM System Level 1y ha sido desarrollado por Yamaha
especificamente para ofrecer mas voces y variaciones, asi como un mayor control expresivo sobre las voces y los
efectos, y para asegurar la compatibilidad de los datos en el futuro.

El formato XF de Yamaha mejora el estdndar SMF (Standard MIDI File) con una mayor funcionalidad y capacidad de
éﬁ ampliacidn abierta para el futuro. El Genos2 puede mostrar letras de canciones cuando se reproduce un archivo XF
que contiene datos de letras de canciones.

SFF (Style File Format) (formato de archivos de estilos) es un formato original de Yamaha que utiliza un sistema de
S@ conversiéon exclusivo para crear acompafamientos automaticos de alta calidad basados en una amplia gama de
FIE@ tipos de acordes. SFF GE (Guitar Edition) es un formato mejorado de SFF, con una mejor transposicion de notas para
pistas de guitarra.

AEM AEM (Articulation Element Modeling) (modelado de elementos de articulacion) es la marca comercial de la
™  tecnologia mas avanzada de generacién de tonos de Yamaha. Para obtener més informacién sobre AEM, consulte
el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.
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Caracteristicas principales

Voces extraordinariamente expresivas y realistas

El nombre Genos es sinénimo de una calidad de voces formidable. Genos2 se mantiene fiel a este espiritu con bellos pianos
nuevos, metales potentes y la legendaria tecnologia FM Voice de Yamaha DX7, que se combinan para ofrecerle la experiencia
musical mas completa.

Potente procesado de efecto de DSP para mejorar el sonido

Desde la reverberacién hasta la distorsion, pasando por el altavoz rotativo o el compresor, el Genos2 cuenta con una potencia
de DSP sin precedentes. Con la aclamada reverberacién REVelation de Steinberg y efectos que utilizan la misma tecnologia VCM
que los mezcladores profesionales de gama alta de Yamaha, Genos2 posee las herramientas para crear el sonido perfecto. Los
efectos no solo suenan magnificamente, sino que también tienen un aspecto espléndido, con impresionantes interfaces graficas
de usuario.

Estilos de acompanamiento

El Genos2 esta listo para acompanarle con arreglos de primera categoria, sea cual sea el género musical que desee interpretar.
Con el nuevo y revolucionario control de dindmicas de estilos, puede ajustar con precisién la energia de cada estilo en tiempo
real, para asegurarse de que el acompafiamiento se adapte perfectamente a su interpretacion. Ademas, con las nuevas voces
Ambient Drums, usted decide si prefiere un sonido directo con un micréfono préximo, un sonido de sala ambiental reflejado o un
punto intermedio. Hasta ahora, no habia existido una banda de acompafamiento personal mas potente.

Controlador versatil en tiempo real—Live Control

Dé forma instantaneamente a su sonido con la superficie Live Control. Ademas de los intuitivos mandos giratorios y deslizantes
Live Control con practicos LED de confirmacién, se pueden asignar varias funciones al joystick. Asimismo, el visor Live Control
(pantalla secundaria) le permite visualizar al instante los ajustes sin salir de la pantalla principal.

Capacidad de ampliacion de voces y estilos con Yamaha Expansion Manager

Con el software Yamaha Expansion Manager en su ordenador, puede expandir continuamente el contenido integrado del
Genos2, ya sea fusionando e instalando paquetes de expansion descargados del sitio web de Yamaha, o creando e instalando sus
propios paquetes. Gracias a la compatibilidad con los formatos WAV, AIFF e incluso SoundFont y REX, la gama de posibilidades de
nuevos sonidos y estilos es practicamente ilimitada.

Configuracion rapida y sencilla con listas de reproduccion y memoria de registros

Las funcién de listas de reproduccion es un modo rapido de configurar el Genos2, sea cual sea el tamaiio de su repertorio.
Organice los ajustes de la memoria de registros en comodas listas de reproduccién para recuperarlos al instante durante la
actuacion, o importe y disfrute de los registros de Music Finder de teclados Yamaha anteriores, como la serie Tyros.

Completas funciones de audio

Utilice el reproductor dual para realizar un fundido cruzado entre dos archivos de audio o asigne sus propios datos de audio a los
Multi Pads: el potencial creativo es enorme. Incluso puede grabar su interpretacidon directamente en un archivo de audio de alta
calidad listo para compartirlo con toda facilidad. Ademas, puede reproducir musica desde un smartphone o tablet conectado de
forma inaldmbrica a través de Bluetooth o grabar audio mediante un cable USB en la aplicacion Rec'n'Share de su smartphone o
tablet.

sajediduid sednsiadeIR)
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Control expresivo de su interpretacion 69

Reproduccién y control de voces Super Articulation 71
Control de la reproduccién de Multi Pad 74

3. Cantar con reproduccién de canciones—Configuracion 76
Configuracion de la reproduccién de canciones 76
Aplicacion de efectos al sonido del micréfono—Vocal Harmony (armonia vocal) 80

4. cantarcon reproduccion de canciones—Operaciones durante la interpretacion 82
Control de la reproduccién de canciones 82
Uso de marcadores de posicion de cancién (solamente canciones MIDI) 85 g
Visualizacion de partituras, letras y archivos de texto durante la reproduccion 87 r;n'
Ajuste del balance de volumen entre SONG A y SONG B (Cross Fader) 89 g:
Control de las funciones del micréfono 89

5. Ajuste de los parametros de cada parte—Mezclador 20
Procedimiento basico para el mezclador 20
Activacion o desactivacion de cada canal del estilo o cancién MIDI 92
Cambio de la voz de cada canal del estilo o la cancién MIDI 93

6. Grabacion de canciones 94
Grabacion rapida de MIDI 94
Grabacion rapida de audio 95

7. Almacenamiento y acceso a configuraciones de panel personalizadas—Memoria de

registros, lista de reproduccion 96

Guardar y recuperar configuraciones de panel personalizadas con memoria de registros 97

Gestién de un repertorio grande con la lista de reproduccion 100

8. Personalizacién para optimizar el rendimiento 104
Personalizacién de atajos en la pantalla de inicio 104
Realizacion de ajustes globales—Utility (utilidad) 105

Ajuste del sonido de la salida principal (compresor principal, EQ principal) 106

Adicién de nuevos contenidos—Paquetes de ampliacion 107

9. Ajustes del sistema 108
Confirmacion de la versién del firmware y el ID del hardware 108
Restablecimiento de los ajustes predeterminados de fabrica 108

Copia de seguridad y restauracion de datos 109
Conexiones—Uso del instrumento con otros dispositivos 110
Conexién de un micréfono (toma [MIC INPUT]) 110
Conexién de los altavoces Yamaha GNS-MSO01 opcionales 112
Conexién de dispositivos de audio (tomas LINE OUT, tomas AUX IN) 112
Conexién de pedales interruptores/de expresion (tomas ASSIGNABLE FOOT PEDAL) 114
Conexién de dispositivos USB (terminal [USB TO DEVICE]) 115
Conexién a un smartphone o tablet (funcién de LAN inaldmbrica, [USB TO HOST] o terminales MIDI) .......cccccoevesvvreernnens 116
Conexién a un ordenador (terminal [USB TO HOST]) 17
Conexién de dispositivos MIDI externos (terminales MIDI) 17
Conexién con un reproductor de audio mediante comunicacion Bluetooth 118
Visualizacion de la pantalla del instrumento en un monitor externo 120

Lista de funciones 122
Apéndice 124
Instalacién de los altavoces opcionales 124

Gréfico de acceso directo 126
Resolucién de problemas 129
Especificaciones 132
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Uso del Genos2—Descripcion general

En esta seccion se proporciona una util descripcion de la amplia gama de funciones disponibles en el Genos2 y se indica donde
encontrar informacion necesaria sobre estos temas. Si necesita ayuda para entender una caracteristica, funcion u operacion o
necesita informacion general sobre lo que puede hacer el Genos2 y como utilizarlo eficazmente, consulte esta seccion.

N : Genos2 Manual de instrucciones (este documento). Los nombres de los capitulos correspondientes se muestran después
de este simbolo. Para obtener informacién detallada sobre cada capitulo, consulte “Contenido” (pagina 12).

*: Este material se puede obtener en el sitio web Yamaha Downloads (consulte “Descargas relacionadas con el Genos2”,
pagina 10).

Uso del Genos2 solo

« Funciones principales
« Terminales y controles del panel

« Funciones basicas y operaciones del Genos2 . Estructura de pantallas
« Operaciones basicas
« Guia rapida
« Realizacién de conexiones basicas y ajuste del
Genos2 Inicio
« Configuracion y reproduccién de una sola cancion
- Tocar el teclado con estilos
- Cantar con reproduccién de canciones
« Almacenamiento y acceso a las configuraciones
originales Guia de funcionamiento
« Gestion facil de un gran repertorio de canciones
« Grabacion sencilla de una interpretacion con la
grabacidn rapida
« Uso de aplicaciones en la pantalla de menu
(resumen) Lista de funciones
» Conexion de dispositivos (un micréfono o una guitarra,
unidad flash USB, etc.) Conexiones

« Grabacioén de una interpretacién en partes separadas
con la grabacién multiple

Reference Manual (Manual de

- Uso de aplicaciones en la pantalla de menu (detallado) R
referencia)*

» Creacion de sus propios contenidos originales
(estilos, voces mediante la edicién de ajustes
predefinidos, Multi Pads)
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Uso del Genos2 con un ordenador

- Conexion de un ordenador al instrumento

- Transferencia de archivos (canciones, estilos, archivos
de copia de seguridad, etc.)

+ Reproduccién de canciones en un ordenador
mediante los sonidos del instrumento

« Grabacion de la interpretacién al teclado en un ordenador

« Obtencion de paquetes de ampliacion fabricados por
Yamaha (también denominados “Premium Packs”)

« Gestion de datos de paquetes de ampliacion

« Instalacién de datos de paquetes de ampliacién en el
instrumento

« Creacion de paquetes de ampliacién propios

« Creacion de contenido original propio
- Creacidn de nuevas voces desde cero (con sus
propios archivos grabados de forma de onda)

» Creacion de estilos de audio a partir de archivos de
audio

« Instalacién de datos de paquetes de ampliacion en el
instrumento (instrucciones adicionales)

« Conversién de datos de canciones MIDI XG/GM a
datos de canciones especialmente mejorados para
Genos2

- Conversion de datos de canciones MIDI en datos de
estilos para reproducir canciones

Utilizacion del Genos2 con otros dispositivos

Conexiones

Computer-related Operations

(Operaciones relacionadas con el
ordenador)*

Sitio web del producto Genos2
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/
direct/product/

Manual de instrucciones de

Yamaha Expansion Manager*

Manual de instrucciones de Audio
Phraser*

Reference Manual (Manual de referencia)*

Manual de instrucciones de
MEGAEnhancer* (incluido con el software)

Manual de instrucciones de MIDI Song
to Style*

- Conexion de un ordenador al instrumento

+ Obtencién de aplicaciones de iPhone o iPad y uso de
las mismas con el Genos2

« Conexién de un dispositivo de audio al instrumento
mediante conexién Bluetooth

- Visualizacion de la pantalla del instrumento en un
monitor externo

Conexiones

Smart Device Connection Manual

(Manual de conexion de dispositivos
inteligentes)*

Consulte las explicaciones de cada pagina de
aplicacién en el sitio web siguiente.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Conexiones
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Funciones principales

En esta seccion se explican brevemente las funciones principales del Genos2, para ayudarle a conocer mejor las prestaciones
generales del instrumento.

Estilos—Ritmo y acompaiamiento automatico—

El Genos2 dispone de patrones de acompaiamiento y bases ritmicas (denominados “estilos”) para una serie de géneros musicales
entre los que se incluyen el pop, el jazz y muchos otros. Los estilos incorporan sofisticados patrones de acompafamiento
automatico que permiten reproducir el acompafamiento automatico simplemente tocando acordes con la mano izquierda. Esto
permite recrear automaticamente el sonido de una banda u orquesta completa, incluso si estd tocando solo.

Voces—Los sonidos individuales del Genos2—

El Genos2 dispone de una amplia gama de voces instrumentales excepcionalmente realistas incluidas las de piano, guitarra,
instrumentos de cuerda, de viento, de metal, etc. Las voces pueden reproducirse manualmente en el teclado y también son
utilizadas por los estilos, las canciones MIDI y los Multi Pads.

Partes de teclado

Hay cuatro partes de teclado para la interpretacion manual: LEFT, RIGHT 1, 2 y 3. Cada parte tiene una voz. Puede combinar
estas partes con los botones PART ON/OFF para crear exquisitas texturas de instrumentos y combinaciones précticas para la
interpretaciéon. Puede cambiar el teclado de las partes cambiando el punto de divisidn.

Parte RIGHT 3

Parte RIGHT 2

\ z —— " ParteRIGHT 1

Parte LEFT

Seccion de la mano izquierda (LOWER) Seccion de la mano derecha (UPPER)

Punto de divisién (F§2 como ajuste predeterminado)

Multi Pads—Adicién de frases musicales a la interpretacion—

Los Multi Pads (pulsadores multiples) se pueden utilizar para tocar una serie de secuencias melédicas y ritmicas breves 'y
pregrabadas que sirven para afadir impacto y variedad a sus interpretaciones al teclado. Los Multi Pads se agrupan en bancos de
cuatro frases. El Genos2 incorpora diversos bancos de Multi Pad de distintos géneros musicales. Ademas, la funcién de enlace de
audio de Multi Pad le permite crear contenido de pad nuevo y exclusivo con sus propios datos de audio (WAV) para reproducirlo
durante la interpretacion.

Canciones—Reproduccién de archivos de audio/MIDI—

Para el Genos2, el término “cancidon” hace referencia a datos MIDI o datos de audio, tales como canciones predefinidas, archivos
de musica disponibles en el mercado, etc. No solamente puede tocar una cancién y escucharla, sino que también puede tocar el
piano mientras reproduce la cancion.

La reproduccion de canciones presenta dos modos: modo de reproductor dual y modo de lista de canciones.

+ Reproductor dual: reproduce dos canciones de audio (o una canciéon MIDI y una de audio) simultdneamente y realiza una
transicion uniforme entre las dos.

- Lista de canciones: reproduce canciones continuamente de acuerdo con una lista de canciones creada anteriormente.

Efectos de micr6fono—Adicion de arménicos vocales y del sintetizador Vocoder a la voz—

Si conecta un micréfono a la toma MIC/GUITAR [INPUT] (ya sea con el conector XLR o con el conector de clavija de auriculares
estandar de 1/4"), podra disfrutar cantando mientras toca el teclado o reproduce una cancidn. La salida de su voz desde el
instrumento se realiza a través del sistema de altavoces conectado.

Ademads, puede aplicar automaticamente distintos efectos de armonia vocal a su voz a medida que canta, o bien puede utilizar la
funcion de sintetizador vocoder para introducir las caracteristicas Unicas de su voz en el sintetizador y otros sonidos.
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Memoria de registros—Guardar y recuperar ajustes personalizados del panel—

La funcién de memoria de registros permite guardar (o “registrar”) practicamente cualquier ajuste del panel en un botén de
memoria de registros, para luego recuperar en el acto los ajustes personalizados del panel con solo pulsar un botén. Los ajustes
registrados en los diez botones de memoria de registros se guardan como un unico banco de registros (archivo).

Lista de reproduccion—Administracién de grandes cantidades de canciones y ajustes—

La funcidn de lista de reproduccién facilita la gestion y la recuperacion de sus canciones y los ajustes relacionados,
independientemente de su nimero. La lista de reproduccion permite recuperar una cancion especifica entre mas de diez
canciones con un sencillo paso Unico. Puede registrar hasta 2500 canciones en la lista de reproduccién y recuperar los ajustes del
panel correspondientes a cada canciéon mediante una pulsacion.

Grabacion—Grabacién de sus interpretaciones—

El Genos2 le permite grabar su interpretacién y guardarla como un archivo MIDI en formato SMF. El Genos2 también le permite
grabar sus interpretaciones como datos de audio (WAV) en la unidad de usuario interna. Ademas, cada forma de grabacion
también ofrece dos comodos métodos de grabacion, la grabacion rapida y la grabacion multiple.

sajedpund sauopuny
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Terminales y controles del panel

Panel superior
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© Interruptor [D] (en espera/encendido).....pagina 23
Permite encender el instrumento o ponerlo en modo de espera.

© Dial [MASTER VOLUME] (volumen

principal) pagina 23
Ajusta el volumen general.

©® Mando [MIC GAIN] (ganancia
del micréfono) pagina 110

Ajusta la sensibilidad de entrada procedente desde la
toma MIC INPUT.

O Botones MIC (Micr6fono) .......eeeeeeeeesenees pagina 89
Para afadir varios efectos y controlar la entrada de
micréfono.

© Botones UPPER OCTAVE
(octava superior) pagina 61
Permiten variar la afinacion del teclado, en octavas.

© Botones [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] (Super
Articulation 1/2/3)
Controlan las voces Super Articulation.

@ Joystick, botén [JOYSTICK HOLD]
(retener joystick) paginas 64, 70
Para utilizar funciones de modulacion o inflexién del tono.

pagina 72

© Toma [PHONES] (auriculares).......eeeeeseees pagina 22

Para la conexion de auriculares.

© Cross Fader pagina 89
Ajusta el balance de volumen entre las canciones de los
lados SONG Ay SONG B.

@ Botones SONG A/SONG B

(cancion A/cancién B) pagina 82
Para seleccionar canciones y controlar la reproduccién de
canciones.

® Boton [RECORDING] (grabacion)......... paginas 29, 94

Para abrir la pantalla de grabacién de canciones.

@ Botones STYLE CONTROL
(control de estilos) .......cceeeerencrnrcnnnes paginas 44, 66
Permiten controlar la reproduccion de estilos.

® Botones CHORD LOOPER (bucle de acordes)
Controlan la grabacién y la reproduccién en bucle de la
funcién de bucle de acordes.

O Botones [TAP TEMPO]/TEMPO
(ajuste del tempo/tempo) ........cceceeeuureenes pagina 46
Permiten controlar el tempo del estilo, la cancién MIDl y la
reproduccién del metrénomo.

18
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® Botones TRANSPOSE (transposicion)..... pagina 61 @ Botones MULTI PAD CONTROL
Permiten realizar la transposicion del tono en intervalos de (control de Multi Pads) ......cccceeeeeenens paginas 59, 74
semitono. Sele,cci.onan y reproducen una frase de Multi Pad ritmica o
@ LIVE CONTROL (control en directo) (visor/mandos melddica.
giratorios/deslizantes) .......eceeeeesnees paginas 26, 62 @ Botones VOICE SELECT
Para controlar los sonidos en tiempo real. (seleccion de voces) pagina 52
L. . .. Seleccionan una voz para cada una de las partes del
@ LCD tactil y controles relacionados........ pagina 30 teclado.
@ Botones de puerta de enlace .................. pagina 28 s
Para acceder directamente a la pantalla de inicio y otras 2 3:::253:22: 3:“/)2::;;““"“'0“/ pagina 48
pantallas particulares. Permiten activar o desactivar cada una de las partes del
® Botones ASSIGNABLE [1]-[3], [A]-[F] teclado.

(asignables 1-3, A-F) pagina 65
Permiten asignar atajos a las funciones utilizadas con mas
frecuencia.

@ Botén DIRECT ACCESS
(acceso directo) paginas 36, 126
Para acceder instantdneamente a la pantalla deseada con
una sola pulsacion mas de un botén.

@ Botones REGISTRATION MEMORY (memoria de
registros) pagina 96
Permiten registrar y activar ajustes del panel.

@ Botones ONE TOUCH SETTING
(ajuste de un toque)..........cccceeeuerenece. paginas 47, 60

Permiten acceder a la configuracion del panel adecuada
para el estilo.

€ Boton [HARMONY/ARPEGGIO]
(armonia/arpegio) pagina 56
Aplica la armonia o el arpegio se aplican a las voces de la
mano derecha.

€) Boton [SUSTAIN] (resonancia).......e.eeeeree pagina 71
Aplica la resonancia a las voces de la mano derecha.

@ Terminal [USB TO DEVICE]
(USB a dispositivo)
Permite conectar una unidad flash USB.

pagina 115
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@ Ranuras paginas 21, 124
Las cuatro ranuras mas cercanas al panel de pantalla son
para conectar los soportes del atril; las demas ranuras son
para conectar los soportes de los altavoces opcionales
GNS-MSO01.

€ Toma [TO RIGHT SPEAKER]
(al altavoz derecho)
Para conectar unos altavoces opcionales.

@ Terminal [HDMI]
Para la conexién de un monitor externo.

@ Terminal [USB TO DEVICE]
(USB a dispositivo)
Permite conectar una unidad flash USB.

€@ Terminal [USB TO HOST] (USB a host) ... pagina 117
Para conectar a un ordenador.

€ Terminales MIDI
Para conectar dispositivos MIDI externos.

€ Terminal [TO SUB WOOFER] (al altavoz de
subgraves) pagina 124
Para conectar unos altavoces opcionales.

€ Tomas LINE OUT (salida de linea) ......... pagina 112
Para la conexién de dispositivos de audio, como un
sistema estéreo.

pagina 124

pagina 120

pagina 115

pagina 117

€ Tomas AUX IN (entrada auxiliar)........... pagina 113
Para la conexién de dispositivos de audio, como por
ejemplo un reproductor de audio portatil.

@ Tomas ASSIGNABLE FOOT PEDAL (pedal
interruptor asignable)........................... pagina 114
Para conectar pedales interruptores o de expresion.

€ Toma MIC INPUT (entrada
de micré6fono) pagina 110
Toma combinada para la conexién de un micréfono.
(La toma combinada admite conectores XLR o la clavija de
auriculares de 1/4").

' ®

@ Interruptor [+48V] pagina 110
Activa y desactiva la alimentacién phantom. Cuando se
enciende este interruptor, la alimentacién phantom se
suministra a la toma XLR conectada a la toma MIC INPUT.
Solo encienda/apague este interruptor después de
conectar un micréfono condensador con alimentacion
phantom al dispositivo. Desactive siempre el interruptor
de alimentacién phantom cuando no se necesite.

AVISO

Cuando utilice la alimentacion phantom, asegurese de tomar las
siguientes precauciones para evitar ruido y posibles dafios en el
Genos2 o en el equipo conectado.

No conecte ni desconecte ningun dispositivo mientras el
interruptor de la alimentacion phantom esté activado.

Ajuste todos los controles de nivel de salida en el valor minimo
antes de activar o desactivar el interruptor de alimentacion
phantom.

Si conecta a las tomas MIC INPUT un dispositivo que no
requiere alimentacion phantom, asegurese de desactivar el
interruptor de alimentacion phantom.

NOTA

Cuando el interruptor de alimentacién phantom se activa y apaga,
las sefales de entrada de la toma MIC INPUT se silencian durante
unos segundos.

@ Toma ACIN (entrada de CA) ......ceveuereneens pagina 23
Para conectar el cable de alimentacion eléctrica incluido
con el equipo.

@® Toma [TO LEFT SPEAKER] (al altavoz
izquierdo)
Para conectar unos altavoces opcionales.

@® Terminal [USB TO DEVICE] (USB a dispositivo)
(debajo del instrumento) ...............paginas 21, 115
Permite conectar una unidad flash USB. Para obtener
informacion sobre como abrir/cerrar la cubierta, consulte a
continuacion.

pagina 124
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Colocacion del atril Uso del terminal USB TO DEVICE de

la parte inferior del instrumento
El Genos2 tiene un practico terminal USB TO DEVICE

|sued [ap $3]043U0D A S3jeuIwISL

1 Fije los dos soportes del atril a las ranuras

internas del panel posterior. adicional debajo del instrumento, que le permite instalar
de forma semipermanente una unidad flash USB de forma
2 Fije el atril a los soportes. que esté siempre disponible y protegida para que no se

dafe ni se pierda.

Antes de seguir los pasos que se indican a continuacién,

s N asegurese de que cuenta con un destornillador Phillips.
1 Ademas, antes de utilizar una unidad flash USB, consulte

“Conexién de dispositivos USB” en la pagina 115.

N
S
S \ Parte delantera
AN =TT
% c l T o
S I -

7
\ @ Parte trasera Cubierta
| 1 Retire el tornillo de la cubierta.

S

|

NOTA
Guarde el tornillo en un lugar seguro. Se utilizara para cerrar la
cubierta.

2 Abrala cubierta.
Quedara visible el terminal USB TO DEVICE.

3 Conecte la unidad flash USB.

4 Cierrela cubierta y apriete el tornillo que
quité en el paso 1.
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Inicio

Conexiones de audio

Conexion de auriculares o de un sistema de altavoces

Puesto que el instrumento no incluye altavoces integrados, tendrd que utilizar un equipo externo, como auriculares o un sistema
de altavoces, para escuchar el sonido del instrumento.

B Empleo de auriculares
Conecte unos auriculares a la toma [PHONES].

B Empleo de un sistema de altavoces

Para obtener instrucciones sobre la instalacién de los altavoces opcionales GNS-MSOT1, consulte la pagina 124. Para obtener
instrucciones sobre como conectar otros altavoces, consulte la pagina 112.

|I§I M
000000 [
- fii

IR i
R I B A A G|

/\ ATENCION

No utilice los auriculares a un
volumen alto durante mucho
tiempo. Si lo hace, podria sufrir
pérdida de audicion.

C
L
L
L
L
C
C
C
C

PHONES
-

Toma de auriculares estéreo estandar

En laimagen puede verse
el soporte para teclado L-7B
opcional.

Conexion de un micréfono

Si conecta un micréfono a la toma [MIC INPUT] (ya sea con el conector XLR o con el conector de clavija de auriculares estandar de
1/4"), podra cantar mientras toca el teclado o reproduce una cancion. Consulte las instrucciones para conectar un micréfono en la
pagina 110.
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Alimentacion

. . . /\ ADVERTENCIA
1 Conecte el cable de alimentacién suministrado a la toma [ACIN] del panel | iilice dnicamente el cable de
pOSterior del instrumento. alimentacion suministrado.
/\ ADVERTENCIA

Alinstalar el instrumento,
asegurese de que puede
accederse facilmente a la

toma de CA. Si se produce

algun problema o un fallo en

el funcionamiento, apague
inmediatamente el interruptor
de alimentacion y desconecte el
enchufe de la toma de corriente.

onIu|

2 Conecte el otro extremo del cable de alimentacién a la toma de CA.

NOTA

Cuando desconecte el

cable, primero apague la
alimentacion y después siga este
procedimiento a la inversa.

Encendido y apagado del instrumento

AVISO
1 Baje el dial [MASTER VOLUME] a “MIN". Asegurese de tener como
maximo una unidad flash USB
MASTER VOLUME conectada a los terminales
[USB TO DEVICE] cuando

encienda el instrumento. Para
obtener mas informacion,
consulte la pagina 115.

MIN MAX

. | . NOTA
2 Pulse el interruptor [(O] (en espera/encendido) para encender la Hasta que aparezcala pantalla

alimentacion. de inicio, no se puede realizar
Lo . . . ninguna operacion, ni siquiera
Aparece la pantalla de inicio (pagina 30). Mientras toca el teclado, ajuste el volumen J P a

apagar el instrumento ni
como guste. interpretar al teclado.

/\ ADVERTENCIA

Incluso cuando el interruptor

b
de alimentacion esta
2 % apagado, sigue llegando al

o instrumento un nivel minimo
[ de electricidad. Sinovaa
|I§I 7 utilizar el producto durante un
00 o - 2 000000 periodo prolongado de tiempo,
MASTER VOLUME L oo MMMDM L asegurese de desenchufar el

A A}
e

cable de alimentacion de la
toma de CA de la pared.

AVISO

Durante la grabacién o la
edicién o mientras se muestran
mensajes, no se puede apagar
el instrumento, ni siquiera

&

ope . . .z : |
3 Cuando acabe de utilizar el instrumento, apague la alimentacién pulsando el interruptor [O] (en
. . | . espera/encendido). Si desea
manteniendo pulsado el interruptor [O] (en espera/encendido) durante apagar la alimentacién, pulse
o H |
un segundo, aproximadamente. elinterruptor [O] (en espera/

encendido) solo después de
grabar o editar, o después de que
haya desaparecido el mensaje.
Si tiene que forzar la salida del
instrumento, mantenga pulsado
elinterruptor [®O] (en espera/
encendido) durante mas de tres
segundos. Tenga en cuenta que
la salida forzada podria producir
pérdida de datos y dafios en el
instrumento.
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Funcién de apagado automatico

Para evitar un consumo de electricidad innecesario, este instrumento presenta una funcién de
apagado automdtico que lo apaga autométicamente si no se utiliza durante un determinado
periodo de tiempo. La cantidad de tiempo que transcurrira antes de que se desactive
automaticamente es de aproximadamente 30 minutos de forma predeterminada, pero se puede
cambiar como se explica a continuacién (pagina 24).

Desactivacion de Auto Power Off (método sencillo)
Encienda la alimentacidon mientras mantiene pulsada la nota mas grave del teclado. Aparece
brevemente un mensaje y el apagado automatico se desactiva.

La nota més grave
9 0

- @
&

Ajustes basicos

AVISO

Cualquier dato que no se
guarde mediante la operacion
de guardar se perdera cuando
el instrumento se apague
automaticamente. Asegurese
de guardar los datos antes de
que esto ocurra (pagina 37).

NOTA

Cuando se conecta al
instrumento una unidad flash
USB que contiene un gran
numero de archivos, la ejecucion
de la funcién de apagado
automatico se puede posponer,
dado que el indice de busqueda
se actualiza automaticamente.

En caso necesario, realice los ajustes basicos del instrumento como, por ejemplo, el idioma de la pantalla.

1 Abrala pantalla de operaciones de utilidad.

En primer lugar, pulse el botén [MENU] para acceder a la pantalla de menu. A continuacién, toque [Menu 2] para desplazarse

ala pagina 2 de la pantalla (si es necesario) y toque [Utility].
2 Toque [System] en la pantalla.

Realice los ajustes necesarios tocando la pantalla.

A Utility

Speaker/
Connectivity

Version 1.00

Hardware ID 123456789AB

Touch Screen/

Display Licenses Copyright

Parameter Lock
Language English

Storage

Owner Name

Auto Power Off 30 min
System

Factory Reset/
Backup

Language (idioma)
alalista de idiomas y, a continuacion, seleccione el que desee.

Determina qué idioma se utilizara en la pantalla para mostrar los mensajes. Toque este ajuste para acceder

Owner Name (nombre

del propietario)
introduzca su nombre (pagina 40).

Permite escribir su nombre, que aparecera en la pantalla de inicio (a la que se accede al encender el
instrumento). Toque este ajuste para acceder a la ventana de introduccion de caracteres; a continuacion,

Auto Power Off
(apagado automatico)

seleccione “Disabled”.

Permite definir la cantidad de tiempo que transcurrira antes de que la alimentacién se apague mediante
la funcién de apagado automatico (explicada anteriormente). Toque este ajuste para acceder a la lista
de ajustes y, a continuacion, seleccione el que desee. Para desactivar la funcién de apagado automatico,

Para obtener informacién sobre otras opciones de esta pantalla, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el

sitio web (pagina 10).
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Cambio del brillo de las pantallas y de los botones luminosos
Aqui puede cambiar el brillo de los botones luminosos.
1 Abrala pantalla de operaciones (Utility) (paso 1 de la pagina 24).

2 Accedaala pantalla “Touch Screen/Display”.
Toque [Touch Screen/Display] en la pantalla.

onIu|

3 Cambielos ajustes tocando la pantalla.

d Utility

Speaker/
Connectivity Touch Screen

Touch Screen/ o i

Display Calibration
Parameter Lock

Brightness
Storage

Main Display 40 —l

Sub Displa
System HOBIEREY

Button Lamps
Factory Reset/
Backup

Main Display (pantalla Toque el control deslizante para ajustar el brillo de la pantalla principal.

principal)

Sub Display (pantalla Toque aqui para cambiar entre las combinaciones de brillo (dos niveles) y las configuraciones negativas/
secundaria) positivas de la pantalla secundaria.

Button Lamps Toque [€]/[®] para ajustar el brillo de los botones luminosos.

(indicadores de los

botones)
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Estructura de pantallas

El Genos2 tiene dos pantallas (la pantalla LCD tactil y el visor LIVE CONTROL), asi como botones luminosos que proporcionan
ayudas visuales para comprender el estado actual del instrumento.

( N\ )
Visor LIVE CONTROL (pantalla LCD (pantalla principal; pantalla tactil)

secundaria) La pantalla LCD presenta los parametros y valores relacionados
con la operacion seleccionada en un momento dado. Puede

tocar los botones o mandos deslizantes "virtuales” en la

pantalla. Para obtener detalles sobre la estructura de la pantalla,

El visor LIVE CONTROL muestra los parametros
que se accionan al usar los seis mandos giratorios
LIVE CONTROL y los nueve mandos deslizantes
LIVE CONTROL. Para obtener detalles sobre la consulte la pagina 28.
estructura de la pantalla, consulte la pagina 27.

| [ /[ ! Iy —
B y/ / | @ - = | (@)
' e | | _‘
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O
e | i |
==N
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= - oo o [ [}
i a 0O DOoo o ST
Boo - Sl S _.D908 (Senos?
EEE lIIIIIIIEI =] J 64 Ellé! @L@}IIEIEIEIIHEIEIEIEEIB HNEHNE sOEREEs oOooo

N TouoH sETTNG WU PAD GONTROL ear oworr

\_owroucnserva ) (U wompbcoWmoL __ J\_____ mmrowor )

= \ by
\

Botones luminosos

Estos botones indican los estados de las funciones correspondientes
al encenderse o apagarse, parpadear o cambiar de color. Para obtener
mdas informacioén sobre las indicaciones y convenciones de los botones
luminosos, consulte la descripcion de cada una de las funciones.
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Estructura del visor LIVE CONTROL (pantalla secundaria)

En el visor LIVE CONTROL, puede ver el estado de los pardmetros controlados por los mandos
giratorios y deslizantes LIVE CONTROL. Hay dos pantallas: mandos giratorios y deslizantes, y
puede cambiar entre ellas mientras utiliza el instrumento. Para cambiar entre las pantallas sin
cambiar los valores de los pardmetros, basta pulsar los botones [KNOB ASSIGNI]/[SLIDER ASSIGN].

NOTA

Si pulsa el boton [KNOB ASSIGN]
mientras esta visible la pantalla
de mandos giratorios o pulsa el
botén [SLIDER ASSIGN] mientras
esta visible la pantalla de
mandos deslizantes, se cambia el
tipo de asignacion del grupo de
controladores correspondiente.
Para obtener mas informacion
sobre como cambiar entre los
tipos de asignacion, consulte la
pagina 62.

Pantalla de mandos giratorios LIVE CONTROL

Muestra el nimero de tipo de asignacion del mando giratorio (pagina 62)

Charus

0

sejjesued sp eanidnis3y

Muestra el pardmetro que el mando giratorio correspondiente controla en ese momento.

Accionar uno de los mandos deslizantes Accionar uno de los mandos giratorios
o o
Pulsar el botén [SLIDER ASSIGN] Pulsar el boton [KNOB ASSIGN]

Pantalla de mandos deslizantes LIVE CONTROL

Muestra el nimero de tipo de asignacion del mando deslizante (pagina 62)

R1 ght1

100

R1 ght2

100

R1 ght3

00 | 8

Sangh SangB

100

M.Pad | Left

100

100

Muestra el parametro que el mando deslizante correspondiente controla en ese momento.

NOTA

También puede consultar
los valores actuales de los
pardmetros mediante los
LED de cada mando giratorio
o deslizante. Para obtener
mas informacion, consulte la
pagina 62.
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Estructura de la pantalla principal—Uso de los botones de puerta de enlace

Los botones de puerta de enlace son, como su nombre indica, una “puerta de enlace” al Genos2 practica y facil de entender.
Cuando se enciende el instrumento, se accede a la pantalla de inicio. No obstante, mientras utiliza el instrumento, puede acceder
directamente a la pantalla de inicio y a otras pantallas que desee pulsando los botones de puerta de enlace del panel frontal.
Puede acceder a otras funciones y a diversos ajustes detallados del instrumento desde la pantalla de menu. Ademas, segun la
funcién concreta, se puede acceder a la pantalla de seleccién de archivos para seleccionar los archivos que desee.

=170 E001.1 d b0 M0 04:2
Jng\s)(E( = \/n[alHarmuIrI\‘:'m - = g Q
Sample Regist Bank StandardHarmony

S.Art S.Art S.Art S.Art | ——— | I

70;Suitsaseclean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger 0Q o o . 000000 O . jj D
= ) 22 i =F
%} - SR 11 1] - "u L5

jJJ N T A A
SR R—n '
Style 4/4  J=170  1/4 | MultiPad
\ / | Y,

ThrowbackPop Cymbal&Chimes1

W channel | f}} Mixer | @ vocatarmony (F)LiveControl| 170 Tempo | #  Demo

Pantalla de inicio

Este es el portal de la estructura de pantallas del
instrumento, que proporciona informacién de
todos los ajustes actuales de un vistazo. HOME MENU

GrooveShack (il Cool8Beat

BritishSunnyPop " Wonder8Beat STYLE VOICE
Dance [
=129

Entertainer) Country % SunnyReggae W Uptempo8Beat

Pop Rock oS R

Jazz | Easylistening =90 =123
SheriffReggae s Swedish8BeatPop
Latin || Ballroom
=85 1=146
Movie&Show| | ClassicAEvents % HappyReggae Rf”"'v" SwedishPopShuffle

Trad&Folk P2 L
275 SONG | l PLAYLIST

Pantalla de seleccion de estilos

Es como una pantalla de “seleccién de archivos”
(pagina 32), pero se usa para seleccionar Botones de puerta de enlace

estilos. Y,

J73 song Player "

JFd song Player %2 gt | New SongList1

B rewsong MIDI

A Audio_0002 Audio_0001 Audio

New Song2 MiDI
00:00
New Song3 MiDI
Audio_0002 Audio
Audio_0003 New Song1

Audio_0005 01

1<) =
ch Pitch Shift

i o [AlB]

& score | Bl byrics | B Text =k Lyrics | B Text

Pantalla de reproduccion de canciones
Permite controlar la reproducciéon de canciones (paginas 76, 82).
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= e i Menu

Line Out N VoiceEdit || By Style Creator So ng | Bl MPad Creator

¥ v ting || Sy ing g M Chord Tutor
@ep MicSetting &3 Voc: y W scale Tune l,l Master Tune
170

M0 tempo | gy Metronome ol R iy

W oew R Epansion | @

m
wv
(=3
=
c
a
jal
c
=
o
Q.
o
kel
9
S
=>
=
o
w

Pantalla de menu

Al tocar cada uno de los iconos, puede acceder a varias funciones, como las de partitura de la cancién, balance del
volumen u otros ajustes detallados (pagina 33).

WA Voice Part Setup = Pantalla de configuracion de
PickBass MiniClassic DX Sparkle SynthStrings1 partes de Voz
Permite realizar ajustes detallados, como

100 (€

Mono Mono

edicién de voz y ajustes de efectos de las
partes del teclado. Consulte informacién
Ll e e detallada acerca de la pantalla de
2B compsass on | symptonic configuracién de partes de voz en el
T E - |9 Reference Manual (Manual de referencia)
. : . en el sitio web.

B Playlist F— & Q = x Pantalla de lista de

Search  New

« Sample Regist Bank - Load only F@ Sort ¢‘z\ reprOdUCCién
ST TR - R Permite seleccionar y editar listas de
reproduccién (pagina 100).

Sample Regist Bank - Memory 2 Score

Sample Regist Bank2 - Memory 1 Lyrics

Bownv

Sample Regist Bank2 -Memory 2 Lyrics

Sample Regist Bank3 - Memory 1 Text 11 Delete Edit
Sample Regist Bank3 - Memory 2

v
Sample Regist Bank3 - Memory 3 3 Add Record

Load

I S song Recning e Pantalla de grabacion de
I canciones
RECORDING pd pec Permite grabar su interpretacién
I Quick Recording Quick Recording s .
(pagina 94).

Multi Recording Multi Recording
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Operaciones basicas

Configuracion de la pantalla

Esta seccion explica las pantallas utilizadas con mayor frecuencia: Inicio, seleccién de archivos y menu. La pantalla de inicio
aparece al encender el dispositivo. El término “pantalla de seleccion de archivos” hace referencia a las diversas pantallas a las
que se accede en el instrumento desde las que se puede seleccionar archivos. La pantalla de menu es una pantalla portal para
diversas funciones y se puede acceder a ella pulsando el botén [MENU].

Pantalla de inicio

Aparece cuando se enciende la alimentacién y se puede acceder a ella pulsando el botén [HOME]. Esta pantalla muestra los
ajustes basicos actuales, como la voz y el estilo, lo que permite verlos a simple vista. Por esta razén, cuando interprete con el
teclado, de forma habitual deberia visualizar la pantalla de inicio.

Al 0 w0 05:25
Regist 7 Regist 4 6 0 Vaocal Harmony
Sample Regist Bank 4 4 g StandardHarmony
S.Art
SteelAcousticFinger
.

i

Style 4/4 Multi Pad
P* | ThrowbackPop Cymbal&Chimes1

P 7

Tempo Demo

© Areadevoces
Indica las voces actuales para cada una de las partes del teclado (izquierda y derecha 1-3) y el estado de activacion o
desactivacion de las cuatro partes. Al tocar un nombre de voz se accede a la pantalla de seleccién de voces de la parte
correspondiente.

© Area de canciones
Indica la informacion relativa a la reproduccidn de canciones. La informacion sobre la reproduccidn de canciones se muestra
segun el modo de reproduccién de canciones (pagina 77).
Al tocar un nombre de archivo se accede a la pantalla de seleccién correspondiente.

© Area de estilos
Indica la informacidn del estilo actual, la posicion actual de reproduccién de la seccién, el nombre del acorde actual y la
signatura de compas. Al tocar un nombre de estilo se accede a la pantalla de seleccién de estilos. Si el botén [ACMP] esta
activado, se muestra el acorde especificado en la seccion de acordes del teclado.

O Area Multi Pad
Indica el banco de Multi Pad actual. Al tocar el nombre del banco de Multi Pad se accede a la pantalla de seleccién de bancos
de Multi Pad.

© Area deinformacion
Indica el estado actual, tal como informacién relacionada con el micréfono o la memoria de registros actual. Para obtener més
informacion, consulte la pagina siguiente.

O Area de atajos
Muestra los iconos de atajos que le permiten acceder a diversas funciones con un solo toque. Al tocar un icono de atajo
se accede a la pantalla de la funcion correspondiente. Aqui también puede registrar sus propios de iconos de atajo
personalizados como desee, mediante la pantalla de botones asignables (pagina 104).

30 Genos2 Manual de instrucciones



B Area de informacion en la pantalla de inicio

ﬁ' r

J=170 E001.1
Regist  7:New Regist

Sample Regist Bank 234123456789101

© Compas/tiempo/tempo
Muestra la posicién actual (compds/tiempo/tempo) de la reproduccion de la canciéon MIDI o el estilo. Puede girar el dial de
datos para abrir la pantalla emergente de tempo y ajustar el tempo.

@ Octava superior/transposicion
Muestra la cantidad en que se desplaza el valor de octava superior y la cantidad de transposicién principal en unidades de
semitono (pagina 61).

© Reloj

Aqui se muestra la hora actual.

seoiseq sauoiesado

O Banco de la memoria de registros
Indica el nombre del banco de la memoria de registros y el nimero de la memoria de registros seleccionados. Al tocar el
nombre del banco de la memoria de registros se accede a la pantalla de seleccién de bancos de la memoria de registros.

@ Secuencia de registros
Aparece cuando la secuencia de registros estd activada. Para obtener instrucciones sobre la programacion de la secuencia,
consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

O Nombrede tipo de armonia vocal
Indica el tipo de armonia vocal actual (pagina 80). Al tocar el nombre del tipo de armonia vocal se accede a la pantalla de
seleccidon de tipo de armonia vocal.

© Indicador de nivel de entrada de MIC
Si hay un micréfono conectado, indica su nivel de entrada. Ajuste el nivel con el mando [MIC GAIN], de tal forma que el
indicador se ilumine en verde o amarillo (pero no en rojo). Para obtener mas informacion sobre la conexién de un micréfono,
consulte la pagina 110.
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Pantalla de seleccion de archivos

La pantalla de seleccién de archivos se utiliza para seleccionar voces, estilos, canciones, Multi Pads y otros elementos. Puede
acceder a esta pantalla tocando el nombre de la voz, del estilo o de la cancidn en la pantalla de inicio o pulsando uno de

los botones VOICE SELECT o [STYLE], etc. Las pantallas varian en funcién del tipo de archivo seleccionado. Por ejemplo, si se
selecciona la opcion de voz, se accede a la pantalla de seleccién de voces.

En esta seccion se explican las estructuras de la pantalla comunes a todos los tipos de pantallas de seleccién de archivos.

I EolEELE
Demo  Search  File Menu
. S.Art S.Art
EP
m e ﬁ CFX ConcertGrand & 4] CharacterGrand

Organ Accordion

ﬁ CFX StageGrand

Strings Brass

Woodwind Choir @ CFX AmbientGrand E“j Einématic(ﬁrand

A.Guitar E.Guitar S.Art S.Art
& ~4] CFX BalladMix1 & %] FeltPiano

Bass Percussion
pad | syt || B CFX BalladMix2 [=1 U1 Upright

DrumKit || Ensemble P1

0o—

@ Categoria principal
Seleccione la pestaiia Preset, User o Favorite.

predefinidos) se dividen en varias subcategorias (pestaias).

w Preset (ajustes Lugar donde se muestran los datos predefinidos. Una amplia variedad de datos tales como voces y estilos

I User (usuario) Lugar donde se guardan los datos grabados o editados. Los datos guardados en el instrumento se
muestran en “User” (unidad de usuario), mientras que los datos de la unidad flash USB conectada se
muestran en “USB”. En este manual, los datos de la pestafia User se denominan “datos de usuario”.

Favorite (favoritos) Ubicacionen la quel se myestran los datos que ha registrado como favoritos. Es posible que esta pestaina
no se muestre, segun el tipo de datos.

@ Subcategoria/Unidades

Cuando se selecciona la pestaia Preset (Ajuste predefinido) en las categorias principales, las subcategorias se muestran aqui
de acuerdo con el tipo de datos. Por ejemplo, se muestran varios tipos de instrumento como el piano y 6rgano en la pantalla

de selecciéon de voces.
Cuando se selecciona la pestafa User, las unidades disponibles se muestran como subcategorias.

© Datos seleccionables (archivos)
Se muestran los archivos que pueden seleccionarse. Si hay dos o mas péaginas disponibles, puede acceder a otra pagina
tocando la pestaia de la pagina deseada en la parte inferior de esta area.

O Ruta de la carpeta
Aqui se muestra la ruta o carpeta actual de acuerdo con la estructura de carpetas.

© Iconos de operaciones
Se muestran las funciones (guardar, copiar, borrar, etc.) que se pueden utilizar en la pantalla de seleccidn de archivos.
Los iconos que se muestren aqui varian en funcién de la pantalla de seleccion de archivos seleccionada. Para obtener
instrucciones detalladas, consulte “Gestién de archivos” (pagina 37) o las instrucciones de la pantalla de seleccion de
archivos de cada funcion.
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Pantalla de menu

Esta es la pantalla portal para utilizar diversas funciones y se puede acceder ella pulsando el boton [MENU].

ez

#  LineOut

Score B Text Viewer Cr) Chord Looper

R4dd § Kbd Hormony/Arp. | | gygM Spit & Fingering | | gy Mic Setting || g Vocal Harmony

170

n"' Regist Sequence Wﬁ Regist Freeze | | _ Tempo ﬂa_ Metronome

— -~ =
() LiveControl *2» Assignable **@ Panel Lock w Demo

Varias funciones practicas se muestran mediante iconos. Al tocar cada uno de ellos accedera a la NOTA

pantalla de la funcion correspondiente. Esta lista consta de dos paginas, que puede seleccionar Ta,m,b'e”dp“e‘lje ?a’;bl'ar
paginas desplazandolas

tocando [Mer?u 1o [Mg’nu 2]. 5 ' ' o horizontalmente.

Para obtener informacidn breve sobre cada funcidn, consulte “Lista de funciones” (pagina 122).

Convenciones sobre las instrucciones de la pantalla de menu
Alo largo de este manual, las instrucciones con varios pasos se indican de modo practico, con flechas que muestran la
secuencia adecuada.

Ejemplo: [MENU] - [Utility] = [System] - [Language]
El ejemplo anterior describe una operacién de cuatro pasos:

1) Pulse el botén [MENU] para acceder a la pantalla de menu.
2) Desde la pantalla de mend, toque [Utility].

3) Toque [System].

4) Toque [Language].

Cierre de la pantalla actual

Para cerrar la pantalla actual, pulse el botén [EXIT] o toque [X] en la esquina superior derecha de la pantalla (o ventana) o [Close]
en la esquina inferior derecha de las pantallas emergentes. Cuando aparece un mensaje (cuadro de didlogo de informacién o
confirmacién), al tocar el elemento adecuado como, por ejemplo, “Si” 0 “No” cierra el mensaje.

Si desea volver rapidamente a la pantalla de inicio, pulse el botéon [HOME] del panel.

seoiseq sauoiesado
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Controles basados en pantallas

La pantalla de este instrumento es una pantalla tactil especial que permite seleccionar o cambiar el pardmetro deseado
simplemente tocando el ajuste correspondiente en pantalla. También puede reducir o aumentar este valor en pasos pequenos

girando el dial de datos o pulsando el botén [DEC]/[INC].

Uso de la pantalla (pantalla tactil)

AVISO

« No utilice ninguna herramienta afilada o dura para hacer funcionar la pantalla tactil. De lo contrario, podria dafar la pantalla.
« Asegurese de no dejar objetos sobre la pantalla LCD tactil. Si lo hiciera, podria dar lugar a un funcionamiento defectuoso.

NOTA

Tenga en cuenta que no es posible hacer funcionar la pantalla tocando dos o mas puntos de ella.

B Tocar
Para seleccionar un elemento, toque ligeramente la indicacién correspondiente de la pantalla.

WM Right1 Voice

Organ || Accordion

=
_EEd WS L] o

S.Art
wﬁ_ CFX ConcertGrand

m CharacterGrand

m RockGrand

b2 CinematicGrand
m FeltPiano
[= u1 upright

CFX StageGrand
Strings Brass

Woodwind || Choir

ﬁ CFX AmbientGrand

A.Guitar E.Guitar
P4 cFx Balladmixa
Bass Percussion
Pad Synth E"; CFX BalladMix2

Drumkit ||| Ensemble P1

H Deslizar

Mantenga pulsado el mando deslizante de pantalla y, a continuacién, deslice el dedo vertical u
horizontalmente para cambiar el valor del parametro.

100 4 »

M Girar

Toque y mantenga pulsado el mando giratorio de pantalla mientras hace girar el dial con el dedo
para cambiar el valor del parametro.

B Tocar y mantener pulsado

Esta instruccion se refiere a tocar el objeto de la pantalla y mantenerlo pulsado durante un tiempo.
A la hora de definir valores mediante los botones [ <€]/[® ], un mando deslizante o un mando
giratorio, puede restablecer el valor predeterminado tocando y manteniendo pulsado el valor en
la pantalla.

Transpose

«Mify> Master 0| « > |

NOTA

Si los sonidos del sistema (que
se producen al tocar la pantalla)
le molestan, puede activarlos

o desactivarlos desde

[MENU] - [Utility] = [Touch
Screen/Display] - Touch Screen
[Sound]

NOTA

En el caso de un mando
deslizante vertical, el
deslizamiento solo es efectivo
para el mando deslizante
cuando esta seleccionado.
Para seleccionar un mando
deslizante, toque una vez.

El estado seleccionado se
indica con un marco naranja
circundante.

NOTA

La operacién de rotacion solo
es efectiva para el mando
cuando esta seleccionado. Para
seleccionar un mando, toque
una vez. El estado seleccionado
se indica con un marco naranja
circundante.
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Uso del dial de datos, el boton [ENTER] y los botones [DEC]/[INC]

Segun la pantalla seleccionada, puede usar el dial de datos y los botones de las dos formas siguientes.

B Ajuste de los valores de parametros

Después de seleccionar el pardmetro deseado, utilice el dial de datos o los botones [DEC]/[INC] para ajustar el valor. Es util si tiene
dificultad a la hora de ajustar la pantalla tocandola o desea un control mas fino sobre el ajuste.

Dial de datos

Ht Mixer style M.pac Song
Panel 1 = Ri ght3 Song B O
& ‘ °
<« » : :
: 5 ; o
Filter ; : ; : : : : o,
@ Q) | (¢ M S
EQ ) et o ek i S
100 100 2
Effect M H _‘ g
: & DEC INC 2.
Chorus/ 2
Y
s

Pan/
Volume

B Carga/seleccion de un elemento de una lista

Cuando se muestra o emerge una lista, tal como la de seleccién de archivos, para ajustar pardmetros, utilice el dial de datos y los
botones [DEC]/[INC] para seleccionar un elemento.

2 2 . Gire el dial o pulse los botones [DEC]/[INC] para
REASHI - oo cargar/seleccionar realmente el elemento.
Pore (MSERIN 1 CF ConcertGrand [T Si el elemento se carga o se selecciona depende del
e ) e B ajuste de la pantalla a la que se accede mediante
: sl . [MENU] - [Utility] = [Touch Screen/ Display]. Para
I3 CinematicGrand obtener informacién detallada, consulte “Utility”

AGuitar || E.Guitar

t (Utilidad) en el Reference Manual (Manual de
B4 cFx BalladMix1 A Feltpiano X o
O || = referencia) en el sitio web.

pad || sy || B CFX BalladMix2 = vt pright
DrumKit ||| Ensemble P1 @

Language

© DEC  INC

Francais
Espafiol

Italiano
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Acceso al instante a la pantalla deseada—Direct Access (acceso directo)

Con la til funcidn de acceso directo podra abrir instantdneamente la pantalla de su preferencia con una sola pulsacion de botén
adicional. Consulte el “Gréfico de acceso directo” en la pagina 126 para ver una lista de las pantallas que se pueden abrir con la
funcién de acceso directo.

1 Pulse el botén [DIRECT ACCESS].

Aparecerad un mensaje en la pantalla indicando que debe pulsar el botén correspondiente.

2 Pulse el botén (0 mueva el mando giratorio o deslizante, el joystick o el pedal conectado)

correspondiente a la pantalla de ajustes que desee para que esta se abra inmediatamente.
Por ejemplo, si pulsa uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[10] accedera a la pantalla de informacién de banco de
registros (pagina 99).

DIRECT ACCESS
\ |::> 1 l l 2 3] 5 6 71]8 9]0

L j REGISTRATION MEMORY )

Regist Bank Information | The Girl From Ipanema Style X

Registration Left Right1 Right2 Right3

1 The Girl From Ipanema CFX CocktailGrand

=

Restablecimiento de ajustes del panel

Puede restablecer la configuracion del panel relacionada con las voces, los estilos, los ajustes MIDI, los ajustes de salida de linea,
etc., sin apagar y encender el instrumento. Esto resulta util cuando se cargan o configuran algunos ajustes involuntariamente y no
se escucha nada, aunque se toque el teclado, o cuando se desea restablecer los ajustes basicos.

1 Pulse el botén [DIRECT ACCESS]. NOTA

Aparece una ventana emergente de acceso directo con la indicacién [Panel Reset]. Es posible que la funcion de
restablecimiento del panel no

esté disponible en funcion del
2 Toque [Panel Reset]. estado del instrumento; por

Después de que aparezca un mensaje de confirmacion, toque [Reset] para restablecer la ejemplo, durante la grabacion.
configuracion.

Reproduccion de las canciones de demostracion

Las canciones de demostracién proporcionan demostraciones dindmicas de los sonidos de alta calidad.

1 Accedaala pantalla de demostracion mediante [MENU] - [Demo].

2 Toque la pantalla para mostrar y reproducir la demostracion que desee. NOTA

Puede pausar la reproduccién de la cancién de demostracién tocando [Pause] y tocar el Ejgae:iilrvfggt?fﬁgfﬁ 2:";'
teclado con la voz utilizada principalmente en ese momento. Para reanudar la reproduccion panta”a'
de la cancién de demostracion, vuelva a tocar [Pause].

3 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de demostracion.
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Gestion de archivos
NOTA

Antes de utilizar una unidad
flash USB, asegurese de

Los datos que haya creado como, por ejemplo, canciones grabadas y voces editadas, se pueden
guardar como archivos en el instrumento (denominado “Unidad de usuario”) y en una memoria

flash USB. Si ha guardado muchos archivos, es posible que resulte dificil encontrar el que busca leer la seccién “Conexién
rapidamente. Para facilitar la operacion, puede organizarlos por carpetas, cambiarles el nombre, de dispositivos USB”, en la
borrar los que sean innecesarios, etc. Estas operaciones se llevan a cabo en la pantalla de pagina 115.

seleccion de archivos.

Restricciones para canciones predefinidas

Las canciones predefinidas estan protegidas contra copia para evitar su copia ilegal o borrado accidental. No se pueden copiar,
mover ni guardar en ningun otro lugar, ni tampoco se pueden eliminar.

Almacenamiento de archivos

Puede guardar los datos originales (como las canciones que haya grabado y las voces que haya editado) como un archivo en la
unidad de usuario o la unidad flash USB en la pantalla de seleccién de archivos (pagina 32).

1 Enla pantalla de seleccion de archivos correspondiente*, toque E (File NOTA
. . . Para cancelar la operacion de
Edit) para acceder a la ventana emergente de edicion de archivos. archivo, pulse el boton [EXIT].
* Por ejemplo, a la pantalla que se muestra a continuacién (de seleccidn de voces) se accede

mediante el boton VOICE SELECT [RIGHT 1].

Right1 Voi
WERGhTVIce Tl Fije eait

Art
i CFX ConcertGrand 45 cnmuer

m CFX StageGrand {j RockGrand

I3 cFx AmbientGrand [ CinematicGrand
B4 cFx BalladMix1 A Feltpiano
Bass | Percussion . -

pad || sy || B CFX BalladMix2 = vt pright

Ensemble P1

Woodwind | Choir | I CEX AmbientGrand

AGuitar || E.Guitar AGuitar || E.Guitar

B4 crx galladmix1

Bass Percussion
pad || s || B CFX BalladMix2 = vt pright

Ensemble P1

2 Toque [Save] para acceder a la pantalla de seleccién del destino para guardar.

3 Sseleccione la ubicacién en la que desea almacenar el archivo.
Para mostrar la carpeta del siguiente nivel superior, toque (Up).

W Right1 Voice Userg® Cancel || New Folder

User

4 Toque [Save here] para acceder a la ventana de introduccién de NOTA

caracteres. Para cancelar esta operacion,
toque [Cancel].

5 Escriba el nombre del archivo (pagina 40).
Aunque omita este paso, puede cambiar el nombre del archivo en cualquier momento (pagina 38) después de guardar.

6 Toque [OK] para acceder a la ventana de introduccidn de caracteres para almacenar el archivo.
El archivo guardado se situard automaticamente en la posicion correspondiente en la lista de archivos, por orden alfabético.

seoiseq sauoiesado
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Creacion de una carpeta nueva

Las carpetas pueden crearse y organizarse como resulte mas conveniente, y podrd asignarles el
nombre que desee, de la manera que resulte mas sencilla para la busqueda y seleccién de sus
datos originales.

1 Enla pantalla de seleccion de archivos, toque la pestaina de usuario
(pagina 32) y, a continuacion, la ubicacién en la que desee crear una
carpeta nueva.

Para mostrar la carpeta del siguiente nivel superior, toque (Up).

Sy
2 Toque (File Edit) para acceder a la ventana emergente de edicién de
archivos.

3 Toque [New Folder] para acceder a la ventana de introduccion de caracteres.

Escriba el nombre de la carpeta nueva (pagina 40).

Cambio de nombre de archivos o carpetas

NOTA

El nUmero maximo de archivos
o carpetas que se puede
almacenar en una carpeta es
de 2500.

NOTA

No se puede crear una nueva
carpeta en la pestana Preset
ni en la carpeta “Expansion”
(pagina 107) de la pestania
User.

Puede cambiar el nombre de archivos y carpetas.

1 Accedaala pantalla de seleccion de archivos, en la que se muestra el
archivo/carpeta deseado.

2 Toque E (File Edit) para acceder a la ventana emergente de edicion de
archivos.

3 Toque [Rename] en el menu de gestion de archivos para acceder a la
pantalla de seleccion de archivos o carpetas.

4 Toque la carpeta o el archivo que desee para seleccionarlos.

5 Toque [Rename] en la parte superior de la pantalla para acceder a la
ventana de introduccion de caracteres.

6 Escriba el nombre del archivo o carpeta que haya seleccionado (pagina 40).

Copia o desplazamiento de archivos

NOTA

No se puede cambiar el
nombre de los archivos de la
pestana Preset ni de la carpeta
“Expansion” (pagina 107) de la
pestana User.

NOTA

Solo se puede cambiar el
nombre de un archivo o carpeta
alavez.

Puede copiar o mover un archivo y pegarlo en otra ubicacién (carpeta). También se puede copiar
una carpeta (sin moverla) con el mismo procedimiento.

1 Accedaala pantalla de seleccion de archivos apropiada en la que se
muestren los archivos/carpetas deseados.

2 Toque E (File Edit) para acceder a la ventana emergente de edicion de
archivos.

NOTA

« Los archivos de las pestafas
Preset no se pueden mover.

« Los archivos de la carpeta
“Expansion” (pagina 107) de
la pestafia User no se pueden
copiar ni mover.

3 Toque [Copy] o [Move] en el menu de gestidn de archivos para acceder a la pantalla de seleccion de

archivos o carpetas.

4 Toque cada elemento para seleccionar los archivos o carpetas que desee.

Se puede seleccionar (resaltar) uno o mas archivos o carpetas. Para cancelar la selecciéon, toque otra vez el mismo elemento.
Toque [Select All] para seleccionar todos los elementos que aparecen en la pantalla actual, incluidas las demds péaginas. Para

cancelar la seleccion, toque [All Off].

5 Toque [Copy] o [Move] en la parte superior de la pantalla para acceder a la pantalla de seleccion de

destino.
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Seleccione el destino deseado (ruta) para pegar los archivos/carpetas. NOTA .
Para cancelar esta operacion,

toque [Cancel] antes de
Toque [Copy here] o [Move here] para pegar los archivos o las carpetas continuar con el paso 7.
que seleccioné en el paso 4.

El archivo o la carpeta pegado aparecerd en la pantalla en la posicién correspondiente de la
lista de archivos, en orden alfabético.

Borrado de archivos y carpetas

o
Puede borrar archivos o carpetas. NOTA g
Los archivos de las pestafas %

1 Acceda ala pantalla de seleccion de archivos apropiada en la que se Preset o la carpeta *Expansion 2
) (pagina 107) de la pestaiia User %

muestren los archivos/carpetas deseados. no se pueden eliminar. g

2}

Q

Sy
2 Toque k=l (File Edit) para acceder a la ventana emergente de edicién de archivos.

3 Toque [Delete] en el menu de gestion de archivos para acceder a la pantalla de seleccion de
archivos o carpetas.

4 Toque cada elemento para seleccionar los archivos o carpetas que desee.

Se puede seleccionar (resaltar) uno o mas archivos o carpetas. Para cancelar la seleccion, toque otra vez el mismo elemento.
Toque [Select All] para seleccionar todos los elementos que aparecen en la pantalla actual, incluidas las demas pdaginas. Para
cancelar la seleccion, toque [All Off].

5 Toque [Delete] en la parte superior de la pantalla.
Aparecera un mensaje de confirmacion. Para cancelar esta operacion, toque [No] antes de continuar con el paso 6.

6 Toque [Yes] para borrar realmente los archivos/carpetas seleccionados en el paso 3.

Registro de archivos en la pestaiia de favoritos

Puede registrar en la pestaia de favoritos sus archivos de estilo o de voz favoritos o que utilice con frecuencia para acceder
rapidamente a ellos. Para obtener informacion, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web (pagina 10).

Busqueda de archivos

Puede buscar los archivos que desee por nombre, en la pantalla a la que se accede al tocar (File Search). En los archivos
del banco de la memoria de registros, también puede buscarlos especificando otras propiedades detalladas. Para obtener
informacién, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web (pagina 10).
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Introduccion de caracteres

En esta seccion se explica como se introducen los caracteres al asignar nombres a los archivos o las carpetas, al introducir
palabras clave en la busqueda de archivos, etc. Los caracteres se introducen en la pantalla que se muestra a continuacion.

Sample Text Delete

1 Toque el tipo de caracter.

Al tocar [Symbol] (o [abc]) se cambia alternativamente entre la introduccién de simbolos o letras latinas (y nimeros).

Para cambiar entre mayusculas o minusculas, toque n (Shift).

2 Toque [«€]/[™], gire el dial de datos o pulse los botones [DEC]/[INC] para desplazar el cursor a la

ubicacion deseada.

3 Introduzca uno a uno el caracter deseado.
Para borrar un Unico caracter, toque [Delete]; para borrar todos los caracteres a la vez, toque
y mantenga pulsado [Delete]. Para escribir un espacio, toque la tecla de espacio indicada en
la ilustracion anterior.

Para escribir letras con simbolos auxiliares:

Puede escribir letras con simbolos auxiliares, por ejemplo una diéresis, tocando y
manteniendo pulsada una letra para acceder a una lista. Por ejemplo, toque y mantenga
pulsada la “E” para seleccionar “E” de la lista.

Para seleccionar iconos personalizados para archivos (se muestran a

laizquierda del nombre del archivo):

Puede seleccionar iconos personalizados para el archivo. Toque [Icon] para acceder a la
ventana emergentey, a continuacion, seleccione el icono deseado.

4 Toque [OK] para finalizar los caracteres (nombre, palabras clave, etc.) que
haya escrito.

NOTA

« En funcién de la pantalla de
introduccion de caracteres
que aparezca, no podran
introducirse algunos tipos de
caracteres.

Un nombre de archivo puede
tener un maximo de 41-46
caracteres (varia en funcién
del tipo de contenido) y un
nombre de carpeta, hasta

50 caracteres.

No se pueden utilizar los
siguientes caracteres (mitad
detamano):\/:*?7" <>

NOTA

Para cancelar esta operacion,
toque [Cancel] antes de
continuar con el paso 4.
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Bloqueo de los ajustes del panel—Panel Lock (bloqueo del panel)

Cuando los ajustes del panel estan bloqueados, no ocurre nada si pulsa cualquier botén del panel. Por ejemplo, al realizar una
pausa durante una interpretacion y al dejar el instrumento desatendido, esta funcion evita que los demas puedan acceder a los
ajustes del panel.

1 Acceda ala pantalla de bloqueo de panel mediante [MENU] - [Panel Lock].

Se accede al teclado numérico para la introduccidn del cédigo PIN.

2 Escribaun c6digo PIN de cuatro nimeros tocando el teclado numérico y, a continuacién, toque [OK]

para introducirlo.
Los ajustes del panel estan bloqueados. La pantalla principal también esta en modo de bloqueo durante el bloqueo del
panel.

seoiseq sauoiesado

3 Para desbloquear el instrumento, toque la pantalla e introduzca el mismo | NOTA

c6digo PIN que introdujo en el paso 2. Siolvida el codigo PIN,
simplemente desconecte

la alimentaciény vuelva a
conectarla para desbloquear el
instrumento.

Empleo del metronomo
El metrénomo emite un clic que sirve de guia de tempo precisa durante la practica o que permite escuchar y comprobar cémo

suena un tempo especifico. Cuando se graba sin reproduccidn de estilo, la activacién del metrénomo puede hacer mucho mas
eficaces las sesiones de grabacion.

1 Acceda ala pantalla del metrénomo mediante [MENU] > [Metronomel.

‘s Metronome

Metronome W o 2

Volume

Tap Tempo
3 d Bell Sound

Time Signature

. . . p NOTA
2 Toque el icono para activar o desactivar el metrénomo. El metrénomo también se
Para obtener informacidn sobre otras opciones de la pantalla, consulte “Metronome puede activar o desactivar
Settings” (Ajustes del metrénomo) en el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio tocando el boton de activacion
web. o desactivacion del metronomo

en cada pantalla de grabacion
(pagina 94).
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Guia rapida—Para interpretar en el

Genos2

B Ajustes manuales del panel e interpretacion de una unica cancién

Tocar el teclado con estilos (acompaiiamiento automatico)

Ajustes optimos del panel para el estilo actual
(ajuste de un toque) ... p. 47

Acceso a los ajustes de panel méas adecuados (partes de teclado,
armonia/arpegio o Multi Pads) para el estilo seleccionado.

Preparacion
del estilo - O - - O = (o] - O - . -
. p. 44
Preparacion de las
voces ... p. 48 Preparacion de armonia/
(preparacion de las partes de arpegio ... p. 56
teclado)

Cantar con reproduccion de canciones

Creacion de ajustes de reproduccion de canciones ... p. 76

B Almacenamiento de los ajustes de panel de la cancion para recuperarlos facilmente

Almacenamiento de los ajustes del panel de la cancion en la memoria de

registros ... p. 97
Para obtener mas informacidn sobre la memoria de registros y los bancos de registros, consulte la
pagina 96.

B Acceso a los ajustes de panel almacenados para su actuacion

Seleccidon del archivo de banco de registros deseado
Acceso a las memorias de registros 1-10 para el archivo de banco (p. 98).

Acceso a los ajustes de panel de la cancion deseada de la lista de reproduccion en un tinico paso
Seleccién de la grabacién de la lista de reproduccién deseada para acceder a la memoria de registros
vinculada correspondiente (p. 102).

B Grabacion de su interpretacion al teclado

Preparacion de la grabacion: acceso a una memoria de registros de la lista de
reproduccion, etc.
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! \
! \
1 \
1 \
Asignacion de : Preparacion \ T til
funciones a | P ; ! ocar'con estilos
_-— s e e e - 1 de la armonia I Operaciones durante la
controladores | , . iy
vocal ... p. 80 interpretacion: p. 66
.. p. 62 1 1
. I ’
Preparacion de | I
Multi Pads ... p. 59 : i
1 1
Cantar con
Asignacion de Preparacion reproduccion de
funciones a de la armonia canciones
controladores ... p. 62 vocal ...p. 80 Operaciones durante la
interpretacion: p. 82

Edicion de la lista de reproduccion parala lista
de canciones de la actuacién en directo ... p. 102
Creacion de una nueva lista de reproduccion para la

actuacion en directo seleccionando canciones de una lista
de reproduccion predefinida.

Grabacion de la memoria de registros en
una lista de reproduccion ... p. 100

Creacion de una grabacion de lista de reproduccién en
la memoria de registros.

Seleccion de la memoria de registros deseada Tocar con estilos
Acceso a los ajustes de panel deseados pulsando la memoria de registros 1-10 (p. 98). o
Cantar con
reproduccion de
canciones

\ Grabacion de la
A Preparacion adicional de la grabacién interpretacion
/ Grabacion rapida de MIDI ... p. 94 Grabacion de su
/I Grabacion rapida de audio ... p. 95 interpretacion vocal y/o
Y instrumental

epides ejnp

Zsouso |3 ua Jeyaidianul eled
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Guia de funcionamiento

Interpretacion con estilos—

Configuraciones

Esta seccion le ofrece instrucciones basicas para mejorar su interpretacién al teclado con estilos (ritmo y acompafamiento
automatico). Siga las diversas instrucciones que se proporcionan a continuacion para realizar todos los ajustes para la
interpretacion de una sola cancioén: estilo, parte del teclado (voz), Multi Pad y diversos tipos de controladores.

Los ajustes realizados en esta seccion pueden guardarse colectivamente en la memoria de registros como un ajuste de cancion
(péagina 96).

Preparacion de estilos

Seleccion del estilo deseado y activacion del acompanamiento automatico (ACMP)

1 Pulse el botén [STYLE] para que aparezca la pantalla de seleccién de estilos. | NOTA
También puede acceder a la

pantalla de seleccion de estilos

= Style mediante la pantalla de inicio
(pagina 30).
PP Il R% | (@ NashvillePop pag
RetroPop | Oldies
(% NashvilleRock m  CountryFolkUpbeat
Dance R&B
' STYLE I Emmamcv (& NashvilleBreakPop (& CountryFolkBallad
z EasyListening J J
f7 NashvilleBallad1 (W CalifornianCountry
Ballr
' NashvilleBallad2 (W FastCountry’B\ueé
Trad&Folk P2 » s
P / o
. NOTA
2 Toque el estilo deseado. En las operaciones basicas de la

pantalla de seleccion de estilos,
consulte “Pantalla de seleccion
de archivos” (pagina 32).

Por ejemplo, toque la categoria [Country] y, a continuacién, [Country Folk 8beat].

3 Asegurese de que el boton STYLE CONTROL [ACMP] esta activado.

Cuando el botdn esta activado, se puede reproducir tanto la parte de ritmo como del NOTA

- . fe: .. . El punto de divisién se puede
acompafamiento automatico durante la reproduccion de estilos. pun vision se puede
cambiar seguin sus preferencias

(pagina 49).

Punto de division (F#2 como ajuste predeterminado)

|
P =

L Seccion de —

acordes

Al mismo tiempo, la seccion del teclado especifica para la mano izquierda se puede utilizar como seccion de acordes y los
acordes que se toquen en ella se detectan y se utilizan de forma automatica como base para el acomparnamiento totalmente
automatico con el estilo seleccionado.

. . . . NOTA
4 sj es necesario, pruebe el estilo seleccionado. Para obtener mas detalles sobre
Pulse el botén STYLE CONTROL [§] (SYNC START) y, a continuacién, toque acordes con la el uso de la reproduccién de

. . ilos, lte paai ]
mano izquierda. estilos, consulte pagina 66,

Para detener la reproduccion de estilos, pulse el botén STYLE CONTROL [»/m] (START/STOP).
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Caracteristicas de estilo

El tipo particular de estilo se indica en la esquina superior izquierda del nombre de estilo en la pantalla de seleccién de estilos.
Las caracteristicas que definen esos estilos y sus ventajas de rendimiento se describen a continuacion.

Poj Rock . =
P BigBandCrooner

RetroPop Oldies e on

Se:
" BigBandCount CoolPianoJazz

Session 1=218

Session 1=200
" BigBandJazz Instrumental Jazz

Entertainer | Country

EasyListening

Latin Ballroom

J
J
J

=120
ClassicBigBand CoolJazzBallad

« Session (sesion): estos estilos proporcionan un realismo aiin mayor y un acompafamiento auténtico al mezclar cambios y
tipos de acordes originales, asi como archivos RIFF especiales de cambios de acordes, con las secciones principales. Se han
programado para enriquecer y dar un toque profesional a las interpretaciones de ciertas canciones y géneros. Recuerde, no
obstante, que los estilos pueden no ser necesariamente los méas adecuados, ni ser tan siquiera armdnicamente correctos,
para todas las canciones e interpretaciones de acordes. En algunos casos, por ejemplo, la interpretacidn de una sencilla triada
mayor de una cancién country puede dar como resultado un acorde de séptima de tipo jazz, o la ejecucién de un acorde de
bajo puede generar un acompafiamiento inadecuado o imprevisto.

- Free Play (interpretacion libre): Estos estilos se caracterizan por la interpretacién rubato. Puede interpretar a su manera con
un acompafamiento de gran expresividad, sin verse limitado por un tempo estricto.

Para obtener una lista de estilos predefinidos, consulte la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

Un estilo suele componerse de ocho partes (canales): ritmo, bajo, etc. Podra agregar variaciones y cambiar la sonoridad de un
estilo activando o desactivando de forma selectiva los canales o cambiando las voces (pagina 92).

En algunos estilos concretos, algunas secciones constan solo de partes ritmicas para mostrar sus caracteristicas musicales. Para
obtener informacidn detallada, consulte la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

Compatibilidad con archivos de estilo

Este instrumento utiliza el formato de archivo SFF GE (pagina 10) y puede reproducir los archivos SFF existentes; sin

embargo estos se guardaran en el formato SFF GE cuando se guarden (o carguen) en este instrumento. Tenga en cuenta que el
archivo guardado solo se puede reproducir en instrumentos compatibles con el formato SFF GE.

$0|1353 UOD UoIdeIaIdIaIU|

sauopeinbyuo)
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Ajuste del tempo

Los botones TEMPO [-]y [+] permiten cambiar el tempo de reproduccién de metrénomo, estilo
y cancién MIDI. El tempo del estilo y canciéon MIDI también se pueden ajustar mediante el botén
[TAP TEMPOQ].

B Botones TEMPO [-]/[+]

Pulse el botén TEMPO [-] o [+] para activar la pantalla emergente de tempo. Utilice los botones
TEMPO [-]/[+] para reducir o aumentar el tempo en un rango de 5 a 500 negras por minuto.

Si mantiene pulsado alguno de los botones, se cambia el valor de forma continua. Al pulsar
simultéaneamente los botones TEMPO [-]y [+], se recupera el tempo por defecto del ultimo estilo
0 cancion seleccionados.

B Bot6n [TAP TEMPO]

Cuando se detenga el estilo y la cancién MIDI, al tocar el botén [TAP TEMPOQ] (cuatro veces si es un
compas de 4/4) la reproduccién de la parte ritmica del estilo comenzara con el tempo ajustado.
Durante la reproduccién de un estilo o canciéon MIDI, puede cambiar el tempo pulsando el botén
[TAP TEMPO] dos veces en el tempo deseado.

Durante la reproduccién de un estilo, puede rebobinar al principio de la seccién (“restablecer” la
posiciéon de reproduccion, para efectos de repeticidn de “retriggering”) pulsando el botén [TAP
TEMPQ]. Esto se denomina “Restablecimiento de seccién de estilo”.

Cambio del tipo de digitado de acordes

NOTA

Si desea ajustar el tempo de
una cancion de audio, utilice
la funciéon de estiramiento de
tiempo de la pagina 84.

NOTA

Este botén también se puede
configurar para cambiar el tempo
durante la reproduccién del
estilo, en lugar de restablecer la
seccion. El ajuste se realiza en

la pantalla a la que se accede
mediante [MENU] = [Metronome]
- [Tap Tempol. Para obtener
mas informacion, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

Cambiando el tipo de digitado de acordes se puede crear automaticamente el acompafamiento adecuado, aunque no se pulsen
todas las notas que integran el acorde. El tipo de digitado de acordes puede cambiarse desde la ventana de punto de divisiéon/

digitado: [MENU] = [Split & Fingering].
Pueden seleccionarse los siguientes tipos.

M Single Finger (un solo dedo)

Este método permite tocar acordes facilmente en el rango de acompanamiento del teclado mediante uno, dos o tres dedos tUinicamente.

Cc

L)

Acorde mayor

Cm C7
Acorde menor Acorde de séptima
Pulse a la vez la tecla de la nota

fundamental y una tecla negra
que esté a su izquierda.

Pulse simultdneamente la tecla
de la nota fundamental y la tecla
blanca que esta a su izquierda.

Pulse Unicamente la tecla
de la nota fundamental.

M Fingered (digitado)

Permite tocar sus propios acordes en la seccion de acordes del teclado, mientras el instrumento
proporciona los acompainamientos de ritmo, bajo y acordes debidamente orquestados en el
estilo seleccionado. El tipo Fingered reconoce los distintos tipos de acordes que aparecen en la
Data List (Lista de datos) del sitio web (pagina 10) y que se pueden buscar mediante la funcién
de tutor de acordes a la que se accede mediante [MENU] = [Chord Tutor].

B Al Full Keyboard (teclado completo Al)

Cmzy

Ll

Acorde de séptima menor

Pulse simultdneamente la tecla de la
nota fundamental y una tecla blancay
una negra situadas a su izquierda.

NOTA

Cuando el drea de deteccion

de acordes esta ajustada en
“Upper” (superior) (pagina 51),
solo estd disponible “Fingered*”
(digitado).

Le permite tocar practicamente cualquier cosa en cualquier parte del teclado y utilizando ambas manos, como cuando se toca
el piano de forma convencional, pero se sigue creando el acompafiamiento adecuado. No tendra que preocuparse por maneras
especificas de tocar o indicar los acordes. (Dependiendo de los arreglos de la cancién, puede que el teclado completo Al no

produzca el acompafamiento adecuado).

Para obtener informacién sobre otros tipos, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web (pagina 10).

NOTA

En el caso de un tipo de digitado concreto (Fingered, Fingered On Bass, Al Fingered), puede crear un estado en el que no se introduzca ningun acorde
introduciendo un acorde especial denominado "Cancel”. Esto se denomina “Chord Cancel”. Para obtener més informacién sobre cémo introducir acordes,
incluido “Cancel”, consulte “Chord Types Recognized in the Fingered Mode” (Tipos de acordes reconocidos en el modo Fingered) en la Data List (Lista de

datos) en el sitio web.
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Ajustes optimos del panel para el estilo actual (ajuste de un solo toque)
NOTA

El ajuste de un solo toque es una funcion eficaz y muy practica con la que podra acceder Para obtener informacion sobre

automdaticamente a los ajustes adecuados de panel (voces, efectos, etc.) del estilo seleccionado los ajustes del panel a los que se
en ese momento con solamente pulsar un Unico botén. Si ya ha decidido el estilo que desea accede mediante el ajuste de un
utilizar, el ajuste de un toque le permitird seleccionar automaticamente el sonido adecuado. toque, consulte la seccion OTS

del “Parameter Chart” (Grafico

. . L. de pardmetros) en la Data List
1 Sseleccione el estilo deseado (pasos 1-2 en pagina 44). (Lista de datos) en el sitio web
(pagina 10).

2 Pulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Al hacerlo, no solo se accede inmediatamente a todos los ajustes (sonidos, efectos, etc.) que se adaptan y se utilizan con mas
frecuencia con el estilo actual, sino que también activa automaticamente ACMP (acompainamiento) y SYNC START (inicio
sincronizado), para que pueda comenzar de inmediato a interpretar el estilo.

=1
]
. s . . )
Confirmacion del contenido del ajuste de un toque: §
— Q
En la pantalla de selecciéon de estilos, toque (Menu) y, a continuacion, [Style Information] para acceder a la ventana de s
informacién que muestra las voces que se asignan a los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4] para el estilo actual. También 5
puede acceder a los ajustes deseados tocando uno de los nimeros de ajustes de un solo toque 1-4 directamente en la ventana >
de informacion. 2
2
3 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, se iniciara el estilo NOTA , A
. Puede hacer que el ajuste 3
seleccionado. de un solo toque cambie Q
Cada estilo cuenta con cuatro ajustes de un toque. Pulse cualquiera de los demas botones aultom_éticame”te cuando g
_ . . seleccione una seccion )
ONE TOUCH SETTING [1]-[4] para probar los demas ajustes. principal (de A a D) del 3
estilo seleccionado. Para ver v

informacion detallada, consulte

“OTS LINK” (péagina 67).
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Preparacion de las partes de teclado

Hay cuatro partes de teclado para la interpretacién manual: LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 y RIGHT 3 y cada una tiene una voz. Puede
combinar estas partes con los botones PART ON/OFF para crear exquisitas texturas de instrumentos y combinaciones practicas
para la interpretacion.

( VOICE SELECT ]

)

RI(13|HT RI(;HT RI(;HT UPPER

Para acceder a la pantalla de seleccion de
voces de cada parte

LEFT
HOLD

i
1
1
L PART ON/OFF )
1
1

LOWER LEFT I :|

Para activar o desactivar las partes del teclado

Parte RIGHT 3
Parte RIGHT 2
Parte RIGHT 1

Parte LEFT %:

Seccion de la mano izquierda (LOWER) Seccion de la mano derecha (UPPER)

Punto de divisién (F#2 como ajuste predeterminado)

Creacion de combinaciones de partes del teclado (capa, division)

M Para interpretar una voz unica en todo el teclado:
Active la parte RIGHT 1, 2 0 3. Asegurese de que la parte LEFT esté desactivada.

LEFT
LOWER HOLD LEFT| I

L PART ON/OFF J

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3 UPPER

M Para tocar dos o tres voces diferentes simultaneamente (capa):
Active dos o0 mas partes de RIGHT 1,2y 3.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFT| | 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

M Para tocar diferentes voces en las secciones izquierda y derecha del teclado (divisién):

Active la parte LEFT y al menos una de las partes RIGHT 1-3. La tecla F#2 y las teclas inferiores se utilizan para la parte LEFT,
mientras que las teclas superiores (excepto F#2) se utilizan para las partes RIGHT 1, 2 y 3. La tecla que divide el teclado en las
secciones de la mano izquierda y derecha se denomina “Split Point” o “punto de division”.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFT| I 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

Activacion o desactivacion de cada parte del teclado desde la pantalla

También puede activar o desactivar partes mediante la pantalla de inicio o la pantalla de preparacién de partes de voz. Para
ver informacién detallada, consulte “Pantalla de inicio” (pagina 30) o “Voice Part Setup Display” (pantalla de configuracion
de la parte de voz) (Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web).
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Retencion de la voz de la parte LEFT (Left Hold)
Al activar el botén PART ON/OFF [LEFT HOLD], cuando la parte LEFT estd activada, se mantiene la

voz de la parte LEFT (izquierda) aunque se suelten las teclas. LOWER Gl LEFT
Las voces que no disminuyen, como las cuerdas, se mantienen de manera continua mientras que :

las que si disminuyen, como el piano, lo hacen mas lentamente (como si se pisara el pedal de l I
resonancia). Esta funcion es practica cuando se utiliza con la reproduccién de estilo porque se

mantiene el sonido de los acordes que coinciden con el estilo. _ PAF

Para detener la voz de la parte LEFT y que deje de sonar, detenga la reproduccién del estilo o la
cancion, o bien desactive el botén [LEFT HOLD].

Ajuste del punto de division

La nota que divide el teclado en dos o tres areas de se denomina “punto de divisidon”. Existen tres tipos de punto de divisién: Punto

=3
de division (Style), punto de division (Left) y punto de division (Right 3). Puede ajustarlos individualmente (como se muestra). o}
e
ol
Punto de Punto de Punto de divisién 8
division (Style) division (Left) (Right 3) g
n
o
=}
i L ¢ a
2
w
Q)
[e]
=
| I - _— Seccién partes — b Seccion - €
Seccién de acordes Seccion parte LEFT RIGHT 1.2 parte S
’ n
RIGHT 3 o
>
&
— Seccion de la mano derecha (UPPER) —

Seccion de la mano izquierda (LOWER) ——

+ Punto de division (Style):  divide la seccion de mano izquierda (LOWER) en la seccién de acordes y la seccién de parte LEFT.
+ Punto de division (Left): divide el teclado en la seccién de la mano izquierda (LOWER) y la seccién de la mano derecha (UPPER).

+ Punto de division (Right 3): divide la seccién de mano derecha (UPPER) en la seccién de voces RIGHT 1, 2 y la seccién de parte
RIGHT 3.

1 Abralaventana de punto de divisién/digitado.
[MENU] - [Split & Fingering]

2 Ajuste el punto de division.

w4 Split Point & Fingering

R1+R2

Lert

L

o f
Left

Right3 85 Fingering Type

R 2 P SUENTE
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@ | Punto de division
(Style + Left)

Ajusta Punto de divisién (Style) y Punto de division (Left) con la misma nota. En este caso, la seccion de
acordesy la seccion de la parte LEFT ocupan la misma area.

Especifique el punto de division directamente con el teclado manteniendo pulsado simultdneamente
[Style + Left] en la pantalla y pulsando la tecla deseada del teclado.

Punto de divisién
(Style + Left)

L Acorde + seccién _———— seccién de mano derecha S
de parte LEFT
(Seccién de mano izquierda)

@® | Punto de division
(Style, Left, Right 3)

Establece cada punto de divisién de forma individual.
Especifique el punto de division directamente con el teclado manteniendo pulsado simultédneamente el
elemento correspondiente en la pantalla y pulsando la tecla deseada del teclado.

También puede especificar cada punto de division por el nombre de la nota, tocando los controles los botones [ <«€]/[»].
Punto de division (Style) se indica mediante “Style,” Punto de division (Left) se indica mediante “Left,” y Punto de division
(Right 3) se indica mediante “Right 3.”

NOTA

Una vez que haya tocado [€]/[P], se centra el tipo del punto de division que se esta controlando (se colorea el indicador correspondiente). En este
estado, puede cambiar el valor del tipo de punto de division enfocado girando el dial de datos.

NOTA

Punto de division (Left) no puede ser inferior a Punto de divisidn (Style) y Punto de division (Right 3) no puede ser inferior a Split Point (Left).
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Especificacion de acordes con la mano derecha para la reproduccion de estilo

Al cambiar el drea de deteccién de acordes de la seccién izquierda a la seccién derecha, puede tocar una linea de bajo con la
mano izquierda mientras usa la derecha para tocar acordes y controlar la reproducciéon de estilo.

1 Abralaventana de punto de divisién/digitado.
[MENU] - [Split & Fingering]

2 Realice los ajustes necesarios tocando la pantalla.

w4 Split Point & Fingering

risR2 R

3
Right3

A

3

D

3

I

Style E1 &p

[a}

Left o

Right3 >

[a)

o

=}

0]

|23

Chord Detection Seleccione “Upper”. La seccidn de acordes se establece a la derecha del punto de division de la izquierda. El §
Area (area de tipo de digitado se establecerd automaticamente en "Fingered*” (digitado). X
deteccion de Punto de Punto de Punto de divisién S
acordes) division (Style) division (Left) (Right 3) é’
e

[a}

o

>

1]

a

- | Seccion |
L Seccién de voz LEFT I Se;f'Gol_:‘Tﬁarztes parte
(mano izquierda) ' RIGHT 3

— Seccién de mano derecha

L—— Seccién de acordes ——

NOTA

« “Fingered*” es basicamente igual que “Fingered”, excepto que “1+5”, “1+8" y Chord Cancel no se encuentran
disponibles.

« Para obtener informacién sobre cuando el area de deteccién de acordes se establece como “Lower”, consulte “Ajuste
del punto de division” (pagina 49).

« Este pardmetro se ajusta en “Lower” automaticamente cuando se selecciona Ensemble Voice.

Manual Bass (bajo Cuando estd activada, la parte de bajo del estilo actual se silencia y la voz de la parte de bajo silenciada se
manual) asigna a la parte izquierda.
NOTA

« Manual Bass se activa automaticamente como opcién predeterminada cuando selecciona “Upper” en el érea de
deteccion de acordes de arriba.

« Este pardametro solo esta disponible cuando “Chord Detection Area” se ajusta en “Upper.”
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Seleccion de una voz para cada parte del teclado

. . NOTA
1 Pulse el botén VOICE SELECT correspondiente a la parte que desee. También puede accedera la
Aparece la pantalla de seleccién de voces (para la parte seleccionada). pantalla de seleccién de voces
mediante la pantalla de inicio
(pagina 30) o la pantalla de

WM Right1 Voice erese: [P ) Q

Demo Search File configuracién de la parte de voz
S.Art S.Art
,6 CFX ConcertGrand E CFX WarmPad (Reference Manual (Manual de
VOICE SELECT ] Cop || oz S N sat referencia) en el sitio web).
= CFX StageGrand
Strings Brass
I I I I I I I I Woodwind || Choir LF’)E AmbientGrand b LF)E CocktailGrand
i i i B AGuitar | E.Guitar Art i S.Art
e | I RIGHT RIGHT RIGHT pren — LR I3 CFX OneOctave
san
Pad Synth S 4] CFX BalladMix2 5.4 CFX TwoOctaves
DrumKit | Ensemble P1 ~
2 Toque la voz deseada. NOTA -
En las operaciones basicas de la
pantalla de seleccion de voces,
P h I teristi del . consulte “Pantalla de seleccion
ara escuchar las caracteristicas de las voces: de archivos” (pagina 32).

Toque (Demo) para iniciar la reproduccion de demostracién de la voz seleccionada.

Vuelva a tocar (Demo) para detener la reproduccion.

3 i es necesario, pruebe la voz seleccionada.
Asegurese de que esté encendida la parte del teclado deseada y toque al teclado.

Caracteristicas de las voces

Los tipos de voces y sus caracteristicas definitorias se indican sobre el nombre de la voz. Hay varias caracteristicas de voces;
sin embargo, aqui solo se tratan los siguientes. Para obtener informacion detallada, consulte el Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web (pagina 10).

W Right1 Voice ) Q

Demo  Search

q 5 S.Art2
Piano E.Piano . -
ings @Jaszlolm
Organ Accordion

S.Art S.Art2
- = KinoStringsWarm @ CelticViolin
Strings Brass =

S.Art S.Art2
. N 4 . . .
Woodwind || Choir :‘_Cr‘: KinoStringsLow F[" ClassicalCello

«Voces S.Art, S.Art2 (Super Articulation) (pagina 71)
Permite crear matices expresivos sutiles, muy realistas, sencillamente en funcion de cémo toque y pulsando un solo botén
para agregar matices.

*Voces FM

Se caracterizan por cambios dindmicos en el sonido que no se pueden lograr con fuentes de sonido PCM, ya que se utiliza un
generador de tonos FM que son fuentes de sonido sintéticas.

« Voces Organ Flutes (pagina 53)
Permite recrear todos los sonidos de un érgano clasico ajustando los niveles de longitud de los tubos y los sonidos de
percusion, igual que en los 6rganos convencionales.

« Voces Revo Drums, Revo SFX
Las voces Drum y SFX permiten interpretar distintos sonidos de bateria e instrumentos de percusién o sonidos SFX (efectos
de sonido) en el teclado. En concreto, las voces Revo Drum recrean el sonido natural de la bateria, incluso cuando se toca
la misma tecla varias veces. En la lista de asignacién de teclas/percusién de la Data List (Lista de datos) que se proporciona
aparte se facilitan detalles al respecto.

« Voces Ambient Drums, Ambient SFX
Proporciona sonidos de bateria realistas y dindmicos que son dificiles de lograr con los efectos DSP. Cuando estas voces se
usan en un estilo seleccionado, puede ajustar la proporcién de sonido procesado (sonido con reverberacién) y seco (sonido
sin procesar) en tiempo real usando el mando giratorio/deslizante Live Control al que se haya asignado “Ambience Depth”.
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Creacion de voces Organ Flutes originales

El Genos2 utiliza tecnologia digital avanzada para recrear el sonido legendario de los 6rganos
antiguos. Al igual que un 6rgano electrénico tradicional, puede crear sus propios sonidos
aumentando y disminuyendo los niveles de los tubos de diferente longitud. La voz creada se
podra almacenar como un archivo para volver a utilizarla mas adelante.

1 Enla pantalla de seleccién de voces, seleccione la voz Organ Flutes deseada.
Toque [Organ] en las subcategorias y, a continuacién, seleccione la voz Organ Flutes.

NOTA

El término “longitud” es una
referencia a la generacion de
sonido de los érganos de tubos
tradicionales, en los que tubos
de distintas longitudes (en pies)
producen el sonido.

2 Vuelvaala pantalla de inicio y, a continuacién, toque (Organ Flutes) en la esquina inferior
derecha del nombre de voz para acceder a la pantalla de edicion de voces Organ Flutes.

3 Deslice los tiradores de longitudes para definir los ajustes de longitudes.
Los ajustes de longitud determinan el sonido basico de los rganos de tubos.

Vibrato

off 3
N
Depth

Right1 : Ja

También puede cambiar otros ajustes aqui, como el altavoz rotativo y el vibrato.

NOTA

« Los parametros disponibles
varian en funcion del tipo de
érgano.

« También puede hacer efectos
y ajustes del ecualizador. Para
obtener informacion, consulte
el Reference Manual (Manual
de referencia) en el sitio web
(pagina 10).

@ | Volume (volumen) Determina el volumen de todo el sonido del érgano.

© | Rotary Speaker Cambia alternativamente entre las velocidades lenta y rapida de los altavoces rotativos. Este parametro
(altavoz rotativo) solo estd disponible si se aplica un efecto cuyo nombre contenga “Rotary” o “Rot”".

9 Vibrato Activa o desactiva el vibrato y permite ajustar su profundidad y velocidad.

O | Response Ajusta la velocidad de respuesta de las porciones de ataque y liberacidn del sonido.
(respuesta)

e Attack (ataque) Cambia entre dos modos de ataque diferentes: First (primero) y Each (cada) y determina la duracién del

sonido de ataque.

1
4 Toque (Save) y guarde la voz de 6rgano creada.

Consulte instrucciones para guardar en “Gestion de archivos” (pagina 37).

AVISO

Los ajustes se perderan si se
selecciona otra voz o si se
desconecta la alimentacion del
instrumento sin realizar antes
la operacion de guardar.
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Uso de voces de conjunto

Se trata de ajustes especiales de las partes del teclado que incluyen varias voces y se utilizan en combinaciones realistas de
conjuntos, como una seccién de viento y un cuarteto de cuerdas. Con una sola voz, se ofrecen hasta cuatro partes o instrumentos
especiales. Pero en lugar de constituir una mera combinacion, las partes se asignan dindmicamente a las notas y se distribuyen
entre los intervalos que interpreta de formas musicales excepcionalmente naturales, como si en realidad cuatro intérpretes
distintos estuvieran tocando las partes en directo. Ademads, la discrepancia entre cada instrumento, el tono, el tiempo, etc., se
puede controlar y “humanizar”, para que el sonido general sea increiblemente auténtico y expresivo.

Punto de Puntode  Punto de division
division (Style) division (Left) (Right 3)

' ' '

Seccion de _ b——— Seccién de partes de conjunto 1-4 —

acordes (seccién de la mano derecha)

En este modo, las partes del teclado (L, R1, R2 y R3) se cambian a las partes de conjunto 1-4, respectivamente. Puesto que todas
las partes de conjunto se tratan como partes derechas, la parte izquierda no se encuentra disponible en este modo, aunque con la
mano izquierda se puede activar el acompafamiento automatico y se pueden tocar los estilos.

Activacion del modo de voz de conjunto

AVISO
Al activar el modo de voz de conjunto, se borran todos los ajustes de combinacion de voces (L, R1, R2 y R3) que se hayan configurado.
Los ajustes importantes del panel se deben grabar en la memoria de registros (pagina 96).

1 Pulse cualquiera d los botones VOICE SELECT para abrir la pantalla de seleccion de voces.

r VOICE SELECT 1

L JC JC It

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFT| | 1 2 3 UPPER

2 Toque [Ensemble] para activar el modo de voz de conjunto.

W Left Voice Preset m

s S.Art Art
£ «6 CFX ConcertGrand ﬁ FX WarmPad
Accordion STt

S.Art
N CFX StageGrand 5.4 CFX Shimmer
Strings Brass

sart st

woodwind | croir | I CFX AmbientGrand [l CFX CocktailGrand
S.Art S.Art

P CFx BalladMix1 CFX OneOctave

AGuitar | E.Guitar

Bass | Percussion

St Sart
pad || symn || B CFX BalladMix2 "3 CFX TwoOctaves

DrumKit || Ensemple | P1 2~

Preset:/Piano 13

3 Toque para seleccionar la voz de conjunto predefinida deseada.

4 Toque el teclado. NOTA

Puede editar los ajustes, como
cambiar cada una de las voces
que integran la voz de conjunto
y cambiar cémo se asignan las
voces a las notas de los acordes
que interprete. Para obtener
mas informacion, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.
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Para volver a la pantalla de inicio
Pulse el botén [EXIT] o el botédn [HOME]. En el drea de voz, se muestra el nombre de la voz del conjunto. Para volver a abrir a la
pantalla de seleccién de voces y seleccionar otras voces predefinidas, toque el area de voz de la pantalla de inicio.

EXIT

W Left Voice

Piano.

B

ralWoodwind | ThrowbackPop 1 Cymbal&Chimes1

Tempo | % Demo

>

g

Desactivacion del modo de voz de conjunto E
§:

1 Pulse cualquiera d los botones VOICE SELECT para abrir la pantalla de seleccion de voces. 8
( VOICE SELECT 1 %

.

Lower  LEFT LE’FT | | R'éHT R"éHT R'G;”T UPPER éh

8.

2 Seleccione una voz que no sea una voz de conjunto. 2

Después de seleccionar otra voz, puede confirmar que el modo de voz de conjunto ya no esta activo. Para ello, pulse el botén
[Home] para regresar a la pantalla de inicio y compruebe que el drea de voz muestra cuatro nombres de voces distintas.

J=170 E001.1 . a0
Regist Vocal
Sample Regist Bank StandardHarmony

sart Sart Sart sart
70sSuitcaseClean  CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger

4/4 J=170 1/4 Multi Pad
P* | Throwbackpop Cymbal&Chimes1

8 crannel | fht Mixer | §dvee @Puivecontrol 70 Tempo | $F vemo
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Configuracion de armonia/arpegio de teclado

Puede aplicar las caracteristicas de arpegio o armonia de teclado para mejorar o cambiar el
sonido de las partes de mano derecha (RIGHT 1-3). La armonia de teclado aplica efectos de
interpretacion tales como armonia (duo, trio, etc.), eco, trémolo y trino a las notas reproducidas
en la seccién de mano derecha. La funcién de arpegio permite interpretar arpegios (acordes
quebrados) con solo pulsar las notas del acorde. Por ejemplo, puede tocar las notas Do, Mi 'y Sol
para activar frases interesantes y ritmicamente dindmicas. Esta funcion se puede utilizar para la
produccién musical y también para actuacion en directo.

Uso de la armonia del teclado

NOTA

Al seleccionar otra voz para la
parte RIGHT 1, el tipo de armonia
de teclado/arpegio se ajusta
automaticamente en el tipo
memorizado como ajuste de
voces. Para obtener informacion
sobre la funcion de ajuste de
voces, consulte el Reference
Manual (Manual de referencia)
en el sitio web.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp]

uui Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Echo Standard Duet 2 12
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Ajuste la funcién de armonia del teclado/arpegio en “On”.
Cuando se ajusta en “On”, la armonia del teclado se aplica automaticamente a la
interpretacion al teclado.

3 Toque para seleccionar la categoria que desee, “Harmony” o “Echo”.

4 Toque el tipo de armonia o eco que desee.

Al tocar E (ajustes detallados) se accede a la ventana emergente de ajustes detallados.
Para obtener mas informacién, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el
sitio web.

5 Toque el teclado.

El efecto seleccionado en el paso 4 se aplica a la melodia de la mano derecha.

Para desactivar el efecto, desactive el botén [HARMONY/ARPEGGIO].
B Tipos de la categoria de armonia del teclado (armonia/eco)

Categoria de armonia

» Standard Duet—Strum (duo estandar/rasgueo)
Estos tipos aplican el efecto de armonia a las notas que se tocan en la seccion de la mano
derecha del teclado, segun los acordes especificados en la seccion de la mano izquierda. (Tenga
presente que los ajustes de “1+5” y “Octave” no se ven afectados por el acorde).

+ Cuando el botén [ACMP] esta activado y la parte LEFT esta desactivada:

Punto de
division (Style)

y

Seccion de acordes para la reproduccion de estilos y efecto de armonia

NOTA

También puede activar la
funcion pulsando el botén
[HARMONY/ARPEGGIO].

HARMONY /
ARPEGGIO  SUSTAIN

D&\Q}CI

NOTA

Para obtener mas informacion
sobre el punto de division,
consulte la pagina 49.
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+ Cuando el botén [ACMP] esta desactivado y la parte LEFT estd activada:

Punto de
division (Left)

'

Partes RIGHT 1-3

Parte LEFT y seccion de acordes para el efecto de armonia

« Cuando tanto el botén [ACMP] como la parte LEFT estan activados:

Punto de Punto de
division (Style) division (Left)

v '

v Parte LEFT — Partes RIGHT 1-3 ————

Seccién de acordes para la reproduccion de estilos y efecto de armonia

» Multi Assign (asignacion multiple)
El efecto Multi Assign asigna automaticamente las notas de los acordes que se tocan en la seccion de la mano derecha del
teclado a partes (voces) separadas. Por ejemplo, si toca un acorde de tres notas consecutivas, la primera nota se toca con la voz
RIGHT 1, la segunda con la voz RIGHT 2 y la tercera con la voz RIGHT 3. El efecto Multi Assign no resulta afectado por el estado de
activacion/desactivacion de [ACMP] y de la parte LEFT.

Categoria Echo (eco) (Echo, Tremolo, Trill)

El efecto Echo (eco), Tremolo (trémolo) o Trill (trino) se aplica a la nota que se toca en la seccién de la mano derecha del teclado
siguiendo el ritmo del tempo establecido en el momento, con independencia del estado de activacién/desactivacion de [ACMP]
y de la parte LEFT. Tenga en cuenta que el efecto Trill solo se aplica cuando se mantienen pulsadas simultdneamente dos notas en
el teclado (o las dos ultimas notas en caso de que se mantengan mas de dos), y se interpretan ambas alternativamente.

Uso de arpegios

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp]

uui Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Echo Standard Duet 2 12
Arp/Up&Down 2 Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord
Arp/Synth Seq2 Rock Duet

NOTA
También puede activar la

H (¥4 z H 7] ”
2 Ajuste la funcién de armonia del teclado/arpegio en “On”. funcién pulsando el boton

Cuando se ajusta en “On”, la armonia del teclado se aplica automaticamente a la [HARMONY/ARPEGGIO].
interpretacion al teclado. HARMONY /

ARPEGGIO  SUSTAIN

3 Toque para seleccionar una categoria que no sea “Harmony” o "Echo”. k&j

4 Toque el tipo de arpegio que desee.

Al tocar el icono (ajustes detallados) se accede a la ventana emergente de ajustes detallados.
Para obtener mas informacion, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

R 2 v SUENTE
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5 Toque una o varias notas para activar el arpegio.
La frase arpegiada difiere en funcidn de las notas que se toquen.

Para desactivar el efecto, desactive el boton [HARMONY/ARPEGGIO].

NOTA

« Al utilizar la funcién de
cuantizacion de arpegio, la
reproduccién del arpegio

se puede sincronizar con la
reproduccién de la cancion o el
estilo, lo que permite corregir
cualquier ligera imperfeccion
en la sincronizacion. Esto se
puede ajustar en la pantalla:
[MENU] - [VoiceSetting] >
[S.Art2/Arpeggio].

La reproduccién del arpegio
puede continuar incluso
después de que la nota se
haya soltado, asignando la
funcién de arpegio sostenido
al pedal interruptor. Para
obtener informacién adicional,
consulte pagina 65.
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Configuracion de Multi Pads

Seleccion de Multi Pads

1 Pulse el botén MULTI PAD CONTROL [SELECT] para acceder a la pantalla NOTA

. . También puede acceder ala
de seleccion de bancos de Multi Pad. pantalla de seleccion de Multi
Pads mediante la pantalla de
inicio (pagina 30).

& Multi Pad L= pag

h File  Menu

e g Steel8BeatStrum1 a Steel16BeatStrum2

SELECT :::z:: La\:::n \ Steel8BeatStrum2 gsteelﬁuitarpitm
|:\ I 1 I 2 3 I 4 Q WorldPerc || PercShot SteelGtrTriplet1 gbteelbmtar#’ickz é
SYNC STAR | 1 | J DrumLoop | Drumshot . \ e o
L b MULTI PAD CONTROL g | M) ScecictrTriplez | Bl SteclGuiters- 1 ol
Eomsynth| EoMorun| | | &) Steel16BeatStrum1 PRy SteelGuitar6-8 2 8‘
DJPhrase  Legacy P1 g\
n
T o
S
a
: NOTA 2
2 Toque el banco de Multi Pad que desee. En las operaciones bisicas de 3
la pantalla de selecciéon de A
. . . . Multi Pads, consulte “Pantalla o
3 Sies preciso, pruebe los Multi Pads seleccionados. de seleccion de archivos” 3
Pulse simplemente los botones MULTI PAD CONTROL [1]-[4] para iniciar la reproduccién de (pagina 32). c
la frase correspondiente. Pulse el boton [STOP] para detener la reproduccion. §.
Para obtener mas informacién sobre el control de Multi Pad, consulte “Control de la 2

reproduccidon de Multi Pad” (pagina 74).

Creacion y edicion de Multi Pads
Puede crear sus Multi Pads originales de tres formas diferentes:

« Grabacién de nuevas frases
- Edicion de frases de Multi Pad existentes

- Enlace con archivos de audio (Audio Link Multi Pad)

Ademads, puede crear su banco de Multi Pad original gestionando cada Multi Pad.
Para obtener informacion, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web (pagina 10).
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Memorizacion de los ajustes de panel originales de ajuste con un solo toque
NOTA

Puede memorizar sus ajustes de panel originales (principalmente estilo, voces, y Multi Pads) en Para obtener informacion sobre

un ajuste de un toque (OTS). El ajuste de un solo toque recién creado se guardara en la unidad de los ajustes del panel que se
usuario o en una unidad flash USB como estilo, y puede acceder al ajuste de un solo toque como memorizan en el ajuste de un
parte del estilo. solo toque, consulte “Parameter

Chart” (Grafico de parametros)
en la Data List (Lista de datos) en
el sitio web (pagina 10).

1 Sseleccione el estilo que desee para memorizar el ajuste de un toque.
2 Realice los ajustes del panel deseados como, por ejemplo, los de voces y efectos.

3 Pulse el botén [MEMORY] en la seccién REGISTRATION MEMORY (memoria de registros).

FREEZE
1 2 3 4

(__|ONE TOUCH SETTING )

3 4

Aparecerd un mensaje. No obstante, no necesita configurar nada en ella, porque el ajuste de activacién/desactivacion de esta
pantalla no afecta a la funcién de ajuste de un solo toque.

4 Ppulse el botéon ONE TOUCH SETTING [11-[4] en el cual desea memorizar la NOTA

fi i6n del I Para los botones OTS en los
configuracion del panel. que no se han memorizado los

Aparece un mensaje que le solicita guardar los ajustes del panel en este momento. Para ajustes de panel, se mantendran
continuar y memorizar varios ajustes del panel en otros botones, toque [No] y, los a_JUSItes de OTS del estilo
a continuacion, repita los pasos 2 a 4 conforme sea necesario, para guardar finalmente todos | °"9'"®"
los nuevos ajustes en el paso 5 indicado a continuacién.
AVISO

5 Toque [Yes] para que aparezca la pantalla de seleccion de estilos y, El ajuste de un solo toque
a continuacidn, guarde los ajustes actuales como un estilo de usuario. memorizado se perdera si

. . - i L ia el estilo o si

Consulte instrucciones para guardar en “Gestién de archivos” (pagina 37). secambiaelestiloosise
desconecta la alimentacion sin

llevar a cabo antes la operacion

de guardar.
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Cambio del tono del teclado

Transposicion del tono en semitonos (botones TRANSPOSE [-]/[+])

NOTA

« Sidesea realizar la
transposicion del tono de la

Los botones TRANSPOSE [-]/[+] permiten transponer el tono general del instrumento (sonido
del teclado, reproduccion de estilo, reproduccién de cancion MIDI, etc.) por semitonos (de —12

a 12). Para poner inmediatamente a cero el valor de la transposicion, pulse simulténeamente los cancién de audio, utilice el
botones [-]y [+]. pardmetro Pitch Shift (cambio
de tono) de la pagina 84.
— « Las funciones de transposicién
no afectan a las voces de los
|I§I m conjuntos de bateria o efectos
I [ T R iales.
€ TRANSPOSE oQ o - WOWJFOWJEE Transpose especiales -
|:] ety 111 4 ; 2
L RESET _\ T O T O O A A i ‘mﬂ’ Master S
[ e
=l a
o«
o
\ = n
o
S
2
Puede seleccionar de forma independiente la parte en la que desee realizar la transposicion. NOTA y Z
Toque la ventana emergente de transposicion varias veces hasta que aparezca la parte deseaday, | 1@ transposicion también se o
. ., ilice los b TRANSPOSE [/ l | .., puede realizar en la pantalla
a continuacion utilice los botones [-]/[+] para realizar la transposicion. mediante [MENU] > [Transposel. o
Para obtener més informacion, E
| | . | L, | L, . | consulte el Reference Manual ‘g
Master Trar?spone'e‘ tono de toc#o ? sonido con la excepcion de la cancién de audio y de (Manual de referencia) en el sitio 3
(principal) sonido recibido de un micréfono o de las tomas AUX IN. web. o
>
1]
13
Keyboard Transposicién del tono del teclado incluida la nota fundamental que activa la
(teclado) reproduccion de estilos.
Song Transpone el tono de la cancion MIDI.
(cancién)

Afinacidn precisa del tono

De forma predeterminada, la afinacion de todo el instrumento esta establecida en 440,0 Hz, segun la escala temperada. Esta
configuracién se puede cambiar desde la pantalla a la que se accede mediante [MENU] = [Master Tune]. Para obtener mas
informacion, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Transposicion del tono en octavas (botones UPPER OCTAVE [-]/[+])

Los botones UPPER OCTAVE (octava superior) [-1/[+] permiten variar el tono de las partes Right 1-3 en una octava. Para
restablecer inmediatamente el valor de la octava a 0, pulse los botones [-] y [+] simultdneamente.

[

i - 0000

& UPPER OCTAVE

N

(¢} o ~, o
=@ - [l
L RESET O
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Ajuste de los controladores asignables

Puede asignar parametros y funciones a los mandos giratorios/deslizantes LIVE CONTROL, a los botones ASSIGNABLE [A]-[F]y
[1]-[3], al joystick o a los pedales interruptores opcionales para realizar operaciones rapidas y para el control expresivo durante
su interpretacién al teclado. La configuracién de controladores asignables se almacena o se recupera en la memoria de registros,
para poder cambiarlos todos a la vez.

Seleccion de los tipos de asignacion de los mandos giratorios/deslizantes LIVE
CONTROL

Cada ajuste de los pardmetros asignados a los mandos giratorios se denomina “tipo de asignacién de mando giratorio” y, para los
mandos deslizantes, se denomina “tipo de asignacion de mando deslizante”. Existen tres tipos de asignacién de mando (1-3) que
pueden cambiar en orden pulsando el botédn [KNOB ASSIGN]. Normalmente hay tres tipos de asignacién de mando deslizante

(el balance y los tipos de asignacion 1y 2) y se pueden cambiar por orden pulsando el botén [SLIDER ASSIGN]. Los tipos de
asignacion seleccionados para los mandos giratorios y deslizantes se restableceran al desconectar la alimentacion.

p
|@ —
I OOOJj 4 000000
e DA
| Tipo de aSignaCién1 | T 7 T T
| Tipo de asignacion 2 |

v

| Tipo de asignacién 3 | '

I

'

| Balance |

v

| Tipo de asignacién 1 |

v

| Tipo de asignacién 2 |

SLIDER ASSIGN

KNOB ASSIGN

CITITITITITITIT D
ITITITITITITIT D

I ITITITITITIT D

I ITITITITITIT D)
I T I I T I I
I ITIT I I I 1T D)
I IT I I I 11T 1)

I
1 2 3 4 5 6 7 8 9
\. J/
NOTA
Ediciéon del tipo de asignacion de los mandos giratorios/deslizantes Cuando se selecciona una voz

Los tipos de asignacion de mando giratorio 1-3 y los tipos de asignacion de mando deslizante Organ Flutes para cada parte del
teclado, se pueden seleccionar

1-2 pueden editarse en la pantalla de edicién que se abre de la manera siguiente: [MENU] especialmente tipos de

-> [Live Control]. Para obtener mas informacién sobre los elementos editables, consulte el asignacion de mando deslizante
Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web. adicionales para accionar

los tiradores de longitud
correspondientes a cada parte,
lo que permite ajustar el sonido
con la misma sensacion que en
un instrumento real.
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Funcionamiento de los mandos giratorios/deslizantes LIVE CONTROL (control
en directo)

B Funcionamiento de los mandos giratorios LIVE CONTROL (control en directo)

« Los LED que hay alrededor de cada mando giratorio indican el valor actual del pardmetro correspondiente al mando en el tipo
de asignacién de mando giratorio actual.

« Cuando se acciona cualquier mando giratorio, el visor LIVE CONTROL muestra automaticamente el tipo de asignacién de mando
giratorio actual y los valores actuales (pagina 27).

« Al accionar un mando giratorio, cambia el pardmetro correspondiente respecto a su valor actual.

B Funcionamiento de los mandos deslizantes LIVE CONTROL (control en directo)

Antes de que la posicion del mando Una vez que la posicion del mando Is\fge.l;l;\mca otro método para
deslizante coincida con el valor actual deslizante coincida con el valor actual establecer el valor de un
) ' parametro fuera del rango
que es posible cambiar con el
Mover el mando deslizante cambia el mando deslizante (por ejemplo:

A O . pardmetro “Tempo” en “300"), el mando

H % deslizante no se puede usar para

o Valor actual del parametro - El valor del parametro actual y la controlar el parametro.

posicion del mando deslizante
Mover el mando deslizante no cambia coinciden

el pardmetro

Posicion del mando deslizante

« Un medidor LED situado a la derecha de cada mando deslizante muestra el valor actual del pardmetro correspondiente al
mando deslizante en el tipo de asignaciéon de mando deslizante actual.

« Cuando se acciona cualquier mando deslizante, el visor LIVE CONTROL muestra automaticamente el tipo de asignacion de
mando deslizante actual y los valores actuales.

« Cuando la posicion del mando deslizante y el valor del parametro actual son diferentes, el valor del pardmetro actual se
mantiene hasta que la posicion del mando deslizante coincide (se pone al dia) con el valor. Una vez que coinciden, la posicidon
del mando deslizante se refleja en el pardmetro.

« Cuando se seleccionan tipos de asignacién de mando deslizante adicionales para una voz Organ Flutes, el comportamiento
de “busqueda de la coincidencia” descrito anteriormente no se aplica y la posicion del mando deslizante siempre se refleja
directamente.
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Seleccidon de los tipos de asignacion del joystick LIVE CONTROL (control en

directo)

Cada ajuste de los parametros asignados al joystick se denomina “tipo de asignacion de joystick”. Existen tres tipos de asignacion
de joystick (1-3) que pueden cambiar en orden pulsando el botén ASSIGNABLE [1] de forma predeterminada. Los tipos de
asignacion seleccionados para el joystick se restableceran al desconectar la alimentacidn; sin embargo, se pueden guardar
cémodamente en la memoria de registros (pagina 96).

[

| 1: Tipo de asignacién 1

v

| 2: Tipo de asignacién 2

v

| 3:Tipo de asignacién 3

1

[ ASSIGNABLE
1 2 3

i

JOYSTICK HOLD

1

O

web.

Edicion del tipo de asignacion de joystick
Los tipos de asignacion de joystick 1-3 se pueden editar en la siguiente pantalla de edicién: [MENU] - [Live Control].
Para obtener mas informacién sobre los elementos editables, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio
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Asignacion de funciones o atajos a los botones ASSIGNABLE (asignables)

Puede asignar diversas funciones de control o atajos a los botones ASSIGNABLE [A]-[F] y [1]-[3], o que le permite utilizar o
acceder rapidamente a la funcién deseada.

1 Accedaala pantalla de botones asignables mediante [MENU] - [Assignable].

ignable

me Shortcuts

Vocal Harmony | Live Control

© Channel On/Off

2 e £ Text Viewer

ol Joystick Assign | % Fade In/Out ? Organ Rotary Slow/Fast

2 Pulse dos veces (toque dos veces) el elemento deseado en el area “Assignable Buttons” (botones

asignables).
Aparece la ventana emergente de seleccion de funcién.

3 Toque la funcién deseada. NOTA

La fi s istrara la ubi Ly | . d | 2 Para obtener informacién
a funcion se registrara en la ubicacion seleccionada en el paso Z. detallada sobre pardmetros y

funciones asignados, consulte
el Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

Asignacion de funciones a pedales interruptores/de expresion

Puede asignar diversas funciones a los pedales interruptores/de expresion opcionales.
1 Paraaccederala pantalla de edicidn, toque [MENU] - [Assignable].

% Assignable

Home Shortcuts

© Channel On/Off

£ Text Viewer ' No Assign

2 Fade In/Out 3 Organ Rotary Slow/Fast

2 Pulse (toque) dos veces el elemento que desee en el area “Foot Pedals” (pedales interruptores) (se

muestra arriba).
Aparece la ventana emergente de seleccion de funcion.

3 Toque la funcién deseada. NOTA

« Para obtener informacién
detallada sobre paréametros y
funciones asignados, consulte
el Reference Manual (Manual
de referencia) en el sitio web.

« Para conectar pedales/
pedales de expresidn, consulte
“Conexion de pedales
interruptores/de expresion”
(pagina 114).
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Guia de funcionamiento

Interpretacion con estilos—

Operaciones durante la interpretacion

Si ha realizado los ajustes necesarios para una cancién (en las secciones anteriores), ahora estd listo para tocar el teclado. En esta
seccion se explican principalmente las diversas operaciones relacionadas con estilos que utilizara durante su interpretacion al
teclado: Reproduccién de estilos, aplicacion de efectos expresivos y reproduccién de Multi Pad.

Funcionamiento de la reproduccion de estilos

Inicio y parada de la reproduccion de estilos

M Boton [START/STOP] (inicio/parada) START/

Inicia la reproduccién de la parte ritmica del estilo actual. Para detener la reproduccién, vuelva a

pulsar el boton. >/

Reproduccion del ritmo y el acompafiamiento automatico (ACMP)

Si se activa el botén [ACMP], se puede reproducir tanto la parte de ritmo como el
acompanamiento automatico al tocar acordes en la seccién de acordes durante la reproduccion
de estilos.

B Boton [SYNC START] (inicio sincronizado) SYNG

START
Pone la reproduccion del estilo en modo de espera. El estilo se vuelve a reproducir si se pulsa

cualquier tecla en el teclado (cuando [ACMP] esté desactivado) o se toca un acorde con la mano
izquierda (cuando [ACMP] estd activado). Durante la reproduccién de un estilo, si se pulsa este
botdn el estilo se interrumpird y se pondra la reproducciéon en modo de espera.

]

B Boton [SYNC STOP] (parada sincronizada) SYne

Se puede interrumpir e iniciar el estilo en cualquier momento simplemente soltando o tocando las
teclas de la seccién de acordes del teclado. Asegurese de que esta activado el boton [ACMP], pulse
el boton [SYNC STOP]; a continuacion, toque el teclado.

=]

NOTA

Cuando el tipo de digitado
(pagina 46) esta configurado
como “Full Keyboard” o “Al
Full Keyboard”, no sera posible
activar la parada sincronizada.

B Botones INTRO [I]-[llI] INTRO

El Genos2 dispone de tres secciones de preludio que permiten afadir una introduccién antes
delinicio de la reproduccién del estilo. Tras pulsar uno de los botones INTRO [I]-[lll], inicie la
reproduccién del estilo. Una vez concluida la reproduccién del preludio, la reproduccion del estilo
pasara automdticamente a la seccién principal.

B Botones ENDING/rit. [I]-[l11]
................. ENDING/Fit vecvorvereenes

El Genos2 dispone de tres secciones de coda que permiten afadir un final antes de detener la
reproduccién del estilo. Si pulsa uno de los botones Ending [I]-[lll] mientras se esta reproduciendo |:| EI
el estilo, este se detendrad automaticamente después de la reproduccidn de la coda. Puede hacer

que la coda se ralentice lentamente (ritardando) pulsando de nuevo el mismo botén ENDING
mientras se reproduce la coda.
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Aumento/disminucion progresivo
La funcién de aumento/disminucién progresivo produce fundidos de entrada y salida al iniciaro | NOTA

interrumpir la reproduccion de un estilo o una cancién. De forma predeterminada, esta funcién | Para obtenerinformacion sobre

se puede utilizar pulsando el botén ASSIGNABLE [2]. Egnmt?oizic?:razmﬁift’:f;;scfedje

los controladores asignables”

« Para iniciar la reproduccion con fade in (aumento progresivo): (pagina 62) y “Asignacion de
Cuando se detenga la reproduccién, pulse el botén al que se ha asignado esta funcién. Z’S”SCIE":“X;EEa(t:Sj?SnzEZSf’m”es
A continuacion, pulse el botdn [START/STOP] para el estilo (o el botdn [PLAY/PAUSE] para una (pigina 65) 9

cancién MIDI).

« Para detener la reproduccion con fade out (reduccion progresiva):
Durante la reproduccion, pulse el botén al que se ha asignado esta funcion.

Cambio de variaciones del patrén (secciones) durante la reproduccion de estilos

Cada estilo dispone de cuatro secciones Main (principal), cuatro secciones Fill-in (relleno) y una eeeeesseeseesrs MAIN VARIATION wovooeooesooeons
seccion Break (pausa). Mediante el uso adecuado de estas secciones, su interpretacion puede | A l B c D
sonar mas dinamica y profesional. Cada una de las secciones se puede cambiar como se desee

mientras se reproduce el estilo. % Pulse de nuevo la

seccion principal

B Botones MAIN VARIATION [A]-[D] (variacién principal A-D) seleccionada

(iluminada en rojo).

Pulse uno de los botones MAIN VARIATION [A]-[D] para seleccionar una seccidn principal (el

botoén se ilumina en rojo). Cada seccidn es un patrén de acompafiamiento de varios compasesy se . %i4..

repite indefinidamente. Si vuelve a pulsar el boton MAIN VARIATION seleccionado, se reproduce l\A l | B c D

un patrén de relleno adecuado para animar el ritmo y romper la monotonia. Cuando finaliza el

relleno, este introduce suavemente la seccién principal seleccionada. @ De ese modo, se
reproducird el
relleno de la seccién
principal seleccionada
(parpadea en rojo).

Funciéon AUTO FILL IN (relleno automatico) we e
Cuando activa el botén [AUTO FILL IN], al pulsar cualquiera de los botones MAIN VARIATION [A]- ACMP ':I I__l
[D] durante la reproduccion automatica, se reproduce la seccién de relleno para producir una

transicion uniforme y dindmica hasta la siguiente (o la misma) seccion. @

Restablecimiento de la seccidn de estilos
Durante la reproduccién de un estilo, puede rebobinar al principio de la seccién (“restablecer” la posicion de reproduccién,
para efectos de repeticion de “retriggering”) pulsando el botén [TAP TEMPO] (péagina 18).

NOTA

Puede especificar el comportamiento para cambiar el tempo en lugar de “restablecer” la seccidn, incluso cuando utilice el botén durante la
reproduccién de un estilo. El ajuste se realiza en la pantalla a la que se accede mediante [MENU] - [Metronome] - [Tap Tempo]. Para obtener mas
informacidn, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Sincronizacion de cambio de seccion de estilos
Puede elegir el comportamiento al cambiar las secciones de estilos. Para obtener mas informacién, consulte el Reference
Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Cambio automatico del ajuste de One Touch Settings con las secciones principales (OTS LINK)
Con la practica funcién de enlace de OTS (ajuste de un toque) puede cambiar autométicamente o oo
el ajuste de un toque al seleccionar una secciéon Main (A-D) diferente. Las secciones Main A, B, C ACMP 'iil ﬁ

y D corresponden a One Touch Setting 1, 2, 3 y 4, respectivamente. Para usar la funciéon de enlace
de OTS, active el botén [OTS LINK].

NOTA

Puede cambiar la sincronizacién en la que cambian los ajustes de un solo toque al cambiar MAIN VARIATION [A]-[D]. Para ello, acceda a la pantalla
mediante [MENU] > [Style Setting] > [Setting] y establezca el pardmetro de sincronizacion del enlace de OTS. Para obtener informacion, consulte el
Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web (pagina 10).
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H Boton [BREAK] (pausa) BREAK

Se utiliza para aiadir pausas dindmicas al ritmo del acompanamiento. Pulse el botén [BREAK]
durante la reproduccién de estilos. Cuando termina la reproduccién del patrén de pausa de un 7
compas, la reproduccién de estilo pasa automaticamente a la seccién principal.

Acerca del estado de las luces de los botones de seccion (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/
ENDING)

+ Rojo: la seccién estd seleccionada actualmente.

- Rojo (parpadeante): la seccion se reproducira después de la seccién seleccionada actualmente.
* Los indicadores luminosos de los botones MAIN VARIATION [A]-[D] también parpadean en rojo cuando se reproduce el relleno.

« Azul: la seccién contiene datos, pero no esta seleccionada en ese momento.

- Apagado: la seccion no contiene datos y no se puede reproducir.

Grabacion y reproduccion de una secuencia de acordes—Chord
Looper (bucle de acordes)

Mientras se reproduce un estilo, los acordes se especifican normalmente con la mano izquierda. Sin embargo, con la practica
funcién de bucle de acordes, puede grabar la secuencia de acordes y repetirla en bucle. Por ejemplo, si graba una progresién de
acordes “C > F > G > C”, la reproduccion del estilo continuard automaticamente con los acordes “C>F>G>C>C>F>G
- C > ..” Dado que los acordes se reproducen en bucle, no es necesario que vuelva a repetir manualmente el patrén de acordes,
lo que le permitira centrarse en su interpretacién y en otras operaciones.

Reproduccion en bucle de una secuencia de acordes durante la reproduccion
del estilo

Puede grabar instantdneamente la secuencia de acordes que desee y reproducirla en bucle.

1 Mientras reproduce un estilo, pulse el botén CHORD LOOPER [REC/STOP]. | NOTA .
Cuando se activa [REC/STOP],

.... chogb LogPEg el boton [ACMP] se activa
__RE /STOP N/OFF Zas
automaticamente.

I%

El boton [REC/STOP] parpadea para indicar que la funcidn de bucle de acordes esta en espera para grabar.
En el siguiente compas del estilo, se activa el boton [REC/STOP] y comienza la grabacion.

2 Introduzca los acordes en el teclado, de acuerdo con el tempo de reproduccion del estilo.

btk haslld

\/

Se seguira grabando la secuencia de acordes hasta que deje de grabar en el paso 3.

3 Pulse el botén CHORD LOOPER [ON/OFF] para detener la grabaciony NOTA
comenzar la reproduccion en bucle de la secuencia de acordes. Mientras se reproducela
secuencia de acordes, el botén
..... CHORD LOOPER ..... [ACMP] parpadea, la entrada
ON/OFF de acordes desde el teclado

se desactiva y todo el teclado
D se utiliza solamente para la
h interpretacion.

La grabacion se detiene, el boton [ON/OFF] parpadea en verde y se entra en la espera de reproduccién en bucle.
En el siguiente compas del estilo, el boton [ON/OFF] se ilumina en naranja y se reproduce en bucle la secuencia de acordes
registrada en el paso 2.
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4 pulse el botén CHORD LOOPER [ON/OFF] para detener la reproduccién en | NOTA
« El boton [ON/OFF] se ilumina

bucle. en azul para indicar que se
_____ CHORD LOOPER ... ha registrado la secuencia de
ON/OFF acordes y la reproduccién en

bucle se detiene.

IZI |DI « Al pulsar el botén [ON/OFF]
se reinicia la reproduccion en
bucle de la secuencia de acordes

grabada en los pasos 1-3.

La reproduccién de la secuencia de acordes se detiene y el estilo vuelve a la reproduccién
normal.

Funciones avanzadas de la funcion de bucle de acordes

Puede usar SYNC START para iniciar la grabacién de la secuencia de acordes cuando se detenga la reproduccién del estilo.
Ademas, puede guardar secuencias de acordes grabadas desde la pantalla a la que se accede mediante [MENU] - [Chord Looper].

« Se puede memorizar hasta ocho secuencias de acordes.
« Puede guardar cada secuencia de acordes como un archivo individual para su recuperacion futura.

Para obtener mas informacién, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Control expresivo de su interpretacion

Uso de los mandos giratorios/deslizantes LIVE CONTROL (control en directo)

Puede ajustar el balance del volumen entre las partes y los detalles del sonido en tiempo real. NOTA

« Para obtener informacién
sobre como cambiar los

tipos de asignaciony las
asignaciones de parametros en
los ajustes predeterminados,
consulte pagina 62.

El valor de “Ambience Depth”
surte efecto cuando las voces
Ambient Drums/SFX se utilizan
para las partes Rhythm1y
Rhythm2 del estilo. La voz que
se utiliza para cada parte del
estilo se puede comprobar en

AmbiDepth

70

Con los ajustes predeterminados, por ejemplo, puede controlar el pardmetro “Ambience la pantalla a la que se accede
Depth”, que determina el equilibrio entre sonido procesado o seco en las partes ritmicas de la mediante [MENU] - [Mixer] >
reproduccion del estilo cuando se acciona el mando giratorio 1 del tipo de asignacién de mando [Style] (pagina 90).

giratorio 2.

Ademas, puede controlar directamente “Style Dynamics”, en funcién de la cual el volumen
de reproduccion del estilo depende de la fuerza con que se toca cuando se acciona el mando
giratorio 3 del tipo de asignaciéon de mando giratorio 2.

Para obtener informacién detallada sobre los demas parametros asignados a los mandos
giratorios/deslizantes, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.
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Uso del joystick LIVE CONTROL (control en directo)

De forma predeterminada, al mover el joystick en direccién horizontal (X) o vertical (Y), puede aplicar una inflexién del tono
ascendente o descendente o aplicar efectos de modulacién. Mueva el joystick para controlar el sonido mientras toca el teclado.

JOYSTICK HOLD

H X: Inflexiéon del tono

Aplica a las notas una inflexion del tono ascendente (moviendo el joystick a la derecha) o
descendente (moviendo el joystick a la izquierda) mientras toca el teclado. Esto efecto se aplica a
todas las partes del teclado (RIGHT 1-3 y LEFT).

B Y: Modulacion

La funcion de modulacién aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado. De
forma predeterminada, este efecto se aplica a todas las partes del teclado RIGHT 1-3.

Puede asignar varios parametros para controlar con el joystick. Para obtener mas informacion,
consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

[ \
= LU

NOTA

« El margen de inflexién del
tono maximo para cada parte
del teclado se puede cambiar
en la pantalla ala que se
accede mediante [MENU] >
[Live Control] - [Joystick] con
los detalles de configuraciéon
de “Pitch Bend”, de forma
predeterminada.

Es posible que el efecto

de inflexién del tono no se
aplique a la parte LEFT durante
la reproduccion de estilos, en
funcién del ajuste de estilo.

NOTA

Es posible que los efectos de
modulacién no se apliquen
a la parte LEFT durante la
reproduccion de estilos, en
funcion del ajuste de estilo.

NOTA

« Para confirmar manualmente
los valores actuales del
Joystick, pulse el botén
ASSIGNABLE [1] (la asignacion
predeterminada en “Live
Control Joystick Assign”).
Puede habilitar una ventana
emergente de los valores
actuales para que aparezca
autométicamente cuando
accione el joystick. Para ello,
active “Joystick Pop-up” en la
pantalla que aparece mediante
[MENU] > [Live Control] >
[Joystick] = [Menu].

Retencion de valores (JOYSTICK HOLD)

El joystick se centra por si solo cuando se suelta. Sin embargo, puede retener los valores
actuales pulsando el botén [JOYSTICK HOLD].

» Si esta activado el botén [JOYSTICK HOLD] mientras se mueve el joystick, el dltimo valor
seleccionado permanece en vigor y se mantiene aunque se suelte el joystick.

« Al desactivar el botén [JOYSTICK HOLD], se libera el valor retenido.

De forma predeterminada, solo el valor de “Modulation” del eje Y se mantiene de esta manera,
mientras que “Pitch Bend” del eje X no se ve afectado.

Los parametros que se ven afectados por el boton [JOYSTICK HOLD] se pueden configurar en
la pantalla a la que se accede mediante [MENU] - [Live Control] - [Joystick]. Para obtener mas
informacion, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

JOYSTICK HOLD
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Aplicacion de resonancia a las voces RIGHT 1-3

El boton [SUSTAIN] activa y desactiva la funcién de resonancia. Cuando estd activada, todas las HaRMONYS
notas interpretadas en el teclado con las partes de la mano derecha (RIGHT 1, 2y 3) tienen una

resonancia mas larga. ':l I__kll

Reproduccion y control de voces Super Articulation

Las voces Super Articulation (voces S.Art y S.Art2) permiten crear matices expresivos sutiles, muy NOTA
realistas, simplemente a través de la manera en que toque. El tipo de voz (S.Art, S.Art2) se indica El efecto de articulacién
sobre el nombre de las voces Super Articulation, en la pantalla de seleccion de voces. Ademas, con | aplicado varia segun la voz
los botones [ART. 11/[ART. 2)/[ART. 3] de este instrumento, se pueden aiadir esos matices seleccionada. Para obtener
R . , informacién detallada, consulte
expresivos simplemente pulsando un botén. la Data List (Lista de datos) en el

sitio web.

Efectos de articulacion automatica de voces Super Articulation

B Voces S.Art
Las voces S.Art ofrecen muchas ventajas con gran capacidad de interpretacion y control en tiempo real.

Ejemplo: voz de saxofén
Si toca una nota Doy, a continuacién, una nota Re adyacente en estilo legato, percibira el cambio de notas sin interrupcion,
como si un intérprete de saxofén las reprodujera seguidas.

Ejemplo: voz de guitarra clasica
Sitoca una nota Do y a continuacién la nota Mi inmediatamente superior de forma ligada pero firme, el tono asciende
deslizdndose de Do a Mi.
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B Voces S.Art2 NOTA

AEM (Articulation Element
Modeling) es una tecnologia
de modelado de elementos de

Algunas de las voces de instrumentos de viento y de cuerda cuentan con una tecnologia especial
denominada AEM, que utiliza muestras detalladas de técnicas expresivas especiales utilizadas

en esos instrumentos especificos: para deslizarse hacia notas, para “unir” notas distintas, para articulacion que simula el sonido
agregar matices expresivos al final de una nota, etc. Puede ahadir estas articulaciones tocando de instrumentos acusticos
legato o no legato, o saltando entre las notas en intervalos de octava o mayores. naturalmente uniendo con

suavidad las muestras de sonido
mas adecuadas seleccionadas en
. . la base de datos en tiempo real
Ejemplo: voz de clarinete durante la interpretacion.

Si mantiene una nota Do y toca la nota Sib superior, escuchara un glissando hasta la nota Sib.
Algunos efectos de “desactivacién de nota” se producen automaticamente cuando se mantiene | NOTA

una nota durante mas de un tiempo determinado. Cada voz 5.Art2 tiene su propia
configuracién de vibrato

predeterminada, de tal forma
que, cuando se selecciona una
voz S.Art2, se aplica el vibrato

° apropiado. Puede ajustar el
vibrato moviendo hacia arriba o
hacia abajo el joystick.
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Adicion de efectos de articulacion mediante los botones [ART. 1]-[ART. 3]

Si selecciona una voz Super Articulation, los botones [ART. 11/[ART. 2]/[ART. 3] pueden mostrarse encendidos en azul. Al pulsar un
botdn encendido, se aflade el efecto (si pulsa los botones que no estan encendidos, no sucede nada).

ART. ART. ART.
1 2 3

A continuacion se indican tres ejemplos de efectos Super Articulation aplicados mediante los botones.

B Ejemplo 1

Al pulsar el botén [ART] disponible, se activan diferentes efectos y técnicas interpretativas, aparte de lo que toque con el teclado.
Por ejemplo, al pulsar el botdn [ART] para una voz de saxofén S.Art, se pueden producir ruidos de respiracion o de teclas,
mientras que si se hace lo mismo con una voz de guitarra S.Art, se producen ruidos de trastes o golpes en el cuerpo. Estos sonidos
se pueden intercalar en las notas mientras se toca, con gran efectividad.

Mientras suena el efecto de articulacién, el botén se ilumina en rojo.

ART. ART.
1 7 1

Sonido de articulaciéon
>

Azul Rojo

M Ejemplo 2

Al tocar el teclado a la vez que se pulsa el boton [ART] disponible, cambia la naturaleza de la voz.

Por ejemplo, en el caso de la voz NylonGuitar SW en la categoria A.GUITAR, si mantiene pulsado el botén [ART. 1], puede tocar los
armonicos de la voz de guitarra. Si suelta el botén, la voz vuelve a ser la normal.

El botén se ilumina en rojo mientras se mantiene pulsado.

// Sonido de articulacién

1 = @+ [

Rojo

N Ejemplo 3

Cuando se selecciona una voz S.Art2, al pulsar el botén [ART] disponible y tocar o soltar una nota, puede agregar efectos de
articulacion, por ejemplo, de aumento o reduccién, un glissando ascendente o descendente, un metal fall, etc.

Al pulsar el botdn [ART] disponible, parpadeara en rojo hasta que el efecto deje de reproducirse. Puede cancelar la operacion
volviendo a pulsar el botéon mientras estd parpadeando. Inmediatamente después de pulsar o liberar los sonidos de la nota y del
efecto de sonido, el botdn se ilumina en rojo.

Sonido de articulacién

Lid \/
»,'»'~ v /

;
] =) E — S

Azul Rojo (parpadeante)
Rojo (encendido)

Sonido de articulacié
\// onido de articulacion

i A
A;“— d> —@ + A-?T' d> —% Tecla desactivada

Azul Rojo (parpadeante)
Rojo (encendido)
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Los efectos del ejemplo 3 también se pueden usar del mismo modo que los del ejemplo 2. NOTA
Si mantiene pulsado un botén [ART] (el botdn parpadea en rojo) y toca o suelta una nota, podra Manteniendo la respuesta

anadir el efecto de articulacién varias veces seguidas. realista del teclado de los
instrumentos originales, los

efectos aplicados varian en
funcién del rango del teclado en
que esté tocando.

Cuando se seleccionan voces Super Articulation para varias partes

Si selecciona voces S.Art/S.Art2 para mas de una parte del teclado, el uso de un botén [ART] afecta simultdaneamente a todas
las partes para las que se han seleccionado las voces S.Art/S.Art2.

Cuando se asigna un efecto del Ejemplo 3 a las partes derecha e izquierda y un botén [ART] parpadea en rojo (estado de
espera), si solo se toca una parte (por ejemplo, la parte Right 1) se agrega un efecto de articulacién solamente a esa parte.
Puesto que la otra parte (la izquierda) sigue en estado de espera, el botén contintia parpadeando. Para cancelar el estado de
espera, debe tocar el teclado en el rango de la parte izquierda. (El estado de espera en este caso no se cancela pulsando el
botdn que parpadea, porque asi se cancela la espera de la parte Left, pero se vuelve a poner en espera la parte Right).
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Control de la reproduccion de Multi Pad

Reproduccion de Multi Pads

1 Pulse cualquiera de los botones MULTI PAD CONTROL [1]-[4] para

reproducir una frase de Multi Pad.

La frase correspondiente del botédn empezara a reproducirse en su totalidad con el tempo
definido en ese momento. Puede tocar hasta cuatro Multi Pads a la vez.

= ]

SYNC START 1 1 J

1
L M.} PAD CONTROL J

2 Pulse el botén [STOP] para detener la reproduccién de los Multi Pads.
Si desea detener un pad especifico, pulse el botdn [STOP] y, sin soltarlo, pulse los pads que
desee parar.

Acerca del estado del indicador luminoso de los botones MULTI PAD
CONTROL [1]-[4]

« Azul: indica que el pad correspondiente contiene datos (frase).

+ Rojo: indica que el pulsador correspondiente se esta reproduciendo.

- Rojo (parpadeante): indica que el pulsador correspondiente estd en modo de espera (inicio
sincronizado; consulte la pagina 75).

- Apagado: indica que el pad correspondiente no contiene datos y no se puede reproducir.

NOTA

« Existen dos tipos de datos
Multi Pad. Algunos se
reproducirdn una vezy
pararan al llegar al final. Otros
se reproduciran repetidas
veces (bucle).

Si se pulsa el pad durante

su reproduccién, esta se
interrumpird y empezard
desde el principio.

NOTA

« Mientras se reproduce un
estilo o una canciéon MIDI,

al pulsar el boton Multi Pad

la reproducciéon comienza

al principio del siguiente
compas. Cuando se detiene

el estilo o la cancién MIDI,

al pulsar el boton Multi Pad
comienza de inmediato la
reproduccion.

Mientras se reproduce el estilo
o la cancién MIDI, al pulsar

el botén STYLE CONTROL
[START/STOP] 0 SONG A/B
[PLAY/STOP] también se
detiene la reproduccién de

los Multi Pads. Mientras se
reproduce tanto el estilo como
la cancion MIDI, al pulsar el
botén SONG A/B [PLAY/STOP]
se detiene la reproduccion de
la cancion, el estilo y los Multi
Pads. Este comportamiento se
puede cambiar con los ajustes
de las pantallas de ajustes de
cancién y de ajustes de estilo.
Para obtener mas informacion,
consulte el Reference Manual
(Manual de referencia) en el
sitio web.

Utilizacion de Chord Match (correspondencia de acordes)

Cuando esta activada la parte [ACMP] o LEFT, las frases de Multi Pad cambian automéaticamente
el tono para ajustarse al acorde que toque en la seccion de acordes.

Toque el acorde en la seccion de acordes antes o después de pulsar cualquiera de los Multi Pads.

SELECT

_I r STOP
+ okl
SYNC START ___ |

1 J
L M.} PAD CONTROL J

L Seccion de

acordes

NOTA

A algunos Multi Pads no les
afecta la correspondencia de
acordes.
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Utilizacion de la funcion de inicio sincronizado de Multi Pad

También podrd iniciar la reproduccién de los Multi Pads tocando el teclado o bien iniciando una reproduccién de estilo.

1 Pulse el botén MULTI PAD CONTROL [SELECT] y, sin soltarlo, pulse el o los NOTA
botones [1]-[4] de su preferencia. Para cancelar el estado en
espera del pad seleccionado,
Los botones pertinentes parpadearan en rojo, para indicar que estan en modo de espera. ejecute la misma operacion, o
simplemente pulse el botén
[STOP] para cancelar el estado

SELECT M stop en espera de todos los pads.
1 2 3 4
\
%NC START | 1 1 J
L MO PAD CONTROL )
2 Inicie la reproduccién del Multi Pad. NOTA
. . . . . . Si hay mas de un Multi
« Si[ACMP] estd desactivado, pulse cualquier nota, o bien reproduzca un estilo. Pad en modo de espera, al
+ Si[ACMP] esta activado, toque un acorde en la seccién de acordes o reproduzca un estilo. pulsar cualquiera de ellos se

inicia simultdaneamente la

. . . . . s reproduccion de todos.
Si activa la espera para un Multi Pad mientras se reproduce un estilo o una cancidn, al pulsar

cualquier nota (cuando [ACMP] esta desactivado) o al tocar un acorde en la seccion de
acordes (cuando [ACMP] estd activado) se iniciard la reproduccién de Multi Pad al principio del compas siguiente.

uoide1a.dialul B dueINp SaUOIDRISAO—SO0|1353 U0 UoIdRIaIdISIU|
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Guia de funcionamiento

Cantar con reproduccion de

canciones—Configuracion

En esta seccion se explica cdmo realizar la configuracion para su interpretacion vocal con canciones utilizando la seleccion de
canciones y ajustes de armonia vocal.

Aligual que en el capitulo 1, los ajustes realizados en esta secciéon pueden guardarse colectivamente en la memoria de registros
como un ajuste de cancion (pagina 96).

Configuracion de la reproduccion de canciones

Canciones—Cancion MIDI y cancion de audio

En relacién con el Genos2, “cancion” se refiere a los datos MIDI o de audio, lo que incluye canciones predefinidas, archivos de
musica disponibles en el mercado, etc. No solamente puede reproducir una cancién y escucharla, sino que también puede tocar
el piano o cantar mientras reproduce la cancién.

Hay dos clases de canciones que se pueden grabar y reproducir en este instrumento: canciones MIDI y canciones de audio.

B Cancion MIDI

Una cancién MIDI consta de la informacidn de interpretacion del teclado y no son una grabacién del propio sonido real. La
informacion de la interpretacion hace referencia a qué notas que se han tocado, en qué momento y con qué fuerza, igual que en
una partitura musical. Seguin la informacién de interpretacion grabada, el generador de tonos (del Genos2, etc.) emite el sonido
correspondiente. Dado que los datos de canciéon MIDI contienen informacién tal como la parte del teclado y la voz, puede tocar
de forma mas eficaz visualizando la partitura, activando o desactivando la parte particular o cambiando las voces.

B Cancion de audio

Una cancién de audio es una grabacién del propio sonido interpretado. Estos datos se graban de la misma manera que se utiliza
durante una grabacién con una grabadora de cinta o de voz, etc. Las canciones de audio se pueden reproducir en un reproductor
de musica portatil y muchos otros dispositivos, para que pueda compartir facilmente sus interpretaciones con los demas.

Si desea reproducir una cancién de una unidad flash USB, primero conecte la unidad flash USB que NOTA

contenga los datos de la cancion al terminal [USB TO DEVICE]. 2::?@%“;1?5;2: :j"e“dad

leer la seccion “Conexion
de dispositivos USB”, en la
pagina 115.

Compatibilidad con archivos de cancién

Es posible reproducir los siguientes tipos de canciones:

- canciones predefinidas (canciones MIDI)

« Sus propias canciones grabadas (para ver instrucciones sobre la grabacién, consulte la pagina 94)

- Canciones disponibles en el mercado: archivos MIDI en formato SMF (Standard MIDI File), archivos de audio en formato WAV
o MP3.

WAV: velocidad de muestreo de 44,1 kHz, resolucion de 16 bits, estéreo
MP3: MPEG-1 Audio Layer-3: velocidad de muestreo de 44,1/48,0 kHz, velocidad de bits de 64-320 kbps o VBR, monoaural/
estéreo

NOTA

« Para obtener una descripcién general de MIDI y las instrucciones para utilizarlo de forma eficaz, consulte “MIDI Basics” (Fundamentos de MIDI) en el
sitio web (pagina 10).

« Puede consultar informacion acerca de los formatos MIDI compatibles en la pagina 10.

« Las funciones de estiramiento del tiempo y variacion de tono no se pueden utilizar cuando se reproduce un archivo MP3 con una frecuencia de
muestreo de 48,0 kHz.
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Cambio del modo de reproduccion de canciones

El Genos2 incorpora dos modos de reproduccion de canciones: modo de reproductor dual y modo de lista de canciones. El modo
de reproductor dual reproduce dos canciones (SONG A y SONG B) simultdneamente y le permite usar el Cross Fader especial para
realizar entre ellas una transicion suave, similar a la de un DJ. El modo de lista de canciones reproduce las canciones de manera
continua seguin una lista de canciones creada previamente.

1 Pulse el botén [SONG] para acceder a la pantalla de reproduccién de canciones.
Se muestra la opcion de reproductor de canciones o de lista de canciones, segun lo seleccionado la ultima vez.

2 Toque la pantalla para cambiar el modo de reproduccién de canciones. NOTA .
El modo de reproduccién de

cancién no se puede cambiar
durante la reproduccién de la
Pulse el boton [SONG] o cancion.
toque [List] en la pantalla.

JFd song Player  Pgn Ut JFd songPlayer % L5t | New Song List1
g Play g Play
P % pai ; BB 1 tewsongn % ol
New Song1

Audio_0001 Audio
New Song2 MiDI

New Song3 MiDI

Audio_0002 Audio Song B
Audio_0003 . New Song1

Audio_0005 001

Modo de reproductor dual (SONG A, SONG B) Modo de lista de canciones (SONG B)

Pulse el botén [SONG] o
toque [Dual] en la pantalla.

Sauoldued ap uQ!DanOJdBJ uod Jejued
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Seleccion de canciones (modo de reproductor dual)

1 Pulse el botén [SONG] para acceder a la pantalla de reproduccién de canciones. Asegurese de que

esté seleccionado el modo de reproductor dual.

2 Toque el nombre de la cancién en el area Song A o Song B.
Aparece la pantalla de seleccién de canciones.

3 Seleccione la cancién que desee para cada lado, Ay B.

Para seleccionar canciones de audio, toque [Audio].
Para seleccionar canciones MIDI, toque [MIDI].

Visualizacion de la informacion de audio
Cuando se selecciona una cancion de audio en la pantalla de seleccién de canciones, al tocar
=8 (Menu) y, a continuacion, [Audio Information], se accede a la ventana de informacién.

Menu

NOTA

« En las operaciones bésicas de
la pantalla de seleccion de
canciones, consulte “Pantalla
de seleccion de archivos”
(pagina 32).

Puede seleccionar dos
canciones de audio o una
cancién de audio y una
cancién MIDI para SONG

Ay SONG B. No se pueden
seleccionar dos canciones
MIDI.

Puede acceder a la pantalla
de ajustes relacionados con la
reproduccién de canciones,
medianteﬁ (Menu) > [Song
Setting].

Para operaciones de reproduccién detalladas y la funcién de fundido cruzado, consulte las paginas 82, 89.
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Seleccion de canciones (modo de lista de canciones)

1 Pulse el botén [SONG] para acceder a la pantalla de reproduccién de canciones. Asegurese de que
esté seleccionado el modo de lista de canciones.

m Song Player - 2
B rewsong

Audio_0001 -
Info
New Song2
A Up Down v
New Song3
Audio_0002 udio Song 8 17
Audio_0003 New Song1

Audio_0005 01

a
a

2 Prepare una lista de canciones

B Al crear una nueva lista de canciones

Si toca =l (New) en la pantalla, podra crear una lista de canciones.
Para obtener informacién detallada sobre cémo editar una lista de canciones, consulte el Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

Bl Al seleccionar una lista de canciones existente

2-1 Acceda a la pantalla de seleccién de archivos de la lista de canciones tocando el nombre de la lista de
canciones.

2-2 Toque el archivo de lista de canciones que desee.

3 Toque la cancién que desee en la lista de canciones seleccionada.
La cancion seleccionada se resalta.

Sauoldued ap uQ!DanOJdBJ uod Jejued

Para los controles detallados de reproduccion, consulte pagina 82.
Para obtener informacidn sobre el control de la reproduccién continua de las canciones de la lista, consulte el Reference Manual
(Manual de referencia) en el sitio web.

uopeinbyuod
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Aplicacion de efectos al sonido del micr6fono—Vocal Harmony

(armonia vocal)

Puede aplicar automaticamente distintos efectos de armonia vocal a su voz a medida que canta
o puede utilizar el sintetizador Vocoder para introducir las caracteristicas Unicas de su voz en el
sintetizador y otros sonidos.

Uso de la armonia vocal

NOTA

Asegurese de conectar un
micréfono antes de utilizar la
armonia vocal y el sintetizador
Vocoder. Para obtener
instrucciones sobre la conexion de
un micréfono y realizar los ajustes
necesarios, consulte pagina 110.

1 Acceda a la pantalla de armonia vocal mediante el botén [MENU] - [Vocal Harmonyl.

&! Vocal Harmony

5 (Cuando el modo esta definido como “Vocoder” o “Vocoder Mono”)

2 Asegurese de que la funcién de armonia esté activada (“On”).

Si es necesario, toque la pantalla o pulse el botéon [VOCAL HARMONY] para activar la armonia.

3 Toque el nombre del tipo de armonia vocal para acceder a la pantalla de seleccién de tipo de

armonia vocal.

4 Toque el tipo de armonia vocal que desee para seleccionarlo.

La armonia vocal dispone de tres modos diferentes que se pueden aplicar automaticamente seleccionando un tipo de

armonia vocal.

B Modos de armonia vocal

activada) o en los datos de acordes de una cancion.

Chordal (acorde) Las notas armonicas vienen determinadas por los acordes que se tocan en la secciéon de acordes (con [ACMP
ON/OFF] activado), en la seccién de la mano izquierda (con [ACMP ON/OFF] desactivado y la parte izquierda

reproduccién de la cancién.

Vocoder La salida del sonido del micréfono se produce a través de las notas que se tocan en el teclado o de las notas de

lineas de una sola nota (con prioridad de la tltima nota).

Vocoder Mono Béasicamente igual que Vocoder; sin embargo, en este modo, solamente se pueden reproducir melodias o

A continuacién se muestran los casos de uso de los iconos mostrados en la pantalla de seleccion de tipo de armonia vocal.

(azul) El tipo de armonia vocal es el modo de acorde

(marrén) El tipo de armonia vocal es el modo Vocoder

£ 3 $,

El tipo de armonia vocal presenta efectos inusuales, como el efecto
robético de la voz.

§ (gris) El tipo de armonia vocal no presenta ningun efecto.
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5 Siga los pasos que se describen a continuacién en funcién del tipo (y del modo) que haya
seleccionado.

B Si ha seleccionado el tipo de acorde:
5-1 Asegurese de que el botén [ACMP] esta activado.

5-2 Reproduzca un estilo mientras toca acordes o reproduzca una cancidon que contenga acordes.
Las armonias vocales basadas en acordes se aplicaran a la cancién que cante.

B Si ha seleccionado el tipo Vocoder o Vocoder Mono:

5-1 Segun corresponda, cambie el ajuste de “Keyboard” a “Off”, “Upper” o “Lower”.

Cuando se selecciona “Upper” o “Lower”, al tocar la seccién de la mano derecha o la seccién de la mano izquierda del
teclado se controlara el efecto Vocoder. Si se selecciona “Off”, al tocar el teclado no se controlara el efecto de Vocoder.

5-2 Toque melodias con el teclado o reproduzca una cancién, y cante por el NOTA
micréfono. Paralos tIpOS. de Vocod’er{ el
i . efecto se aplica a un méaximo de
Observara que realmente no tiene que cantar notas con tono. El efecto Vocoder toma tres notas del acorde que toque;
las palabras que pronunciay las aplica al tono de los sonidos del instrumento. para Vocoder Mono, el efecto

se aplica a una sola nota (ultima
nota aplicada).

Uso del sintetizador Vocoder

Se trata de efectos especiales que introducen las caracteristicas Unicas de la voz y otros sonidos en el sintetizador para generar
efectos roboéticos o mecanicos inusuales, asi como exquisitos sonidos corales que es posible controlar mientras se canta y durante
la reproduccién de canciones.

1 Realice los pasos 1-3 de “Uso de la armonia vocal” de la pagina 80.

2 Enla pantalla de seleccion de tipos de armonia vocal, seleccione la categoria de sintetizador
Vocoder en las subcategorias.

Sauoldued ap u()DanOJdBJ uod Jejued

$! VH Setting Preset

uetHarmony n QuartetHarmony
SynthVocoder

uopeinbyuod

ﬂ StandardHarmony !73 BigHarmony

ﬂ EasyHarmony n BigAcapella

n LightHarmony N‘ BigChoir

P studiosingers & VocoderSchlager

P1 »

3 Toque el tipo sintetizador Vocoder que desee para seleccionarlo.

4 Pruebe a mantener pulsada una nota del teclado y hable o cante por el NOTA
. El ajuste del teclado (Off/
micréfono. Upper/Lower) se puede
Pruebe también a cambiar las notas mientras canta o pronuncia distintas palabras, tocando cambiar para determinar qué
una nota separada para cada palabra. parte del teclado (0 cancién)

controla el efecto. Para obtener
mas informacién, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.
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Guia de funcionamiento

Cantar con reproduccion de canciones—

Operaciones durante la interpretacion

En esta seccion se explican las operaciones que puede realizar durante su interpretacion vocal con canciones: reproduccion
de canciones, visualizacion de la partitura y las letras, ajuste del volumen entre dos canciones y funciones relacionadas con el
micréfono.

Control de la reproduccion de canciones

La reproduccién de canciones se puede controlar pulsando botones del panel o desde la pantalla de reproduccion de canciones
a la que se accede pulsando el botén [SONG]. Aparecen las pantallas de control de SONG A y SONG B (si se utiliza), lo que permite
controlar las canciones de MIDl/audio seleccionadas actualmente en la pantalla.

Pantalla de reproduccion de canciones NOTA

« Para obtener mas informacion
i songPlayer " g | New Song List1 sobre canciones MIDIl y de

: audio, el cambio entre los
modos de reproduccién

de canciones y la seleccion
de canciones, consulte
pagina 76.

T En el modo de la lista de

P ooe — canciones, solamente se

” N pueden realizar operaciones
basicas de reproduccion.
Ademas, puede reproducir
varias canciones de forma

. . continua. Para obtener mas
Modo de reproductor dual (SONG A, SONG B) Modo de lista de canciones (solo SONG B) informacion, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

MiDI

Audio

New Song2 MiDI

New Song3 MiDI

Audio_0002 Auds

Operaciones basicas de reproduccion (para canciones MIDI y de audio)

[ SONG A SONG B )

PLAY/ PLAY/

PAUSE PREV NEXT i PAUSE PREV NEXT
>/l la< »>l >/l << »>>l

B Reproduccion/pausa (botén [PLAY/PAUSE])

Pulse (o toque) el botén [PLAY/PAUSE] (D para iniciar la reproduccion del lado de cancién correspondiente (SONG A o SONG B).
Durante la reproduccidn, al pulsarlo se detiene la reproduccion. Si vuelve a pulsar el botén, la reproduccién de la cancién se reanuda
desde la posicion actual.

B Seleccion de la cancidn anterior/siguiente (boton [PREV] o [NEXT])

Pulse (o toque) el botén [PREV] o [NEXT] (K] o I para seleccionar la cancién anterior/siguiente. En el modo de reproductor
dual, esta operacion selecciona el archivo de cancién anterior/siguiente en la misma carpeta. En el modo de lista de canciones,
esta operacién selecciona la cancién anterior/siguiente en la lista de canciones.

B Rebobinado/avance rapido (boton [PREV] o [NEXT])

Mantenga pulsado el botén [PREV] o [NEXT] (BX] o [ZJ) para avanzar o retroceder de manera continua a lo largo del archivo
actual.
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Desplazamiento de la posicidn de reproduccion de canciones (ventana emergente de posicion de cancion)
Cuando se pulsa y se mantiene pulsado el botdn [PREV] o [NEXT], aparece
una pantalla de ajustes que muestra la posicién actual de la cancién. Cuando
aparece la ventana en la pantalla, también puede utilizar el dial de datos para Song Position
avanzar o retroceder de manera continua a lo largo del archivo actual.

El nimero de marca de frase aparece solo cuando se selecciona una cancion
MIDI que contiene las marcas de frase. Puede seleccionar si la posicién de
reproduccion de la cancion retrocede o avanza en unidades de compas o de
marca de frase tocando previamente la pantalla de ajustes.

NOTA
La marca de frase es un marcador preprogramado en algunos datos de canciones MIDI que
sefiala una ubicacion concreta en la cancion.

Para canciones de audio

Tiempo
transcurrido

Numero del
compas actual

Numero del
compas actual

NuUmero de marca
de frase

-001.1 128 1:42 3:11

[ J —

En cada area de canciones se muestra la posicion actual de la reproduccién de la cancién. Esta posicién se puede desplazar
hacia adelante o hacia atras moviendo el mando deslizante de la pantalla.

Colocacion de la siguiente cancién en cola de reproduccion

Mientras se reproduce una cancién MIDI, la siguiente cancién MIDI se puede afadir a la cola de reproduccién. Esto resulta util
para encadenar la siguiente cancién sin interrupciones durante una actuacién en directo. Para afadir una cancién a la cola,
seleccione la cancién que desee reproducir a continuacién en la pantalla de seleccién de canciones mientras se reproduce
otra. La indicacién “Siguiente” aparece en la parte superior derecha del nombre de la cancién correspondiente. Para cancelar
este ajuste, toque [Next Cancel] en la pantalla de seleccién de canciones.

También puede afadir a la cola la cancién de audio siguiente para la reproduccidn mientras se estd reproduciendo una
cancion de audio, igual que para una canciéon MIDI.

NOTA

Cuando se usa la funcién de grabacion, la cola de reproduccion se cancela.

Operaciones de reproduccion exclusivamente para canciones MIDI

New Song1

001.1

M Inicio sincronizado
Podra comenzar comodamente la reproduccién de una cancién MIDI tan pronto como empiece a tocar en el teclado.

Al tocar E (Synchro start), el inicio sincronizado se pone en modo de espera, independientemente de que la cancidn se esté
reproduciendo o esté parada actualmente. Para cancelar la funcién de inicio sincronizado, repita la misma operacion.

B Reproduccién utilizando marcadores de posicion de cancion ([M], [1]-[4], [Loop])

Puede utilizar marcadores de posicidon de cancién, no solo para desplazarse facil y rdpidamente por los datos de las canciones
MIDI, sino también para configurar practicos bucles de reproduccién, para facilitarle la disposicion de las canciones. Para obtener
informacién detallada, consulte “Uso de marcadores de posicion de cancién” (pagina 85).

U()DElaJdJQlU! e| awueinp sauojeladp—sauolpued op U()!)anOJdSJ uod Jejued
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Operaciones de reproduccion exclusivas para canciones de audio

B Cancelacion vocal

Permite cancelar o atenuar la posicidn central del sonido estéreo en la reproduccion de
canciones de audio. Esto le permite cantar en el estilo “karaoke” solo con acompafamiento
instrumental o reproducir la parte de melodia en el teclado, puesto que el sonido vocal suele ser
la parte central de la imagen estéreo en la mayoria de las grabaciones.

Para activar o desactivar la funcion de cancelacion vocal, seleccione primero una cancién de
audio y, a continuacién, activela o desactivela n (Vocal Cancel).

M Estiramiento del tiempo

Aligual que el ajuste de tempo de una cancidn MIDI, permite ajustar la velocidad de
reproduccién de una cancién de audio estirdndola o comprimiéndola. Para ello, toque

(Time Stretch) para acceder a la ventana de configuracion. Toque []/[®] en esta ventana
para definir el valor (del 70 % al 160 %). Los valores mas altos producen un tempo mas rapido.

M Variacion de tono

NOTA

Aunque la funcién de
cancelacion vocal es muy

eficaz en la mayoria de las
grabaciones de audio, es posible
que el sonido vocal de algunas
canciones no se cancele por
completo.

NOTA

Las funciones de estiramiento
del tiempo y variacion de tono
no se pueden utilizar cuando se
reproduce un archivo MP3 con
una frecuencia de muestreo de
48,0 kHz.

Al igual que la funcién de transposicion de la cancidon MIDI, permite variar el tono de una cancién de audio en pasos de semitono

(de-12a12).

B Reproduccion con repeticion A-B
Permite reproducir repetidamente un rango especificado (entre los puntos A 'y B).

1 Toque [JI] (reproducir/pausar) para iniciar la reproduccion.

2 Especifique el rango de repeticion.
Cuando la reproduccidn alcance el punto que desee especificar como punto inicial (A), active
(A-B Repeat). Cuando la reproduccion alcance el punto que desee especificar como
punto final (B), vuelva a tocar (A-B Repeat). Se reproducira repetidamente el rango del
punto A al B.

Principio de la cancién

L. )

NOTA

Si especifica solo el punto A, la
reproduccion se repetird entre el
punto Ay el final de la cancion.

Fin de la cancién

®--->
®---w

B

R

- Y

3 Para cancelar la reproduccion con repeticion A-B, desactive (A-B Repeat).

El tiempo de los puntos Ay B se borra y la reproduccién de repeticion se cancela.

o o x

1. Avance la cancién hasta el punto A, a continuacion, active (A-B Repeat).
2. Avance la cancién hasta el punto B, a continuacién, vuelva a tocar (A-B Repeat).

Especificacion del intervalo de repeticion cuando se detiene la reproduccién de canciones
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Uso de marcadores de posicion de cancion (solamente canciones MIDI)

En los datos de canciones MIDI, pueden colocarse los marcadores de posicion de cancién (SP1-SP4). Estos marcadores no solo le
permiten desplazarse facil y rdpidamente por los datos de una cancién MIDI, sino que también hacen posible la configuracion de
practicos bucles de reproduccién, para crear arreglos de canciones dindmicos “sobre la marcha” mientras toca.

New Song1

001.1

Introduccion de marcadores de posicion de cancion

1 Seleccione la cancién MIDI que desee (pagina 78) e inicie la reproduccion (pagina 82).

2 Introduzca los marcadores de posicion de cancién
2-1 Toque (Song Position Memorize) para activarla.

2-2 Cuando la cancién llegue al punto en el que desee introducir un marcador, toque el nimero

correspondiente del marcador ([1]-[4]) en la pantalla.
Se introducira el marcador de posicién de cancidn correspondiente y se desactivara automaticamente la memorizacion
de la posicién de cancién.

3 Ssilodesea, acceda a otros marcadores igual que en el paso 2.

4 Detenga la reproduccién de la cancién (pagina 82). AVISO

Se perderan los ajustes del
. marcador introducido si
Guarde la cancién. se cambia a otra cancion o

., ., . si se apaga el instrumento
5-1 Toque el nombre de cancién para acceder a la pantalla de seleccién de canciones. | sin ejecutar la operacién de

dado.
5-2 Guarde el archivo de cancion (pagina 37). guardado

Acerca del estado de posicion de cancién [1]-[4]
- Apagado: la posicion de la cancidn no se ha introducido en el botén.
« Verde: la posicion de la cancién se ha introducido en el botén.

+ Rojo (parpadeante): la reproduccion de salto esta lista. Consulte a continuacién (“Saltar a un marcador de posicién de
cancion durante la reproduccion”).

uodela1dialul e spueinp sauoldeIadO—SsauoidURd 3p UQIDINPOIdal UOD Jerue)

+ Rojo: la posicion de la cancién ha pasado y la reproduccién de la cancidn continua en el siguiente botén de cancién.

Saltar a un marcador de posicion de canciéon durante la reproduccion

Simplemente tocando una de las posiciones de cancidn [1]-[4] durante la reproduccién de la cancién se va a la posiciéon
correspondiente, una vez que se llega al final del compas que se esta tocando actualmente. (El boton parpadeara en rojo, para
indicar que el salto en la reproduccion esta listo). Puede cancelar el salto tocando otra vez la misma posicién de cancién antes de
realizar el salto.

Inicio de la reproduccion desde un marcador concreto

En primer lugar, toque una de las posicion de canciéon [1]-[4] durante una pausa en la reproduccién de la cancién y,
a continuacién, inicie la reproduccién (pagina 82).
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Utilizacion de marcadores en la reproduccion en bucle

En esta seccion, explicaremos el método de reproduccién en bucle con el ejemplo de bucle entre los marcadores [1] y [2].
1 Toque [JI] (reproducir/pausar) para iniciar la reproduccién desde el principio de la cancién.

2 Después de pasar el punto [1], toque (Loop) para activar la funcion de bucle.
La cancioén se reproduce hasta el punto [2], después vuelve al punto [1] y establece un bucle entre los dos puntos.

—— Posiciones de la cancion E—

Principio de la cancion [1] [2] [3] [4] Fin de la cancién
1 1 1 1 1 1
1 1 1

1
e

1 1
- e

| S

3 Para detener el bucle y continuar la reproduccién normal, toque (Loop).
Cuando se desactiva, la reproduccién continia mas alld del punto [2].
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Visualizacion de partituras, letras y archivos de texto durante la reproduccion

Visualizacion de la notacion musical (Score) de la cancion MIDI

Puede ver la notacidon musical (partitura) de la cancién MIDI seleccionada. Se recomienda leer toda la notaciéon musical antes de
comenzar a practicar.

NOTA
« Puede acceder tambiénala
pantalla de partitura mediante

2 Toque (Score) en la pantalla de reproduccién de la cancién para [MENU] > [Score]

. El instrumento puede mostrar
acceder a la pantalla de partitura. la notacién musical de datos

Puede recorrer toda la notacién tocando [ €] o [»] cuando la reproduccién de canciones mUSiCZ'eS dQSPlonib'es_e” el
. . .z .z . mercado o de las canciones
esté detenida. Durante la reproduccion de la cancidn, la “pelota” rebota por la partitura e :

ieal a. L | grabadas.
indica la posicion actual. El instrumento genera la

notacion que aparece en

1 Seleccione una cancién MIDI (pagina 78).

J7 song Player  ° pantalla en funcién de los
o s == datos de la cancién. En
New Song? e 2 =SS === consecuencia, es posible que
Amaring no sea exactamente igual a la

de las partituras disponibles
en el mercado de la misma
EE i FE=== | | cancion, especialmente
cuando se muestra notacion
de pasajes complicados o
muchas notas breves.

Amazing Grace

Permite cambiar Permite cambiar los ajustes la
la pagina. pantalla de partitura.

Cambio del tamano y visualizacion de la letra de una partitura

Al tocar el icono de la nota que aparece en la parte inferior derecha de la pantalla, puede NOTA

cambiar los ajustes de la pantalla de partitura, como su tamafo, o mostrar los nombres de las Solo se puede mostrar la letra
notas o la letra, etc. Consulte informacion detallada acerca de la pantalla de partitura en el cuando esté incluidaen la
Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web. cancion.

uodela1dialul e spueinp sauoldeIadO—SsauoidURd 3p UQIDINPOIdal UOD Jerue)
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Visualizacion de la letra de la cancion MIDI

Si la cancién seleccionada contiene los datos de las letras, puede verlos en la pantalla del instrumento durante la reproduccion.

1 Seleccione una cancién MIDI (pagina 78).

2 Toque (Lyrics) en la pantalla de reproduccién de la cancion para NOTA
Puede acceder también a la
acceder a la pantalla de letra.

pantalla de partitura mediante
Si la cancién contiene datos de la letra, esta podra verse en la pantalla. Puede recorrer toda [MENU] -> [Lyrics].

la letra tocando [ €] o [®] cuando la reproduccién de canciones esta detenida. Mientras se
reproduce la partitura, el color de la letra cambia para indicar la posicién actual.

= bl List
4J%) Song Playe: -

New Song

Music b Traditional

(p) 2017 Yamaha Corporation

Amazing Grace

Permite cambiar la pagina.

Consulte informacién detallada acerca de la pantalla de letras en el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Visualizacion de texto

Independientemente de si una cancion esta seleccionada o no, puede visualizar archivos de texto (.txt) creados por ordenador
en la pantalla del instrumento. Para acceder a la pantalla, toque (Text) en la pantalla de reproduccién de la cancion. Esta
caracteristica ofrece varias posibilidades utiles, como la de mostrar letras, gréficos de acordes y notas de interpretacion. Consulte
informacién detallada acerca de la pantalla de texto en el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.
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Ajuste del balance de volumen entre SONG A y SONG B (Cross Fader)

En el modo de reproduccién dual de canciones, el Cross Fader le permite ajustar el balance de volumen entre la reproduccién
de SONG A y SONG B. Al mover el fader hacia la izquierda, aumenta el volumen de la reproduccién de SONG Ay, al moverlo a la
derecha, aumenta el volumen de la reproduccién de SONG B.

I

( SONG A SONG B )
PLAY/ PLAY/
PAUSE PREV NEXT PAUSE PREV NEXT
»/1 €« >l >/l 1€« | 4 4

Control de las funciones del microfono

VOCAL
HARMONY TALK

LI

Activacion y desactivacion de la armonia vocal

Para activar o desactivar la funcion de armonia vocal, pulse el botéon [VOCAL HARMONY]. Con este botén, puede cambiar
rapidamente si los efectos de armonia vocal se aplican o no a su propia voz a través de un micréfono. Para obtener detalles sobre
coémo utilizar la funcidn de armonia vocal, incluida la seleccién del tipo de armonia, consulte la pagina 80.

Uso de la funcion de conversacion

Si activa la funcion de conversacion pulsando el botdn [TALK], puede cambiar al instante los NOTA
ajustes del micr6fono para hablar al publico. La armonia vocal no esta disponible cuando esta También puede ajustar los
funcién est activada. Resulta muy practico si se desea realizar anuncios entre canciones durante | 2justes de conversacion para

int tacion sin efectos d b . t distrai adaptarlos a sus preferencias en
una interpretacion sin erectos de reverperacion, etc. que distraigan. la pantalla “Mic Setting” (ajuste

del micréfono). Para obtener
mas informacién, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

uodela1dialul e spueinp sauoldeIadO—SsauoidURd 3p UQIDINPOIdal UOD Jerue)
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Guia de funcionamiento

Ajuste de los parametros de

cada parte—Mezclador

El mezclador proporciona un control intuitivo sobre los aspectos de las partes del teclado y los canales de estilo/cancion, incluidos
el balance del volumen y el timbre de los sonidos. Permite ajustar los niveles y la posicion estéreo (panoramica) de cada voz para
establecer laimagen estéreo y el balance 6ptimo, asi como definir cémo se aplican los efectos.

En esta seccion se explican los procedimientos basicos relacionados con el mezclador. Para obtener mas informacion, consulte el
Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Procedimiento basico para el mezclador

1 Accedaala pantalla del mezclador mediante [MENU] - [Mixer].

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

2 Toque la pestaia correspondiente para editar el balance entre las partes deseadas.

Panel Utilice esta pantalla si desea ajustar el balance entre estas partes: Style completo, Multi Pad completo, Left, Right 1-3,

Song A completa, Song B completa, Mic, Aux In Audio, USB Function Audio™, Bluetooth Audio™y Wireless LAN Audio™.

*1: Entrada de audio desde el terminal [USB TO HOST] (pégina 117).

*2: Entrada de audio mediante comunicacion Bluetooth. Es posible que la funcién Bluetooth no se incluya, dependiendo del drea o
del modelo.

*3: Entrada de audio mediante comunicacion de LAN inalambrica. La funcién de red LAN inaldmbrica puede no estar disponible en
su zona.

Style (estilo) Utilice esta pantalla para ajustar el balance entre los canales del estilo. Acerca de cada canal, consulte “Canales de
estilo” (pagina 92).

M.Pad (Multi Pad) | Utilice esta pantalla si desea ajustar el balance entre los cuatro enlaces de audio de Multi Pad.

Song (cancién) Utilice esta pantalla si desea ajustar el balance entre todas las partes de la cancién MIDI.

Master A diferencia de otras pantallas, utilice esta cuando desee ajustar las caracteristicas tonales de todo el sonido
(principal) (excepto las canciones de audio) de este instrumento. Para mas informacién sobre esta pantalla, consulte
pégina 106.

3 Toque una pestana para editar los parametros deseados.

Filter (filtro) Para ajustar la resonancia y el punto de corte (brillo del sonido).

EQ Permite ajustar los pardmetros de ecualizacion para corregir el tono o el timbre del sonido.
(ecualizador)

Effect (efecto) Permite seleccionar el tipo de efecto y ajustar su profundidad para cada parte.

Chorus/Reverb | Permite seleccionar un tipo de chorus/reverberacion y ajustar su profundidad para cada parte.
(chorus/
reverberacién)

Pan/Volume Permite ajustar el volumen y el efecto panoramico de cada parte.
(efecto panoramico/
volumen)
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4 Defina el valor de cada parametro. NOTA
Para restablecer cada parametro

en su valor predeterminado,

5 Guarde los ajustes del mezclador. toque el valor numérico o el
ajuste y manténgalo pulsado.

W Para guardar los ajustes del panel del mezclador:
Registrelos en la memoria de registros (pagina 97).

B Para guardar los ajustes del mezclador de estilo:

Guardelos como archivo de estilo en la unidad de usuario o en la unidad flash USB. Si desea recuperar los ajustes para
utilizarlos en el futuro, seleccione el archivo de estilo guardado aqui.

5-1 Acceda a la pantalla de operaciones mediante [MENU] - [Style Creator].

5-2 Toque [Save] para acceder a la pantalla de seleccién de estilos y, a continuacion, guarde como un archivo de
estilo (pagina 37).

B Para guardar los ajustes del mezclador de cancién MIDI:

Al modificar y almacenar los ajustes del canal de canciones MIDI, es necesaria otra operacion. Para obtener informacion
detallada, consulte “Edicién y almacenamiento de los ajustes del mezclador de la cancién MIDI”, a continuacion.

Edicion y almacenamiento de los ajustes del mezclador de la cancion MIDI

Primero, seleccione una canciéon MIDIly edite los parametros. Después, registre los ajustes editados como parte de los datos
de la cancién MIDI (configuracion); a continuacién, guarde la cancién en la unidad de usuario o en la unidad flash USB. Si desea
recuperar los ajustes para utilizarlos en el futuro, seleccione el archivo de cancién guardado aqui.

1 Acceda ala pantalla de operacién mediante [RECORDING] > MIDI [Multi Recording].

2 Toque el nombre de la cancién “New Song” para acceder a la pantalla de seleccién de canciones; a
continuacion, seleccione la cancién que desee.

3 Editelos parametros que desee segun los pasos 1-4 del “Procedimiento basico para el mezclador”
(pagina 90).

4 Ppulse el botén [RECORDING] para que vuelva a aparecer la pantalla de grabacién multiple MIDI.

5 Registre los ajustes editados en la cancién MIDI.

5-1 Toque n (detener) para volver al principio de la cancién.

Jope|dzay—a1ied eped ap soslswesed so| ap 21snfy

5-2 Toque [Setup] para acceder a la pantalla de configuracién.
5-3 Toque [Execute] para registrar los ajustes editados como parte de los datos de la cancion MIDI.

5-4 Toque [Close] para cerrar la pantalla de configuracion.

6 Toque [Save] para acceder a la pantalla de seleccidn de canciones; a continuacién, guarde como un
archivo de cancién (pagina 37).
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Activacion o desactivacion de cada canal del estilo o cancion MIDI

Podra agregar variaciones y cambiar el sonido general de un estilo o una cancién MIDI activando o desactivando de forma
selectiva los canales.

Canales de estilo
Cada estilo contiene los siguientes canales.
- Rhythm 1/2 (ritmo 1/2): son las partes basicas del estilo, con patrones de ritmo de bateria y percusion.

« Bass (bajo): el bajo utiliza varios sonidos de instrumentos adecuados para ajustarse al estilo.
- Chord 1/2 (acorde 1/2): se trata del fondo de los acordes ritmicos, que suelen consistir en voces de piano o guitarra.
« Pad: esta parte se utiliza para instrumentos sostenidos, como cuerdas, drganos, coros, etc.

- Phrase 1/2 (frase 1/2): estas partes se utilizan para intervenciones vigorosas de instrumentos de viento, acordes con
arpegios y otros extras que hacen que el acompafiamiento sea mas interesante.

1 Enla pantalla del mezclador, toque la pestaia [Style] o la pestaiia [Song].

2 Toque el canal que desee activar o desactivar.

t41 Mixer

Style 1 Canal

< »>

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/

Si quiere reproducir solamente un determinado canal (reproduccién en solitario), toque y mantenga el canal que desee hasta
que el nimero aparezca resaltado en morado. Para cancelar la funcion, toque de nuevo el nimero del canal (morado).

3 En caso necesario, realice otros ajustes, a continuacion guardelos como archivo de estilo o archivo
de cancién (paso 5 en la pagina 91).
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Cambio de la voz de cada canal del estilo o la cancion MIDI

Puede cambiar la voz de cada canal mediante la pantalla del mezclador.
1 Enla pantalla del mezclador, toque la pestana [Style] o la pestafia [Song].

2 Toque el icono del instrumento debajo del nombre de canal para acceder a la pantalla de seleccion
de voces, a continuacidn seleccione la voz deseada.

Voz

EQ

100 100

Effect H T };

Chorus/ ‘

Reverb
3 En caso necesario, realice otros ajustes, a continuacion guardelos como archivo de estilo o archivo
de cancién (paso 5 en la pagina 91).

Pan/
Volume

Jope|dzay—a1ied eped ap soslswesed so| ap 21snfy
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Guia de funcionamiento

Grabacion de canciones

Este instrumento permite grabar las interpretaciones de dos maneras: grabacién MIDI y grabacién de audio. Ademas, cada forma
de grabacién presenta dos métodos diferentes: grabacion rdpida, que es la manera mas facil y practica de grabar, y grabacion
multiple, que permite grabar cada canal o cada pista de forma independiente. En esta seccidn, echaremos una ojeada a la
grabacion répida de MIDI y la grabacion rapida de audio.

B Grabacion rapida de MIDI

Con este método, las interpretaciones grabadas se guardan en el instrumento o en una unidad flash USB como un archivo MIDI
SMF (formato 0). Si desea volver a grabar una seccién especifica o cambiar las voces y editar otros parametros, utilice este método.
Este instrumento permite grabar aproximadamente 3 MB por cancién.

B Grabacion rapida de audio

Con este método, las interpretaciones grabadas se guardan en el instrumento como un archivo de audio. La grabacién se realiza
sin especificar la parte grabada. Como se graba en formato WAV estéreo de resolucién de calidad de CD (44,1 kHz/16 bits) de
forma predeterminada, se puede transmitir e interpretar en reproductores de musica portétiles mediante un ordenador. Este
instrumento permite grabar hasta 80 minutos por grabacién individual.

Grabaciéon multiple

- Grabacion multiple de MIDI: permite crear una cancién MIDI que conste de 16 canales grabando su interpretacion en cada
canal uno a uno.

« Grabacion multiple de audio: permite grabar su interpretacién varias veces para componer la cancién completa o grabar
interpretaciones adicionales en un archivo de audio existente.

Para ver informacion detallada acerca de la grabacién multiple, consulte el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Grabacion rapida de MIDI

Antes de la grabacidn, realice los ajustes necesarios como, por ejemplo, la seleccién de voz/estilo. NOTA

Cuando sea necesario, conecte la unidad flash USB al terminal [USB TO DEVICE]. Con este tipo de « Los datos de audio como los
> — canales de ritmos creados a

grabacion, cada parte se graba en los siguientes canales. través de los datos de audio

de enlace de audio de Multi

Pady las canciones de audio

- Partes de teclado: canales 1-4 no se pueden grabar en las

- Partes Multi Pad: canales 5-8 canciones MIDI.
« Antes de utilizar una unidad
- Partes de estilo: canales 9-16 flash USB, asegurese de

leer la seccién “Conexion
de dispositivos USB”, en la
pagina 115.

1 Accedaala pantalla de grabacion rapida de MIDI mediante [RECORDING] > | NOTA

Para cancelar la grabacion,

MIDI [Quick Recording]. toque [Stop] en la pantalla y,

- ., a continuacion, pulse el botén
Aparece la pantalla y se crea automaticamente una nueva cancion en blanco en estado de [EXIT] antes de continuar con el
espera de grabacion. paso 2.

J4 MIDI Quick Recording

ﬂ, Song Recording Menu

Ve S
MIDI Audio P2l New Song

RECORDING
|__I Q Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

001.1

94  Genos2 Manual de instrucciones



2 Iniciela grabacion.
Puede iniciar la grabacién tocando el teclado, iniciando el estilo, tocando un Multi Pad o tocando [Play/Pause].

3 Cuando termine la interpretacion, toque [Stop] para detener la grabacién.

.. . AVISO
4 Toque [Save] para acceder a la pantalla de seleccién de canciones y, a La cancién grabada se
continuacion, guardar la interpretacion grabada en forma de archivo perderasi cierra la pantalla o
L. si desconecta la alimentacion
(paglna 37). sin ejecutar la operacion de
guardado.

Grabacion rapida de audio

Antes de grabar, realice los ajustes necesarios, como la selecciéon de voz y estilo y la conexién de micréfono (si desea grabar su
interpretacion vocal).

1 Acceda ala pantalla de grabacién rapida de audio mediante [RECORDING] | NOTA

. . . Para cancelar la grabacion,
- Audio [QUICk Recordlng]. toque [Stop] en la pantallay,

Aparece la pantalla y se crea automaticamente un nuevo archivo de audio en blanco, con el a continuacion, pulse el boton
estado de espera de grabacién activado. Sin embargo, a diferencia de la grabacion rapida Ea)(slg];ntes de continuar con el
de MIDI, la grabaciéon no se inicia automaticamente con la interpretacién al teclado, la

reproduccién de estilo o la reproducciéon de Multi Pad.

ﬂ¢ Song Recording Menu ﬂ¢ Audio Quick Recording

MIDI Audio P Audio_001

[
I_—I Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

2 Antesde grabar, compruebe los niveles de grabacién en el contador Rec Monitor tocando el

teclado, el estilo, etc. y ajustelos segutin proceda mediante el mando deslizante correspondiente.
Ajuste el control de tal forma que el volumen no pase constantemente a la zona “roja” y se ilumine el indicador.

3 Toque [Play/Pause] para iniciar la grabacién.
Justo después de esta operacion, inicie y grabe su interpretacion.

4 cCuando termine la interpretacion, toque [Stop] para detener la grabacion.

Los datos grabados se guardan automaticamente en la unidad de usuario en un archivo cuyo nombre se crea
automaticamente. La cancion de audio grabada aparece en la categoria de usuario en la pantalla de seleccion de canciones.

o
=
o
o
[
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o
=]
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[
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weemee - Almacenamiento y acceso a

configuraciones de panel personalizadas—
Memoria de registros, lista de reproduccion

La funcién de memoria de registros y la funcién de lista de reproduccién permiten guardar (o “registrar”) practicamente cualquier
ajuste del panel, para luego recuperar en el acto los ajustes de panel personalizados para sus interpretaciones con una sencilla
pulsacion. La lista de reproduccion resulta especialmente util para gestionar el repertorio, puesto que permite seleccionar
unicamente los ajustes de panel deseados del enorme repertorio de la memoria de registros y crear una nueva lista.

B Memoria de registros

Esta funcidon permite guardar (registrar) los ajustes de panel personalizados en uno de los botones de memoria de registros, para
recuperarlos facilmente.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Casi todos los ajustes de panel pueden guardarse en un solo botén.

Hay diez botones de memoria de registros en el panel. Podra guardar los diez ajustes de panel registrados como un unico archivo
de banco de la memoria de registros.

Guardar

HEEEE DEEEE —
<:—|

REGISTRATION MEMORY

Archivo de banco
de la memoria de
registros

Recuperar

NOTA
Para obtener informacion acerca de los parametros que se pueden registrar con la funcién de memoria de registros, consulte la seccion Registration
(Registro) de “Parameter Chart” (Grafico de parametros) en la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

M Lista de reproduccion

La funcidn de lista de reproduccién le permite crear su propia lista de canciones para la actuacién en directo. Puede seleccionar
solamente los archivos deseados del enorme nimero de archivos de banco de la memoria de registros sin cambiar la
configuracion del archivo de banco.

Cada registro de la lista de reproduccion puede acceder directamente a una memoria de registros especificada en el archivo de
banco de la memoria de registros seleccionado. Puede almacenar colectivamente los registros de la lista de reproduccién en un
Unico archivo de lista de reproduccion.

Archivo de lista de reproduccion 01 Archivos de banco de la memoria de registros

| Banco 01

Registro de lista de reproduccion 01 [== == == m= = == -, - *EI IZ' I___l EI El EI El

1 REGISTRATION MEMORY
' I

1
Registro de lista de reproduccion 02 [ = == == &= == == m= m= = - === i

Banco 02

>EIIZIIZIIZIEI L1~

REGISTRATION MEMORY

1
1
1
1
Registro de lista de reproduccién 03 [= = = = _ _ L

HiDa

- - - -> :Enlace de acceso
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Guardar y recuperar configuraciones de panel personalizadas con
memoria de registros

Registro de los ajustes del panel

1 Realice los ajustes del panel deseados como, por ejemplo, los de voces, estilos y efectos.

2 Pulse el botén [MEMORY] de la seccion REGISTRATION MEMORY para acceder a la ventana de
memoria de registros.

ation Memory

0 be
1] - [10] buttons

MIDI Song

FREEZE MEMORY
':l /| Tempo / Multi Pad Audio Song
% Line Out | Chord Looper Text

La lista de elementos que se
van a registrar en la memoria de
registros

| Transpose | Scale Tune MIDI Setting
« Live Control v edals As uttons

| Keyboard Harmony/Arpegg Vocal Harmony/Mic Setting

Seleccion de los elementos que se van a registrar

La ventana de memoria de registros contiene la lista para seleccionar los elementos que se van a registrar. Antes de
continuar con el paso 3, active o desactive las marcas de verificacion tocando los elementos deseados. Se registraran los
elementos que tengan marcas de verificacion.

3 Pulse el botén REGISTRATION MEMORY [1]-[10] deseado en el cual desee AVIsSO

Si selecciona aqui un boton

memorizar la configuracién del panel. que tenga el indicador
El boton memorizado se ilumina en rojo, lo que indica que el botén contiene datos y que su encendido en rojo o en azul, los
numero estd seleccionado. ajustes de panel que se hayan

memorizado previamente en
el botén se eliminarany se
sustituiran por los nuevos.

N

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Acerca del estado de la luz
Rojo: datos registrados y seleccionados
Azul: datos registrados sin seleccionar
Apagado: no hay datos registrados

4 Registre varios ajustes de panel en los demas botones repitiendo los NOTA
Los ajustes del panel registrados
pasos 1a3. en los botones numerados se
Los ajustes del panel registrados se pueden recuperar con solo pulsar el botén con el mantendran aunque se apague

el instrumento. Si desea eliminar
los diez ajustes actuales de
panel, encienda el instrumento
mientras mantiene pulsada

la tecla F#6 (segunda por la
derecha) del teclado.

numero correspondiente.

uodNpoidas ap elsl| ‘sonsibal ap elowap—sepezijeuosiad jsued ap sauoideINbYUod e 0s33e A OJusIWeUIIBW|Y
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Almacenamiento en la memoria de registros como archivo de banco

Podra guardar los diez ajustes de panel registrados como un unico archivo de banco de la memoria de registros.

1 Pulse los botones REGIST BANK [-] y [+] simultaneamente para abrir la pantalla de selecciéon de

banco de registros.

© REGIST BANK
L seLect_J :

“ Rl Blank Regist Bank

Sample Regist Bank

Rl Sample Regist Bank2

Rl Sample Regist Bank3

NOTA

Puede etiquetar archivos

de banco de la memoria

de registros para buscarlos
facilmente. Para obtener

mas informacién, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

C_ 13
2 Toque i (File Edit) para abrir la ventana emergente y, a continuacion toque [Save] para guardar el

archivo de banco.

Consulte instrucciones para guardar en “Gestion de archivos” (pagina 37).

Recuperacion de los ajustes del panel registrados de un archivo de banco

Los archivos de banco de la memoria de registros se pueden recuperar con los botones REGIST

BANK [-]/[+] o mediante el siguiente procedimiento.

1 Pulse los botones REGIST BANK [-]y [+] simultaneamente para abrir la

pantalla de seleccion de banco de registros.

2 Toque y seleccione el banco deseado en la pantalla.
También puede utilizar los botones REGIST BANK [-1/[+] para seleccionar un banco.

3 Pulse uno de los botones iluminados en azul ([11-[10]) en la seccion de la

memoria de registros.
El botén seleccionado se ilumina en rojo.

NOTA

« Cuando recupere ajustes
que incluyan archivos de
canciones, estilo o, texto
seleccionados desde una
unidad flash USB, asegurese
de que esté conectada la
unidad flash USB adecuada
que incluya la cancion, estilo
o texto registrados al terminal
[USB TO DEVICE].

Antes de utilizar una unidad
flash USB, asegurese de

leer la seccién “Conexion

de dispositivos USB”, en la
pagina 115.

NOTA

La activacién del botén
[FREEZE] permite desactivar
la recuperacion de elementos
concretos, segun lo desee.
Para saber como, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

NOTA

También puede acceder a

las diez configuraciones con
pedales o botones asignables en
cualquier orden que especifique
mediante [MENU] - [Regist
Sequence]. Para obtener

mas informacién, consulte el
Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.
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Confirmacion de la informacion del banco de la memoria de registros

Puede acceder a la pantalla de informacion para confirmar qué voces, estilo y canciones estan memorizados en los botones [1]-[10]
de un banco de la memoria de registros.

1 Acceda ala pantalla de seleccién del banco de registros y, a continuacidn, seleccione el banco
deseado.
— ; . ; NOTA
2 Toque (Menu) y, a continuacion, [Regist Bank Info] para acceder a la Si se desactiva una parte de

pantalla de informacion del banco de registros. voz determinada, el nombre
Esta pantalla consta de dos paginas: una relacionada con la voz y otra relacionada con el dela vozen la parte de voz

. . . dient t
estilo. Puede alternar entre las dos mediante [Voice]/[Style] en |a pantalla. Zcr:r;;sspon fente se muestra

Para cambiar de paginas.

Toque para seleccionar la memoria de registros que desee. El registro seleccionado se carga automaticamente.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de informacion.

Edicion de un banco de la memoria de registros

Puede editar un banco de la memoria de registros (eliminar o cambiar el nombre de cada memoria de registros, etc.) en la
pantalla de edicidn de banco de registros.

N

1 Acceda ala pantalla de seleccion del banco de registros y, a continuacidn, seleccione el banco
deseado.

2 Toque [l (Menu) y, a continuacién, [Regist Bank Edit] para acceder a la pantalla de edicién de
banco de registros.

Regist Bank Edit New Bank
1

New Regist
2 New Regist

s
New Regist

10 y
New Regist

3 Edite la informacién del banco de la memoria de registros.
Toque para seleccionar la memoria de registros que desee. Se ha seleccionado la memoria de registros como destino de
edicion, pero no se ha cargado realmente.
« Para cambiar el nombre del registro seleccionado, toque [Rename].
« Para borrar el registro seleccionado, toque [Delete].

4 Toque (Save) para guardar el archivo del banco de la memoria de registros editado.
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Gestion de un repertorio grande con la lista de reproduccion

La lista de reproduccién resulta util para gestionar varias listas de canciones para sus interpretaciones en directo. Puede

seleccionar solo los archivos que desee de entre un repertorio grande (el enorme nimero de archivos de banco de la memoria de
registros) y crear una nueva lista de canciones para cada interpretacion.

Adicion de registros a la lista de reproduccion

Puede agregar un registro a la lista de reproduccién para recuperar directamente la memoria de registros que desee.

1 Pulse el botén [PLAYLIST] para acceder a la pantalla de la lista de reproduccion.

Aparece la pantalla de reproduccién que se haya seleccionado la tltima vez. (La primera vez que se realice la seleccién,
aparecera la lista de reproduccion predefinida de ejemplo).

Playlist New Playlist1

/' sample Regist Bank - Load only
Sample Regist Bank - Memory 1
Sample Regist Bank - Memry 2
Sample Regist Bank2 - Memory 1
Sample Regist Bank2 -Memory 2 s oWV
Sample Regist Bank - Memory 1 Delete | | Edit
Sample Regist Bank3 - Memory 2
Sample Regist Bank3 - Memory 3

Add Record

Load

2 Agregue un registro a la lista de reproduccion.

2-1 Toque [Add Record] en la pantalla.
Apareceré una ventana emergente.

Add Record

ng Search from Registration Bank

ﬁl Select from Registration Bank

Select from Playlist Record

2-2 Toque uno de los métodos de adicion.
Afada un registro segun uno de estos métodos:

B [Search from Registration Bank] (buscar en banco de registros)
Se abre la pantalla para buscar el archivo del banco de registros deseado.

2-3 Toque en la parte superior de la ventana de blsqueda, escriba una palabra clave y toque [OK]. Para ver

informacion mas detallada acerca de la busqueda de archivos, consulte el Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web.

2-4 En el resultado de la busqueda, seleccione el archivo que desee.

2-5 Toque tocar [Add to Playlist] para cerrar la pantalla; se afadira el nuevo registro de lista de reproduccion.
B [Select from Registration Bank] (seleccionar en banco de registros)

Se abre la pantalla de seleccién de bancos de registros.

2-3 Seleccione el archivo que desee para registrarlo como registro de lista de reproduccion.

2-4 Toque [Add to Playlist] para cerrar la pantalla; el nuevo registro de lista de reproduccién se afadira a la lista
de reproduccién.
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B [Select from Playlist Record] (seleccionar registro de lista de reproduccion)
Se abre la pantalla para seleccionar el registro de lista de reproduccion.

2-3 Toque “All Records” para abrir la pantalla de seleccion de listas de reproduccién, seleccione el archivo de lista
de reproduccién que contenga el registro deseado y, por ultimo, cierre la pantalla.

2-4 Seleccione el archivo de lista de reproduccién que desee.

2-5 Toque tocar [Add to Playlist] para cerrar la pantalla; se afadira el nuevo registro de lista de reproduccion.

3 Sies necesario, edite el registro de lista de reproduccién.
El registro de lista de reproduccién recién afadido recupera simplemente el archivo de banco de registros. Si desea
configurar ajustes mas detallados (tales como recuperar directamente una memoria de registros especificada y cambiar
automdticamente la vista de pantalla), puede editar el registro de la lista de reproduccion.

3-1 Toque [Edit] para acceder a la pantalla de edicién de registros.

Playlist Record Edit

Nombre del Rename
registro Ruta de acceso del archivo de banco de la

memoria de registros vinculado al registro.

Este archivo se recuperara al seleccionar

el registro. (Esto solo se muestray no se

puede modificar).

Lyrics

3-2 Toque para editar el registro.

Record Name Determina el nombre del registro. Al tocar [Rename] se accede a la ventana de introduccion de caracteres.

(nombre del

registro)

Action Permite realizar acciones adicionales después de seleccionar el registro y recuperar el banco.

(accién) - Load Regist Memory (cargar memoria de registros): recupera la memoria de registros correspondiente

N

al nimero seleccionado. Cuando no hay ninguiin elemento seleccionado, no se recupera ninguna memoria
de registros.

» View (vista): muestra la vista seleccionada. Cuando no hay ningun elemento seleccionado, no se muestra
ninguna vista.

3-3 Cierre la pantalla.

4
4 Toque i (Save) para guardar el registro afiadido al archivo de lista de reproduccién actual.
Para recuperar el registro grabado, toque el registro deseado en la pantalla de la lista de reproduccién.
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Recuperacion de ajustes personalizados del panel mediante la lista de reproduccion

1 Pulse el botén [PLAYLIST] para acceder a la pantalla de la lista de reproduccion.

Playlist

1« Sample Regist B

Sample Regist Bank - Memory 1

Sample Regist Bank - Memory 2

Sample Regist Bank2 - Memory 1
Sample Regist Bank2 -Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 1

3
4
5
6
7
8

Sample Regist Bank3 - Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 3 Add Record

Load

2 Toque el nombre del archivo de lista de reproduccion para acceder a la pantalla de seleccion de
archivos de lista de reproduccion.

3 Toque el archivo de lista de reproduccion deseado y, a continuacion, cierre la pantalla.

4 Toque el nombre de registro en la pantalla de la lista de reproduccidn y, a continuacion, toque [Load].

El banco de la memoria de registros grabado como registro de la lista de reproduccion se recupera y se ejecuta la accion que
se haya creado (pagina 100).

Ordenar los registros de lista de reproduccion en orden alfabético

Los siguientes tres tipos de orden de visualizacidn de registros de listas de reproduccién se pueden cambiar de manera
secuencial tocando (Ato Z).
z

» Orden normal
- Orden alfabético ascendente

« Orden alfabético descendente ( (A to Z) aparece en azul)

Cuando el orden mostrado es alfabético, estan disponibles las flechas (Anterior) y (Siguiente) y, al tocarlas, se puede
mover el cursor (resaltar el registro) segun su letra inicial.
NOTA

« Cuando el orden mostrado es alfabético, las opciones [Up], [Down], [Delete] y [Add Record] estan desactivadas.
« Cuando se guarda la lista de reproduccion, los registros se guardan en el orden mostrado.

« Serestablecerd el orden mostrado normal autométicamente al guardar/cargar un archivo de lista de reproduccién o crear una lista de reproduccion.

Creacion de una lista de reproduccion

1 Pulse el botén [PLAYLIST] para acceder a la pantalla de la lista de reproduccién.

Playlist New Playlist1

1 Sample Regist Bank - Load only
Sample Regist Bank - Memory 1
Sample Regist Bank - Memory 2
Sample Regist Bank2 - Memory 1

Sample Regist Bank2 -Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 2

3
4
5
6 Sample Regist Bank3 - Memory 1
7
8

Sample Regist Bank3 - Memory 3 Add Record

Load

2 Toque =l (New) en la pantalla.
Se creara un archivo de lista de reproduccion.
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Copia de los registros de la lista de reproduccion (Append Playlist) (anadir lista
de reproduccion)

“Append Playlist” permite copiar el archivo de lista de reproduccién existente como un archivo de lista de reproduccién nuevo.
1 Pulse el botén [PLAYLIST] para acceder a la pantalla de la lista de reproduccién.

2 Toque [Add Record] en la pantalla y, a continuacion, toque [Add Playlist] en la ventana emergente.
Aparece la pantalla de seleccién de archivos de lista de reproduccion.

3 Toque el archivo de lista de reproduccion que desee para anadirlo.
Todos los registros del archivo de lista de reproduccion seleccionado se afiaden al final de la lista de reproduccién actual.

+
4 Toque gl (Save) para guardar los registros anadidos al archivo de lista de reproduccion actual.

Cambio del orden de los registros en la lista de reproduccion

Pulse el boton [PLAYLIST] para acceder a la pantalla de la lista de reproduccion.

2 Cambie el orden de los registros.
2-1 Toque el registro que desee mover.

2-2 Toque (Up)/ (Down) para mover el registro seleccionado en el paso 2-1.

3 Toque (Save) para guardar el archivo de lista de reproduccién editado.

Eliminacion del registro de lista de reproduccion de la lista de reproduccion

N

En la pantalla de la lista de reproduccién, toque el registro que desee para seleccionarlo.

2 Toque [Delete] en la pantalla.
Aqui aparecerd un mensaje de confirmacién. Para cancelar el borrado, toque [No].

3 Toque [Yes].

4 Toque é (Save) para guardar el archivo de lista de reproduccién editado.
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Guia de funcionamiento

Personalizacion para optimizar el

rendimiento

Puede personalizar el instrumento de acuerdo con sus preferencias personales y optimizar el rendimiento. En esta seccion se
explica cdmo editar los atajos en la pantalla de inicio, definir botones ASSIGNABLE, hacer ajustes globales, ajustar el sonido de la
salida principal y afadir contenido de ampliacién, tal como voces y estilos.

Personalizacion de atajos en la pantalla de inicio
Puede registrar una funcion de uso frecuente en un atajo de la pantalla de inicio. Aunque de forma predeterminada hay seis

atajos registrados, puede personalizarlos como desee. Los atajos registrados se muestran en el drea de atajos (pagina 30) en la
parte inferior de la pantalla de inicio y le permiten acceder rapidamente a la funciéon deseada desde la pantalla de inicio.

1 Accedaala pantalla de botones asignables mediante [MENU] - [Assignable].

2 Toque dos veces el elemento deseado de las seis ubicaciones del area “Home Shortcuts”.
Aparece la ventana emergente de seleccion de funcion.

3 Toque la funcion deseada.
La funcidn se registrard en la ubicacion seleccionada en el paso 2.
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Realizacion de ajustes globales—Utility (utilidad)

La funcidn de utilidad proporciona diversos ajustes y herramientas Utiles para el Genos2. Se trata de ajustes generales que
afectan a todo el instrumento, ademds de ajustes pormenorizados para funciones especificas. También se incluyen funciones de
restablecimiento de datos y el control de los medios de almacenamiento, por ejemplo el formateo de discos.

Procedimiento basico

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] > [Utility]

{ Utility

Speaker/
Connectivity
Speaker Headphone Switch

Touch Screen/

Display Display Out

Parameter Lock Content Mirroring

Storage

System

Factory Reset/
Backup

2 Toque la pestaia deseada para acceder a la pagina que desee y cambie los ajustes o ejecute la
operacion.

Speaker/Connectivity Determina como se emite el sonido desde el altavoz y el volumen de salida digital. También determina el
(altavoz/conectividad) ajuste de pantalla de salida cuando se conecta un monitor externo al terminal HDMI (pagina 120).

Display/Touch Screen Contiene ajustes relacionados con la pantalla, tales como el brillo, el tiempo de duracién de las ventanas
(pantalla normal/tactil) | emergenteso los ajustes de activacion y desactivacion del sonido de pulsacion.

ojulWIpUl |3 Jeziwndo ejed ugideZ||RUOSIDd

Parameter Lock Especifica los parametros para hacerlos seleccionables solamente mediante el control del panel.

(bloqueo de

parametros)

Storage Permite ejecutar la aplicacion de formato o comprobar la capacidad de memoria (valor aproximado) de la
(almacenamiento) unidad flash USB conectada al instrumento (pagina 116).

System (sistema) Indica la versién de firmware y el ID de hardware de este instrumento y permite realizar ajustes basicos, tales

como el idioma de la pantalla o la activacién o desactivaciéon del apagado automatico (paginas 24, 108).

Factory Reset/Backup Realiza o restaura una copia de seguridad competa o parcial del instrumento o inicializa el instrumento
(restablecer ajustes con los valores predeterminados de fabrica (pagina 109).

de fabrica/copia de

seguridad)

Para obtener méas informacién de cada pestana, consulte “Utility” (Utilidad) en el Reference Manual (Manual de referencia) en
el sitio web.
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Ajuste del sonido de la salida principal (compresor principal, EQ principal)

Puede ajustar la calidad y el volumen del sonido en la salida principal del Genos2 mediante los ajustes del compresor principal y
el ecualizador principal.

1 Acceda ala pantalla del mezclador mediante [MENU] - [Mixer].

2 Toque la pestaia "Master”.

tHt Mixer Panel style MPad

Master
Compressor m Natural
<« » P

Compressor
3 :

EQ @)

Compression  Texture Output

GR Output

NOTA
Para obtener mas informacién
sobre estos pardmetros,

3 Toque una pestaiia para editar los pardmetros deseados.

Compressor Permite activar o desactivar el compresor principal (que se aplica a todo el (C,ar;l’:;lejé I::;ceerr::z;)l\/;n;al
(compresor) sonido, excepto a la reproduccion de audio), seleccionar el tipo de compresor sitio web
principal y editar los parametros relacionados. Las ediciones originales se '
pueden guardar como tipo de compresor principal.
EQ Permite seleccionar el tipo de ecualizador principal que se aplica a todo el
(ecualizador) sonido excepto la reproduccién de audio y editar los parametros relacionados.
Las ediciones originales se pueden almacenar como tipo de ecualizador
principal.
. NOTA
4 Defina el valor de cada parametro. Para restablecer cada parametro

en su valor predeterminado,
toque el valor numérico o el
ajuste y manténgalo pulsado.

5 Guarde los ajustes.
Las ediciones originales se puede almacenar como tipo de compresor principal y tipo de ecualizador principal. Si desea
recuperar los ajustes para usarlos en el futuro, seleccione el tipo correspondiente en la parte superior derecha de cada
pantalla.

5-1 Toque (Save) en la pantalla “Compressor” o “EQ”.

5-2 Seleccione un valor de User1 a User30 en la pantalla “Compressor” o de User1 a User30 en la pantalla “EQ" y
toque [Save] para abrir la ventana de introduccién de caracteres.

5-3 En la ventana de introduccién de caracteres, cambie el nombre seguin corresponda, a continuacion toque
[OK] para guardar los datos.
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Adicion de nuevos contenidos—Paquetes de ampliacion

La instalacién de paquetes de ampliacidn le permite afadir una serie de voces y estilos opcionales a la carpeta “Expansion” en

la unidad de usuario. Las voces y estilos instalados se pueden seleccionar mediante la pestana User de las pantallas de seleccién
de voces o estilo, para poder ampliar sus posibilidades de creacién e interpretacién musical. Puede obtener datos de paquetes
de ampliacion de alta calidad creados por Yamaha, o bien crear sus propios datos de paquetes de ampliacion con el software
“Yamaha Expansion Manager” en su ordenador. Para obtener instrucciones sobre cémo instalar paquetes de ampliacion, consulte
el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Para obtener mas informacion sobre los paquetes de ampliacion, acceda al sitio web del producto Genos2:
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/product/

Para obtener el software Yamaha Expansion Manager y sus manuales, acceda al sitio web que se indica a continuacién.

Descargas relacionadas con el Genos2
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/
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Genos2 Manual de instrucciones

107



https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/product/
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/

Guia de funcionamiento

9 Ajustes del sistema

En esta seccion se explica cdmo realizar importantes ajustes generales relacionados con el sistema, incluidas la copia de seguridad
y la restauracién de ajustes y datos de archivo.

Confirmacion de la version del firmware y el ID del hardware

Puede comprobar la versién del firmware y el ID del hardware de este instrumento.
1 Acceda ala pantalla de operaciones mediante [MENU] > [Utility].

2 Toque [System].

En la pantalla aparecen la versién del programa y el ID del hardware.

{ Utility

Speaker/
Connectivity

Touch Screen/
Display

Parameter Lock
Language English

Storage Owner Name
Auto Power Off 30 min
System

Factory Reset/
Backup

Restablecimiento de los ajustes predeterminados de fabrica

Mientras pulsa la tecla situada en el extremo derecho del teclado, enciéndalo. De este modo se NOTA
restableceran todos los ajustes predeterminados de fabrica. « También puede recuperar
el valor predeterminado
Tecla del extremo derecho 10) de fabrica para los ajustes

| especificados o borrar todos

los archivos o carpetas de
+ O la unidad de usuario en la
f pantalla a la que se accede
mediante [MENU] - [Utility]

-> [Factory Reset/Backup]

-> pégina 1/2. Para obtener
informacion detallada,
consulte “Utility” (Utilidad) en
el Reference Manual (Manual
de referencia) en el sitio web.
Si simplemente desea
recuperar el valor
predeterminado de cualquier
parametro que haya
modificado, toque y mantenga
pulsado el valor en la pantalla
(pagina 34).
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Copia de seguridad y restauracion de datos

Copia de seguridad de datos

Puede realizar una copia de seguridad de todos los datos de la unidad de usuario de este NOTA
instrumento (excepto las voces/estilos de ampliacién) y de todos los ajustes en la memoria + Antes de utilizar una unidad
flash USB como un unico archivo. Se recomienda realizar este procedimiento para garantizar la flash USB, asegirese de
- ) . ’ 8 p p 9 leer la seccién “Conexion
seguridad y copia de seguridad de los datos en caso de dafo. de dispositivos USB”, en la
pagina 115.

. . . Puede reali iad
1 Conecte la unidad flash USB al terminal [USB TO DEVICE] como destino de s:geuSCIIr:g de datos de usuario

. . tales como voz, cancién,
copia de Segurldad' estilo y memoria de registros

copiandolos individualmente
. . en una memoria flash USB.
2 Accedaala pantalla mediante [MENU] - [Utility] - [Factory Reset/ Para obtener informacion
adicional, consulte
pagina 37.
Si el tamano total de los datos
3 de destino de la copia de
seguridad supera los 3,9 GB
(sin incluir los archivos de
audio), la funcion de copia
zz::i‘;l’m Backup/Restore de seguridad no estara
disponible. En ese caso, haga
Touch Screen/ una copia de seqguridad de los

Display Back: Rest i i
= datos del usuario copiando los

Parameter Lock elementos individualmente.

Backup] - pégina 2/2.

{ Utility

Include Audio files

Setup Files
Storage J— . Puec!e guarda_r los ajustes
T del sistema, ajustes MIDI,
System ajustes de efectos del
T usuario y registros d.el
Backup la lista de reproduccién

individualmente.

B Si desea incluir los archivos de audio en el archivo de copia de seguridad:
Antes de continuar con el paso 3, aflada una marca de verificacién tocando la casilla “Include Audio files”.

3 Toque [Backup] para guardar el archivo de copia de seguridad en la unidad flash USB.

>
G
g
&
Restauracion del archivo de copia de seguridad )
[}
Para ello, toque [Restore] en el paso 3 anterior. Cuando la operacién haya terminado, el AVISO E
instrumento se reiniciard automaticamente. La operacién de copia de

seguridad/restauracion

de datos puede tardar

unos minutos. No apague
la alimentacién durante

la operacion de copia de
seguridad o restauracion. Si
lo hace, se podrian dafnar o
perder los datos.
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Conexiones—Uso del instrumento

con otros dispositivos

Este capitulo explica las conexiones de este instrumento con otros dispositivos. Para ver donde se encuentran estos conectores en
el instrumento, consulte las paginas 18- 21.

/\ ATENCION

Antes de conectar el instrumento a otros componentes electrénicos, apague todos los componentes. Ademas, antes de encender o apagar cualquier
componente, asegurese de ajustar todos los niveles de volumen al minimo (0). De lo contrario, los componentes podrian dafarse o se podria
producir una descarga eléctrica e incluso una pérdida permanente de audicion.

Conexion de un microfono (toma [MIC INPUT])

Si conecta un micréfono, podra cantar acompafnando su interpretacion al teclado o la reproduccion de canciones, asi como
grabar su interpretacidn vocal en una cancién de audio. Asegurese de tener un micréfono dindmico o un micréfono de
condensador.

Acerca de los micréfonos dinamicos y de condensador
+ Un micréfono dindmico reduce el ruido de vibracién, lo que lo hace ideal para actuaciones en directo. No requiere alimentacion.

« Un micréfono de condensador se usa principalmente para voces y otros instrumentos en entornos como un estudio de
grabacion, ya que es mas sensible a los sonidos delicados. Por esta razén, hay que tener mas cuidado para minimizar las
vibraciones que con un micréfono dindmico. El micréfono de condensador requiere alimentacion phantom (+48 V), que
recibe del Genos2 a través de una conexién con un conector XLR.

Conexion de un micréfono al instrumento

1 Ajuste el mando [MASTER VOLUME] y el mando [MIC GAIN] en la posicién minima.

|I§I

— - 000000

(© =0 S |

o

[

2 Coloque el interruptor [+48V] en la posicidon de desactivado.

T

—
MIC

8) [QPQPQPap 00p E@H/] / ( 148V

I INPUT OFF ~ ON

© -
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3 Conecte un micré6fono a la toma [MIC INPUT].

Para conectar un micréfono dinamico, utilice el conector XLR o una clavija de auriculares estandar de 1/4". Para un micréfono
de condensador, utilice el conector XLR.

_—

— .
———————— — | [0]

= MiC
7 memww@m /) |
R INPUT OFF ON

‘I J La toma combinada admite conectores

XLR o la clavija de auriculares de 1/4".

4 cuando utilice un micréfono de condensador, active el interruptor [+48V]. | AVISO
» No conecte ni desconecte
ningun cable mientras esté
activado el interruptor [+48V].
5 Vuelva a colocar el dial [MASTER VOLUME] en el nivel original. Silo hiciera, podria dafarse el
dispositivo conectado y/o el
propio instrumento.
Cuando utilice dispositivos
que no requieran
alimentacion phantom, como
un micréfono dinamico,
asegurese de desactivar el
interruptor [+48V].

NOTA

Cuando se enciende o apaga el
interruptor [+48V], las seiales
de entrada de la toma [MIC

IN] se silencian durante unos
segundos.

Ajuste del nivel de entrada del micréfono

1 sies necesario, encienda el micréfono.

2 Accedaala pantalla de ajuste de micr6fono mediante [MENU] - [Mic Setting].

$o Mic Setting New Memory T X

Effect

Mic 3Band EQ 140H7  2dB | 1.2kH7  + 8.0kH7  +4dB

A © ®0 6 6
v Mid High

ralk  Noise Gate 4508 Compressor  24g8 30 86

0

Threshold Threshold  Ratio  Out

Voice Range Alto/Tenor Response Medium

Background Noise Cut Thru

Medidor de nivel de entrada

3 Ajuste el mando [MIC GAIN] mientras canta con el micréfono. NOTA

Ajuste el mando giratorio [MIC GAIN] de tal forma que el medidor del nivel de entrada se La:"i\?:zs:s?r‘zggg’:lr;:’j;
|Iu.m|ne en verde.o a.marlllo. Ase.gurese de queel medldqr no se enciende en color naranja o SIGNAL del panel. Asegtrese
rojo, ya que esto indica que el nivel de entrada es demasiado alto. de que la luz no se enciende

en rojo.
4 Ajuste el balance de volumen entre el sonido del micréfono y el sonido
del instrumento en la pantalla del mezclador (pagina 90).
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Desconexion del microfono

Ajuste el mando [MASTER VOLUME] y el mando [MIC GAIN] en la posicion minima.
2 Coloque el interruptor [+48V] en la posicidn de desactivado.

Cuando utilice un micr6fono de condensador, espere mas de AVISO

La desconexion inmediata
10 segundos. puede daiar el micréfono de

condensador y/o el propio
instrumento.

4 Desconecte el micréfono de la toma [MIC INPUT].

Conexion de los altavoces Yamaha GNS-MSO01 opcionales

Utilice las tomas [TO RIGHT SPEAKER], [TO LEFT SPEAKER] y [TO SUB WOOFER]. Consulte la pagina 124.

Conexion de dispositivos de audio (tomas LINE OUT, tomas AUX IN)

IMPORTANTE
Debido a que el Genos2 no tiene ningun altavoz integrado, debera controlar la salida de sonido a través de un equipo de audio externo. Si lo
prefiere, puede utilizar unos auriculares (pagina 22).

Utilizacion de dispositivos de audio externos para reproduccion (tomas LINE OUT)

Las tomas LINE OUT sirven para enviar la salida del Genos2 a un amplificador de teclado, a un NOTA
sistema de sonido estéreo o una mesa de mezclas. Si conecta el Genos2 a un sistema de sonido Puede enviar una parte concreta
monofénico, utilice tnicamente la toma LINE OUT MAIN [L/L+R]. Cuando solo se conecta esta a cualquiera de las tomas LINE
toma (con una clavija de auriculares estandar), los canales izquierdo y derecho se combinan S:ZPS;Eg;’sjse::guLead‘;aa”;;':a
y salen a través de ella para proporcionar una practica mezcla mono del sonido estéreo del mediante: [MENU] = [Line Out]
Genos2. Para obtener mas informacién,
consulte el Reference Manual
(Manual de referencia) en el
— | sitio web.
)}
R AVISO
Para evitar posibles dafios,
Altavoces encienda primero el
autoamplificados instrumento y, a continuacioén,
LINE OUT el dispositivo externo. Cuando
( MAIN SuB W . aps .
R L/L+R  4(AUX OUT) 3(AUX OUT) 2 1 apague el dispositivo, primero

apague el dispositivo externo
y después el instrumento.
Como la alimentacion de este

instrumento se puede apagar
1 Toma de
entrada

1 1 1 automaticamente gracias
automatico (pdgina 24),
Clavija de auriculares Clavija de auriculares apague el dispositivo externo

alafuncién de apagado
(estandar) (estandar) o desactive el apagado
automatico si no piensa utilizar
el instrumento.

Cable de audio
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Uso de las tomas LINE OUT SUB [3]-[4] como tomas AUX OUT

Puede cambiar la funcion de las tomas LINE OUT SUB [3]-[4] por la de tomas AUX OUT en la pantalla del instrumento a la que
se accede mediante [MENU] - [Line Out]. Para obtener mas informacion, consulte el Reference Manual (Manual de referencia)
en el sitio web.

AVISO

No enrute la salida de las tomas AUX OUT a las tomas AUX IN. Si realiza esta conexion, la entrada de sefal de las tomas AUX IN saldra desde las
tomas AUX OUT, lo que probablemente produzca un bucle de realimentacion que hara imposible la interpretacion normal e incluso puede causar
daiios en el equipo.

NOTA
El volumen de la salida de las tomas AUX OUT no se puede controlar mediante el mando MASTER VOLUME.

Reproduccion de dispositivos de audio externos con el Genos2 (tomas AUX IN)

Se pueden conectar las tomas de salida de un dispositivo externo (como un reproductor de CD, AVISO
un reproductor de audio portatil, un generador de tonos, etc.) a las tomas AUX IN [L/L+R]/[R] del Para evitar posibles dafios
instrumento, permitiendo escuchar el sonido de dicho dispositivo a través de los auriculares o los en los dispositivos, primero

altavoces Yamaha GNS-MS01 opcionales del Genos2. encienda el dispositivo externo
y después el instrumento.

Cuando apague el dispositivo,
primero apague el instrumento
y después el dispositivo
externo.

Reproductor de CD, reproductor de NOTA

audio portatil, médulo de sonidos + Parala conexion de
dispositivos monoaurales,

O O utilice Gnicamente la toma [L/

O O L+RI.

El ajuste del dial [MASTER

Q Q VOLUME] del instrumento
afecta a la sefal de entrada de

LINEOUT 1 1 las tomas AUX IN y el balance
de volumen con otras partes,
como el teclado entero, se
puede ajustar mediante
la pantalla del mezclador
(pagina 90).
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Clavija de auriculares
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Cable de audio
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Conexion de pedales interruptores/de expresion (tomas
ASSIGNABLE FOOT PEDAL)

Puede conectar uno o dos pedales interruptores Yamaha FC4A o FC5 y un pedal de expresién NOTA
Yamaha FC7 opcional a estas tomas ASSIGNABLE FOOT PEDAL. El pedal interruptor se utiliza para No conecte ni desconecte

. . . . Ly ninguno de los pedales cuando
activar y desactivar funciones, mientras que un pedal de expresion se puede usar para regular 4 - < .

X ’ la alimentacion esté encendida.
parametros continuos, como el volumen.

— )
]

@

(— ASSIGNABLE FOOT PEDAL ﬁ

3 (VOLUME) 2 (ART.1)  1(SUSTAIN)

Con los ajustes iniciales de fabrica, cada toma ofrece la siguiente funcion.

+ 1 (SUSTAIN) (resonancia) ... Controla la resonancia.
¢ 2 (ART. 1).ccrrrrnrrrnerinsssesesienns Controla un efecto de articulacién en una voz Super Articulation/Super Articulation 2.
+ 3 (VOLUME) (volumen)........ Controla el volumen.

NOTA

También puede cambiar las funciones asignadas a los pedales como desee. Para ver la lista de funciones

que puede asignar a los pedales,
consulte el Reference Manual
(Manual de referencia) en el

B Ejemplo: control del inicio y la parada de la cancién SONG A con el sitio web.

pedal interruptor

Conecte un pedal interruptor (FC4A o FC5) a una de las tomas ASSIGNABLE FOOT PEDAL. Para
asignar la funcién al pedal conectado, seleccione “Song A Play/Pause” (reproducciéon/pausa de
cancion A) en la pantalla de operaciones: [MENU] = [Assignable].
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Conexion de dispositivos USB (terminal [USB TO DEVICE])

Puede conectar una unidad flash USB al terminal [USB TO DEVICE] y guardar en ella los datos creados en el instrumento (pagina 37).

Precauciones al utilizar el terminal [USB TO DEVICE]

Este instrumento dispone de un terminal [USB TO DEVICE] integrado. Cuando conecte un dispositivo USB al terminal, asegurese
de que maneja el dispositivo USB con cuidado. Es importante que tome las precauciones que se indican a continuacion.

NOTA

Para obtener informacién mas detallada acerca del manejo de los dispositivos USB, consulte el manual de instrucciones del dispositivo USB.

« Dispositivos USB compatibles
« Unidad flash USB

No se pueden utilizar otros dispositivos USB, como un
concentrador USB, el teclado de un ordenador o un ratén.
El instrumento no admite necesariamente todos los
dispositivos de almacenamiento USB disponibles en el
mercado. Yamaha no puede garantizar el funcionamiento
de los dispositivos USB que adquiera. Antes de comprar un
dispositivo USB para utilizarlo con este instrumento, visite la
siguiente pagina web:

https://download.yamaha.com/

Aunque en este instrumento se pueden usar dispositivos
USB 1.1 a 3.0, la cantidad de tiempo para guardar o cargar
desde el dispositivo USB puede variar en funcién del tipo de
datos o del estado del instrumento.

NOTA

La especificacion del terminal [USB TO DEVICE] es de un maximo
de 5 V/500 mA. No conecte dispositivos USB con especificaciones
superiores, ya que puede producir dainos en el instrumento.

» Conexion de un dispositivo USB

Cuando conecte un dispositivo de USB al terminal [USB TO
DEVICE], asegurese de que el conector del dispositivo es del
tipo adecuado y de que estd orientado correctamente.

AVISO

« Evite conectar o desconectar el dispositivo USB durante las
operaciones de reproduccion, grabacion y gestion de archivos
(tales como guardar, copiar, eliminar y dar formato) o mientras
esté accediendo al dispositivo USB. De no hacerlo asi, podria
producirse un “bloqueo” en el funcionamiento del instrumento o
danos en los datos y el dispositivo USB.

« Al conectar y desconectar el dispositivo USB (y viceversa),
asegurese de esperar unos segundos entre las dos operaciones.

NOTA

No utilice un cable alargador cuando conecte un dispositivo USB.

« Uso de unidades flash USB

Si conecta el instrumento a una unidad flash USB, podra
guardar los datos que cree en el dispositivo conectado y
leerlos desde él.

« Nimero de unidades flash USB que se pueden
utilizar

Solamente se puede conectar una unidad flash USB a cada
terminal [USB TO DEVICE].

« Formateo de una unidad flash USB

Solo debe formatear la unidad flash USB con este
instrumento (pagina 116). Es posible que una unidad
flash USB formateada en otro dispositivo no funcione
correctamente.

AVISO

La operacion de formateo sobrescribira todos los datos preexistentes.
Compruebe que el dispositivo al que se dispone a dar formato no
contenga datos importantes. Proceda con cuidado, especialmente
cuando conecte varias unidades flash USB.

« Proteccion de los datos (contra escritura)

Para evitar que se borre informacién importante
accidentalmente, aplique la proteccién contra escritura
incluida en cada unidad flash USB. Si va a guardar datos en
el dispositivo, asegurese de desactivar la proteccion contra
escritura.

« Apagado del instrumento

Al apagar el instrumento, asegurese de que el instrumento
NO estd accediendo a la unidad flash USB durante
operaciones de reproduccién, grabacién o gestién de
archivos (tales como guardado, copia, eliminacién o
formateo). De no hacerlo asi, se podria dafar el dispositivo y
los datos.

» Encendido del instrumento

Asegurese de tener solo una (o ninguna) unidad flash

USB conectada a los terminales [USB TO DEVICE] cuando
encienda el instrumento. Después de que aparezca la
pantalla de inicio, puede conectar las unidades restantes en
el orden de las letras de unidad que desea asignar.

Si hay dos o méas unidades flash USB conectadas a los

tres terminales [USB TO DEVICE] cuando se enciende el
instrumento, las letras de esas unidades seran aleatorias. Esto
da lugar a rutas de archivo no reproducibles, por ejemplo,
para la memoria de registros o la lista de reproduccién, en
cuyo caso los datos no funcionaran correctamente.
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Formateo de una unidad flash USB o de la unidad de usuario interna

Para dar formato a una unidad flash USB o a la unidad de usuario interna, ejecute la operacién de
formato. Para dar formato a una unidad flash USB, asegurese previamente de que la unidad flash
USB esté conectada correctamente al terminal [USB TO DEVICE].

1 Conecte la unidad flash USB que desee formatear al terminal [USB TO DEVICE].

2 Accedaala pantalla de operacién mediante [MENU] - [Utility] - [Storage].

{ Utility

Speaker/

Connectivity Capacity Available

Touch Screen/ 14.80GB.

Display 34468

Parameter Lock

Storage

System

4

Factory Reset/
Backup

AVISO

La operacion de formateo
borra cualquier dato
preexistente. Compruebe

que la unidad flash USB que

se dispone a formatear no
contenga datos importantes.
Proceda con cuidado,
especialmente cuando conecte
varias unidades flash USB.

3 Toque el nombre de la unidad deseada para formatearla en la lista de dispositivos.
Se muestran las indicaciones USB 1, USB 2, etc., en funcion del nimero asignado al dispositivo conectado.

4 Toque [Format] para ejecutar la operacién de formateo.

Conexion a un smartphone o tablet (funcion de LAN inalambrica,

[USB TO HOST] o terminales MIDI)

Puede conectar al instrumento un smartphone o tablet, como un iPhone o un iPad, con objeto de
utilizarlo para una variedad de finalidades musicales. Mediante las aplicaciones del smartphone o
tablet, puede aprovechar las ventajas de sus practicas funciones y disfrutar mas de este
instrumento.

Puede realizar conexiones con uno de los siguientes métodos.

« Conexidn mediante la funcion de LAN inaldambrica™.

« Conectar al terminal [USB TO HOST] mediante un cable USB (usando un adaptador de
conversion USB)

« Conectar a los terminales MIDI mediante un adaptador MIDI inaldmbrico: MD-BT01"

*1 Lafuncion de red LAN inaldambrica puede no estar incluida en su zona.

*2 Estos accesorios se venden por separado, pero quiza no estén disponibles segun la zona donde resida. Ademas,
algunos smartphones o tablets Android no se pueden conectar al instrumento mediante este método, ya que
no son compatibles con BLE (Bluetooth Low Energy).

AVISO

No coloque el iPhone/iPad en
una posicion inestable. De lo
contrario, el dispositivo podria
caerse y daiarse.

NOTA

Cuando utilice el instrumento
junto con una aplicacion del
iPhone o iPad, recomendamos
que ajuste primero “Airplane
Mode” (Modo avién) en “ON”
(Activado) y, a continuacion,
active la conexién “Wi-Fi” en
el iPhone o iPad para evitar

el ruido producido por la
comunicacion.

Cuando se conecta a través de un cable USB, los datos de audio digital se pueden transmitir/recibir utilizando las capacidades de

la interfaz de audio integrada.

Instrumento
Smartphone o tablet <> USB
TO HOST
D (ED> aEn |

Adaptador de Cable USB

conversiéon USB

Para obtener informacién sobre las conexiones, consulte el “Smart Device Connection Manual” (Manual de conexién de

dispositivos inteligentes) y el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

Para obtener informacién acerca de los smartphones o tablets compatibles y las herramientas de aplicacién, acceda a la pagina

siguiente:
https:/www.yamaha.com/kbdapps/
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Conexion a un ordenador (terminal [USB TO HOST])

Si conecta un ordenador al terminal [USB TO HOST], podra transferir datos entre el instrumento y AVISO

el ordenador a través de MIDI y transferir audio mediante la funcién de interfaz de audio USB. Utilice un cable USB de tipo AB
Para obtener informacién sobre el uso de un ordenador con este instrumento, consulte de menos de 3 metros. No se
“Operaciones relacionadas con el ordenador” en el sitio web. pueden utilizar cables USB 3.0.

NOTA

€ = « Cuando utilice un cable USB

= ‘
~<USB .
( | uﬂ o bdlod para conectar el instrumento
TO DEVICE TO HOST -

al ordenador, establezca la
conexion directamente sin

El instrumento iniciara la
transmision poco después de
que se establezca la conexion
USB.

Encontrara informacién

mas detallada acerca dela
instalacion del software de
secuencias en el manual de
instrucciones del software
pertinente.

Cable USB

Conexion de dispositivos MIDI externos (terminales MIDI)

Utilice los terminales [MIDI] y cables MIDI estandar para conectar dispositivos MIDI externos (teclado, secuenciador, etc.).
- MIDI IN (entrada MIDI)............ Recibe mensajes MIDI desde otro dispositivo MIDI. Se proporcionan dos puertos (A, B), cada uno
de los cuales puede recibir mensajes MIDI de 16 canales.

- MIDI OUT (salida MIDI)............ Transmite los mensajes MIDI generados por el Genos2 a otro dispositivo MIDI. Se proporcionan
dos puertos (A, B), cada uno de los cuales puede transmitir mensajes MIDI de 16 canales.

—
T

( MIDI A MIDI B N\ o —
r IN out AR IN out ! y@
0, G

MIDIIN MIDIOUT

Transmision MIDI Dispositivo MIDI
MIDI IN

[Ty

——/000000
000 00 0og 0d
0000000000000

L

MIDIOUT

Recepcién MIDI

Los ajustes MIDI tales como los canales de transmisién y recepcién del instrumento se pueden NOTA o
definir mediante [MENU] = [MIDI]. Para obtener mas informacion, consulte el Reference Manual Consulte una descripcién

. . general de MIDly las
(Manual de referencia) en el sitio web. instrucciones para utilizarlo de

forma eficaz en “MIDI Basics”
(Fundamentos de MIDI), que
podra descargar desde el sitio
web.

pasar por un concentrador USB.
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Conexion con un reproductor de audio mediante comunicacion
Bluetooth

Antes de utilizar la funcion Bluetooth, asegurese de leer “Acerca de Bluetooth” en la pagina 119.

El sonido de reproduccién de un dispositivo equipado con Bluetooth, como un smartphone o un reproductor de audio portétil,
se puede enviar al instrumento y escucharse a través de unos altavoces o auriculares conectados.

M Dispositivo equipado con Bluetooth:

En este manual, “dispositivo equipado con Bluetooth” se refiere a un dispositivo capaz de transmitir al instrumento datos de audio
mediante la funcién inaldambrica Bluetooth. Para un funcionamiento correcto, el dispositivo debe ser compatible con A2DP (perfil
de distribucion de audio avanzado).

Instrumento
[ 2N Audio Bluetooth

|H—H
Qooa 4 000000 OJ -
I

o]
. O.== ]
B 1T RE R

00 Jahohhoo .
000 0000000 5000 000 40 Sh000U 000 s U 005 0

=

=l

Dispositivo equipado
con Bluetooth

Para confirmar la capacidad de Bluetooth del instrumento

El Genos2 incorpora la funcionalidad Bluetooth; sin embargo, es posible que incluso ese modelo no sea compatible con
Bluetooth, segun el pais en que haya adquirido el producto. Si se muestra el icono “Bluetooth” en la pantalla de menu 2, esto
significa que el producto esta equipado con la funcionalidad Bluetooth.

1 Accedaala pantalla de Bluetooth mediante [MENU] - [Bluetooth].

Bluetooth

2 Nombre de
dispositivo
2 Asegurese de que la funcion Bluetooth esté ajustada en “On” (activada). NOTA
Si desea conectar el dispositivo equipado con Bluetooth al instrumento, debe emparejar el * Emparejar significa registrar
I. - . ISpositiv .qUIp‘ o u A ! u ! p ) los dispositivos equipados con
dispositivo con el instrumento. Si el dispositivo y el instrumento ya se han emparejado, vaya Bluetooth en este instrumento
al paso 4. y establecer el reconocimiento

mutuo para la comunicacién
inaldmbrica entre ambos.

3 Toque [Pairing] para entrar en el estado de espera de emparejamiento. « No se puede emparejar

Aparece una ventana emergente que significa que el instrumento esta a la espera del auriculares o altavoces
proceso de emparejamiento. Bluetooth.
4 Enel dispositivo equipado con Bluetooth, active la funcion Bluetooth y NOTA
. . . ers Si se le solicita que introduzca
seleccione este instrumento (el nombre del dispositivo se muestra en la una contrasefia, escriba 0s
pantalla del paso 1 de la lista de conexién. ndmeros “0000".

Una vez completado el emparejamiento, en la pantalla se muestra el nombre del dispositivo
equipado con Bluetooth y “Connected”.
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NOTA

5 Reproduzca los datos de audio del dispositivo equipado con Bluetooth solo se puede conectar un
. . dlSpOSItIVO a este instrumento
para confirmar que se escucha el sonido procedente del instrumento. ala vez (aunque se pueden
Una vez que el dispositivo se ha emparejado con el instrumento, no es necesario volver a emparejar hasta un méximo de

ocho dispositivos inteligentes

realizar el emparejamiento. -

. ) L, B L. - con este instrumento). Cuando
Cuando active el instrumento la préxima vez, se conectard automaticamente el ultimo se realice el emparejamiento
dispositivo equipado con Bluetooth conectado a este instrumento, si la funcién de con el noveno dispositivo,
Bluetooth del dispositivo equipado con Bluetooth y del instrumento esta activada. Si no se borraran los datos de

emparejamiento del dispositivo
con la fecha de conexion mas
antigua.

se conecta automaticamente, seleccione este instrumento en la lista de conexiones del
dispositivo equipado con Bluetooth.

Acerca de Bluetooth

El Bluetooth es una tecnologia para la comunicacién inaldmbrica entre dispositivos en un érea de 10 metros, que emplea la
banda de frecuencia de 2,4 GHz.

B Gestion de comunicaciones Bluetooth

« La banda de 2,4 GHz utilizada por los dispositivos compatibles con Bluetooth es una banda de radio compartida por muchos
tipos de equipos. Aunque los dispositivos compatibles con Bluetooth utilizan una tecnologia que disminuye la influencia de
otros componentes que utilizan la misma banda de radio, dicha influencia puede reducir la velocidad o la distancia de las
comunicaciones y, en algunos casos, interrumpirla.

- La velocidad de la transferencia de la sefial y la distancia a la que la comunicacion es posible varia en funciéon de la distancia
entre los dispositivos de comunicacion, la presencia de obstaculos, las condiciones de las ondas de radio y el tipo de equipo.

» Yamaha no garantiza que todas las conexiones inaldmbricas entre esta unidad y los dispositivos compatibles con la funcién
Bluetooth funcionen.

S3UOIXaU0D)
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Visualizacion de la pantalla del instrumento en un monitor externo

Si conecta un monitor externo, como un televisor, al terminal HDMI, puede mostrar por separado | AVISO

las letras y el texto o duplicar la pantalla del instrumento en un monitor externo. Cuando conecte a un monitor
externo, use un cable HDMI
certificado.

—

~<-usB o =
N snasoEE BN Y

EII=NE

B/

Monitor externo

Cable HDMI

Puede definir el contenido de la pantalla que desee mostrar en [MENU] - [Utility] > [Speaker/Connectivity].

A Utility

Speaker/
Connectivity
Speaker Headphone Switch

Touch Screen/
Display Display Out

Parameter Lock Content Mirroring

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Content Determina lo que se envia al monitor externo.

(contenido) « Lyrics/Text (letra/texto): Solo se muestran las letras de la cancidn o los archivos de texto (que haya utilizado la ultima
vez), con independencia de la pantalla que se haya activado en el instrumento.

- Mirroring (duplicacion): Se muestra la pantalla seleccionada en ese momento.
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NOTAS

Conexiones—Uso del instrumento con otros dispositivos
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Lista de funciones

En esta seccion se explica de forma sencilla y muy breve lo que se puede hacer en las pantallas a las que se accede pulsando los
botones del panel o tocando cada icono de la pantalla de mendu.
Para obtener mas informacion, consulte la pagina que se indica a continuacion o el Reference Manual (Manual de referencia) en el

sitio web.

La marca “®” indica que la informacidn detallada se encuentra en el Reference Manual (Manual de referencia).

Pantallas a las que se puede acceder mediante los botones del panel

(visor de texto)

Reference
Manual
Pantalla Boton para acceder Descripcion Paginas
P P 9 (Manual de
referencia)
Home (inicio) [HOME] (inicio) Portal de la estructura de pantallas del instrumento, que
proporciona informacién de todos los ajustes actuales de un 30 -
vistazo.
Menu (men) [MENU] (menu) Al tocar cada uno de los iconos, puede acceder a los menus de 33 :
las diversas funciones indicadas a continuacion.
Style Selection [STYLE] (estilo) Para seleccionar archivos de estilo. 44 .
(seleccion de estilos)
Voice Part Setup [VOICE] (voz) Para realizar ajustes detallados como edicion de voz y ajustes
(configuracién de parte de efectos de las partes del teclado. - (]
de voz)
Song Playback [SONG] (cancién) Permite controlar la reproduccién de canciones.
(reproduccion de 76,82 [ ]
canciones)
Playlist (lista de [PLAYLIST] (lista de Para seleccionar y editar listas de reproduccién y gestionar su 100 B
reproduccion) reproduccion) repertorio.
Song Recording [RECORDING] Para grabar su interpretacion.
(grabacion de (grabacion) 94 [ ]
canciones)
Voice Selection VOICE SELECT [LEFT]- Para asignar voces a cada una de las partes del teclado.
(seleccion de voces) [RIGHT 3] (seleccionar 52 [
voz izquierda-derecha 3)
Multi Pad Selection MULTI PAD CONTROL Para seleccionar Multi Pads.
(seleccion de Multi [SELECT] (control de 59 [ ]
Pads) multi pad, seleccionar)
Registration Memory REGIST BANK [-]/[+] Para seleccionar bancos de memoria de registros.
Bank Selection (banco de registros)
(seleccion de banco 98 [
de lamemoria de
registros)
Registration Memory [MEMORY] (memoria) Para registrar los ajustes actuales del panel.
window (ventana de 97 -
memoria de registros)
Funciones de la pantalla de menu
Reference
p N At Manual
Men Descripcion Pagin
enu escripcio aginas (Manualde
referencia)
Mixer (mezclador) Para ajustar los parametros de cada parte, como el volumen, la panordmicay el
ecualizador. También permite ajustar controles generales de sonido, tales como el 90 [
compresor principal y el ecualizador principal.
Channel On/Off (canal Para la activacién y desactivacién de cada canal del estilo y la cancién MIDI. R °
activado/desactivado)
Line Out (salida de linea) | Determina qué toma se utiliza para la salida de cada parte y cada instrumento de } °
percusidn y bateria.
Score (partitura) Permite mostrar la notacion musical (partitura) de la canciéon MIDI actual. 87
Lyrics (letra) Para mostrar la letra de la cancién actual. 88
Text Viewer Permite mostrar los archivos de texto creados en el ordenador. ) °
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Reference

Bluetooth.

Menu Descripcion Paginas fanuel
P 9 (Manual de
referencia)
Chord Looper (buclede | Paragrabar una secuencia de acordes y repetirla en bucle. 68 °
acordes)
Kbd Harmony/Arp Permite afadir el efecto de armonia/arpegio a la seccién de la mano derecha del teclado. 56 °
(armonia/arpegio) Se puede definir parametros tales como el tipo de armonia/arpegio.
Split & Fingering Para ajustar el punto de division o cambiar el tipo de digitado de acordes y el drea de 46,49, [ ]
(division y digitado) deteccién de acordes. 51
Mic Setting (ajustes de Realiza los ajustes del sonido del micréfono. m °
micréfono)
Vocal Harmony Permite afadir efectos de armonia vocal a la voz. Puede editar la armonia vocal y 80 °
(armonia vocal) guardarla como armonia original.
Regist Sequence (orden | Determina el orden para acceder a los ajustes de memoria de registros al utilizar el pedal. - °
de registro)
Regist Freeze (bloqueo Determina los elementos que se mantienen sin modificaciones al acceder a los ajustes del - °
de registro) panel de la memoria de registros.
Tempo Permite ajustar el tempo de la cancién MIDI, el estilo o el metrénomo. En la pantalla se 46 [
puede conseguir el mismo efecto que cuando se utilizan los botones Tempo [-1/[+] y [TAP
TEMPO].
Metronome Para realizar los ajustes del metronomo y el boton [TAP TEMPO]. 41 °
(metrénomo)
Live Control (control en Determina las funciones asignadas a los mandos giratorios y deslizantes y al joystick LIVE 64 °
directo) CONTROL.
Assignable (asignables) Determina las funciones asignadas a los pedales, los botones asignables y los atajos de la 65, 104 [ ]
pantalla de inicio.
Panel Lock (bloqueo del | Para bloquear los ajustes del panel. Cuando los ajustes del panel estan bloqueados, no 41 -
panel) ocurre nada aunque se pulse cualquier botén del panel.
Demo (canciones de Permite acceder a la pantalla de canciones de demostracion. 36 -
demostracion)
Voice Edit Para editar las voces predeterminadas para crear sus propias voces. La pantalla cambia - °
(edicion de voz) dependiendo de si se ha seleccionado una voz Organ Flutes u otro tipo de voz.
Style Creator (creador Permite crear un estilo editando el estilo predefinido o registrando los canales de estilo - [
de estilos) uno a uno.
Song Recording Para grabar su interpretacion. (Este ajuste equivale al botén [RECORDING] del panel). 94 °
(grabacion de
canciones)
M.Pad Creator (creador Permite crear un Multi Pad, bien editando otro predefinido existente o bien grabando - °
de Multi Pads) uno nuevo.
Voice Setting (ajuste Determina los ajustes detallados de las partes del teclado, como el tono de cada parte, el - [
de voz) filtro de ajuste de voces y los ajustes relacionados con las voces Super Articulation.
Style Setting Permite realizar ajustes relacionados con la reproduccién de estilos, como la - [
(ajuste de estilo) sincronizacion del enlace de OTS, el control dindmico, etc.
Song Setting Permite realizar ajustes relacionados con la reproduccién de canciones, tales como la - []
(ajuste de cancion) funcién de guia, los ajustes de canal, etc.
Chord Tutor (tutor de Indica cémo tocar acordes correspondientes a los nombres de acorde especificados. - [
acordes)
Scale Tune (afinacion de | Para ajustar el tipo de escala. - °
escala)
Master Tune (afinacion Para ajustar con precisién la afinacion de todo el instrumento. - [ )
principal)
Transpose Permite transponer el tono de todo el sonido en semitonos, o solo el sonido del teclado o 61 ®
(transposicion) de la cancién MIDI.
Keyboard (teclado) Determina la respuesta por pulsacion del teclado. -
MIDI Permite realizar ajustes relacionados con MIDI. -
Utility (utilidad) Permite realizar ajustes globales, gestionar las unidades flash USB, inicializar el 105 °
instrumento a los valores predeterminados de fabrica o hacer copias de seguridad de los
datos guardados en el instrumento, etc.
Wireless LAN Permite realizar los ajustes para conectar el instrumento a un smartphone o tablet, como - [
(LAN inalambrica)* un iPad, mediante la funcién de LAN inalambrica.
Time (hora) Permite ajustar la hora mostrada en la pantalla. - L]
Expansion (ampliacion) Permite instalar paquetes de ampliacion y afadir contenido extra descargado del sitio - °
web o creado por usted mediante Yamaha Expansion Manager.
Bluetooth* Permite realizar los ajustes para conectar el instrumento a un dispositivo equipado con 118 ®

* Este icono solo aparece cuando se incluye la funcién inaldmbrica.
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Instalacion de los altavoces opcionales

AVISO
Utilice inicamente los cables

Asegurese de que todas las piezas que se indican a continuacién estén incluidas en el paquete de suministrados

altavoz GNS-MSO01.

Altavoces satélite (2) Altavoz de Soportes de los Cables de jack (2) Cable mini DIN  Cable de alimentacién
subgraves (1) altavoces (2) de 8 patillas (1) de CA (1)

1 Apague el Genos2 y desconecte el cable de alimentacidon de CA. Ademas, asegurese de desconectar
el teclado de cualquier otro dispositivo externo.

2 Inserte los dos soportes de los altavoces en el panel posterior del Genos2. NOTA

Ambos soportes son
intercambiables y se pueden
insertar en cualquier posicion.

Utilice las ranuras
externas (segun se
muestra en laimagen).

(=)

B e ow) O]

NOTA

Los altavoces satélite son
intercambiables y se pueden
instalar en cualquier posicién.

—p:

-

Coloque el altavoz sobre el soporte. Ajuste la direccién del altavoz seguin sus preferencias
y, a continuacion, fijelo firmemente al soporte.
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4 utilice los cables de jack para conectar los altavoces a las salidas correspondientes en el Genos2.

Cualquiera de los cables se puede usar indistintamente en cualquiera de las tomas de salida.

5 Use el cable mini DIN de 8 patillas para conectar el altavoz de subgraves al Genos2.

~

Genos2

Altavoz de
subgraves

Conecte el cable de alimentacién de CA suministrado al altavoz de subgraves.

Conecte las clavijas de alimentacidn al Genos2 y el altavoz de subgraves a la salida de CA

correspondiente.

8 Ajuste al minimo los controles de volumen (MASTER VOLUME del Genos2 y MAIN VOLUME del

altavoz de subgraves). Altavoz de subgraves

Genos2 (Panel posterior)

MAIN VOLUME

MASTER VOLUME

o] 10
MIN MAX
>
©
(3D~
9 Encienda el Genos2 y, a continuacion, el altavoz de subgraves. =3
(]
Genos2 Altavoz de subgraves (Panel frontal)

b

O

10 Ajuste los controles de volumen (MASTER VOLUME del Genos2 y MAIN VOLUME del altavoz de
subgraves) en los niveles apropiados.

)

Encienda el Genos2.
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Grafico de acceso directo

Pulse el botén [DIRECT ACCESS] y, a continuacion, pulse uno de los botones (o mueva el mando giratorio o deslizante, joystick o
pedal correspondiente) indicado a continuacién para acceder a la pantalla que desee.

Funcionamiento: botén [DIRECT

ACCESS] + el botéon que se indica a

continuacion

STYLE

ACMP

AUTOFILLIN

OTS LINK

BREAK

INTRO 1

INTRO 2

INTRO 3

MAIN A

MAIN B

MAIN C

MAIN D

ENDING 1

ENDING 2

ENDING 3

SYNC START

SYNC STOP

START/STOP

CHORD LOOPER

REC/STOP

ON/OFF

SONGA

PLAY/PAUSE

PREV

NEXT

SONGB

PLAY/PAUSE

PREV

NEXT

CROSS FADER

RECORDING

TIMING

TAP TEMPO

TEMPO +

TEMPO —

TRANSPOSE

TRANSPOSE +

TRANSPOSE —

UPPER OCTAVE

UPPER OCTAVE +

UPPER OCTAVE —

MIC

VOCAL HARMONY

TALK

Menu

Funcion de la pantalla LCD a la que se accede

Pantalla

Split Point & Fingering

PESTANA

PAGINA/
VENTANA
EMERGENTE

Cursor

Posicion del
cursor

Style Setting

Setting

Mixer

Filter

Resonance

Style Setting

Change Behavior

Mixer

Pan Volume

Chorus/Reverb

Effect

EQ

Style

Pan

Chorus

Insertion Effect

High

Master

EQ

Compressor

Split Point & Fingering

Style Setting

Setting

Chord Looper

Score

Lyrics

Text Viewer

Song Setting

Part Ch

Lyrics

Play

Guide

Metronome

Tap Tempo

Metronome

Tempo

Transpose

Voice Setting

Vocal Harmony

Mic Setting

DIRECT ACCESS

ART

1

2

3

JOYSTICK

JOYSTICKHOLD

Joystick X (+)

Joystick X (-)

Joystick Y (+)

Joystick Y (-)

KNOB

oaln|hlwiNn|=

ASSIGN

Menu

Assignable

Pedal 1

Pedal 2

Pedal 3

Live Control

Joystick

Joystick X (+)

Joystick X (-)

Joystick Y (+)

Joystick Y (=)

Knob/Slider

Knob 1

Knob 2

Knob 3

Knob 4

Knob 5

Knob 6
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Funcién de la pantalla LCD a la que se accede

Funcionamiento: botén [DIRECT Pantalla Cursor
ACCESS] + el bcttén q.t{e seindicaa PAGINA/ o
continuacion PESTANA VENTANA Posicion del
EMERGENTE cursor
1 Slider 1
2 Slider 2
3 Slider 3
4 Slider 4
SLIDER > Menu Live Control Knob/Slider - Slider 5
6 Slider 6
7 Slider 7
8 Slider 8
9 Slider 9
ASSIGN =
1
ONE TOUCH SETTING 2 (Style Selection) - - Style Information -
4
MULTI PAD SELECT - - Multi Pad Edit Multi Pad 1
STOP Audio Link Multi Pad - - -
MULTI PAD ! (Multi Pad Selection) Multi Pad 1
2 Multi Pad 2
- - Multi Pad Edit
3 Multi Pad 3
4 Multi Pad 4
ENTER - - - - -
EXIT Home = = = =
DIAL - - - - -
INC - - - - -
DEC - - - - -
PART SELECT LEFT
PART SELECT R1
Voice Setting Voice Set Filter - -
PART SELECT R2
PART SELECT R3
PART ON/OFF LEFT Left
VOICE PART ON/OFF R1 Voice Edit ) nght 1 )
PART ON/OFF R2 Right 2
PART ON/OFF R3 Right 3
LEFTHOLD Menu Split Point & Fingering | - = =
SUSTAIN Voice Edit (*1) Common 1 2 Panel Sustain
HARMONY/ARPEGGIO ﬁfg:;;i’g Harmony / - -
HOME Utility ° ° °
MENU Scale Tune - - -
STYLE Style Setting Setting - -
VOICE Voice Setting Tune - -
SONG Song Setting Guide - -
PLAYLIST Playlist Selection - - - -
A Assignable A
B Assignable B
C Assignable C
D Assignable D
ASSIGNABLE E Menu Assignable - - Assignable E
F Assignable F
1 Assignable 1
2 Assignable 2
3 Assignable 3

d1pupdy
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Funcién de la pantalla LCD a la que se accede

Funcionamiento: botén [DIRECT Pantalla Cursor
ACCESS] + el bc!tén q'tfe seindicaa PAGINA/ o
continuacion PESTANA VENTANA Pos:lc]:zgrdel
EMERGENTE

REGIST BANK + = = Regist Bank Edit .
REGIST BANK — = - -
FREEZE Registration Freeze - = =
MEMORY Registration Sequence |- = =
1
2 Regist Bank
3 . Information:

REGIST " (Siﬁgftff;"k Voice page
5
; _ - -
7 Regist Bank
8 Information:
9 Style page
10
1 Pedal 1

ﬁéglAGLNABLE FOOT 5 Menu Assignable - - Pedal 2
3 Pedal 3

*1: Cuando se utiliza una voz Organ Flutes o una voz de conjunto en la parte actualmente seleccionada, se abre simplemente la pantalla especifica de edicion de esa voz.
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Resolucion de problemas

Se oye un sonido “clic” o “pop” al encender o apagar la
alimentacion.

Esto es normal. Llega corriente eléctrica al instrumento.

El instrumento se apaga automaticamente.

Esto es normal y se debe a la funcion de apagado automatico. En caso
necesario, defina el parametro de la funcién de apagado automatico
(péagina 24).

El instrumento hace ruido.

Es posible que se oiga un ruido si se utiliza un teléfono mévil junto al
instrumento o si suena el timbre de llamada. Desconecte el teléfono mévil o
utilicelo lejos del instrumento.

Si se utiliza el instrumento con una aplicacion de iPhone
o deiPad, se oye ruido procedente de los altavoces o
auriculares del instrumento.

Cuando utilice el instrumento con la aplicaciéon de iPhone o de iPad, le
recomendamos que ajuste “Airplane Mode” (modo de avién) en “ON” en el
iPhone o iPad para evitar el ruido producido por la comunicacion.

En la pantalla LCD hay algunos puntos concretos que
siempre estan iluminados o sin iluminar.

Son consecuencia de pixeles defectuosos y aparecen a veces en las pantallas
TFT o LCD; no indican un problema de funcionamiento.

Existe una ligera diferencia de calidad de sonido entre las
distintas notas que se tocan en el teclado.

Algunas voces tienen un sonido de bucle.

En los tonos mas agudos, se puede advertir ruido o vibrato,
en funcién de la voz.

Es normal y es resultado del sistema de muestreo del instrumento.

El volumen general es demasiado bajo o no se oye ninglin
sonido.

Puede que el volumen principal esté demasiado bajo. Ajustelo al nivel
adecuado con el control [MASTER VOLUME].

Todas las partes del teclado estan desactivadas. Utilice el botén PART ON/OFF
[RIGHT 11/[RIGHT 2]/[RIGHT 3)/[LEFT] para activarlo (pagina 48).

Es posible que el ajuste del volumen de las partes individuales sea demasiado
bajo. Aumente el volumen en la pantalla del mezclador (pagina 90).

Asegurese de que el canal deseado esté ajustado estd activado en la pantalla
del mezclador (pagina 92).

Los auriculares estan conectados, de manera que desactivan la salida de los
altavoces. Desenchufe los auriculares.

Conecte el pedal interruptor a la toma adecuada.

Compruebe si el altavoz externo estd conectado y que el mando del volumen
esté correctamente ajustado (paginas 112, 124).

El sonido presenta distorsién o ruido.

Puede que el volumen esté demasiado alto. Asegurese de que todos los ajustes
de volumen oportunos son adecuados.

La causa puede estar en algunos efectos o ajustes de resonancia de filtro.
Compruebe los ajustes de efectos o de filtro y cdmbielos seguin sea necesario en
la pantalla del mezclador, consultando para ello el Reference Manual (Manual
de referencia) en el sitio web.

No suenan todas las notas que se tocan simultaneamente.

Probablemente esté superando la polifonia maxima del instrumento. Cuando
se supera la polifonia méxima, las notas menos importantes (como las notas
suavesy las que estan disminuyendo) dejarédn de sonar en primer lugar.

El volumen del teclado es inferior al volumen de
reproduccion de la cancién o el estilo.

Puede que el volumen de las partes del teclado esté ajustado demasiado bajo.
Aumente el volumen en la pantalla del mezclador (pagina 90).

La pantalla principal no aparece aunque se encienda el
instrumento.

Esto puede ocurrir si se ha conectado al instrumento una unidad flash USB.

La conexion de algunas unidades flash USB puede alargar el intervalo que
transcurre entre el momento en que se enciende el instrumento y la aparicién
de la pantalla de inicio. Para evitarlo, encienda el instrumento después de
desconectar el dispositivo.

Algunos caracteres del nombre de archivo o carpeta son
incomprensibles.

Es posible que se haya cambiado la configuracién de idioma. Ajuste el idioma
adecuado para los nombres de archivo o carpeta (pagina 24).

d1pupdy
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No aparece un archivo existente.

El estilo no se inicia al pulsar el botén [START/STOP].

Es posible que se haya cambiado o borrado la extensién del archivo (.MID, etc.).
Cambie manualmente el nombre del archivo en un ordenador, anadiendo la
extensién adecuada.

El instrumento no acepta nombres de archivos con mas de 50 caracteres.
Cambie el nombre del archivo y reduzca el nimero de caracteres a 50 o menos.

El canal de ritmo del estilo seleccionado podria no contener datos. Active el
botén [ACMP] y toque la seccidn de la mano izquierda en el teclado para que
suene la parte de acompafamiento del estilo.

Solo suena el canal de ritmo.

Asegurese de que esté activada la funcién de acompanamiento automatico:
pulse el botén [ACMP].

Asegurese de tocar teclas de la seccién de acordes del teclado.

No es posible seleccionar los estilos en una unidad flash USB.

Si el tamano de los datos de estilo es grande (120 KB o mas), no se podra
seleccionar el estilo porque el instrumento no puede leer archivos tan grandes.

La reproduccion del estilo parece “cortarse” cuando se toca
el teclado.

Probablemente esté superando la polifonia maxima del instrumento. El
instrumento puede reproducir hasta 256 notas al mismo tiempo, incluidas las
notas de estilo, cancion, Multi Pad y voces RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3 o LEFT.
Cuando se supera la polifonia maxima, las notas menos importantes (como las
notas suaves y las que estan disminuyendo) dejaran de sonar en primer lugar.

El estilo no cambia incluso cuando se reproduce un acorde
diferente o cuando el acorde no se reconoce.

Voz

No suena la voz seleccionada en la pantalla de seleccion de
voces.

Asegurese de tocar notas de la seccion izquierda del teclado.

Compruebe si la parte seleccionada estd activada o no (pagina 48).

Se produce un sonido extrano de fluctuacién o de
duplicacion. El sonido es ligeramente diferente cada vez
que se tocan las teclas.

Las partes RIGHT 1y RIGHT 2 estan establecidas en “ON”, y ambas partes estan
ajustadas para que toquen la misma voz. Desactive la parte RIGHT 2 o cambie el
sonido de una de las partes.

El sonido es ligeramente diferente cada vez que se tocan
las teclas.

Si conecta MIDI OUT del Genos2 a un secuenciador y lo conecta de nuevo a
MIDI IN, serd mejor ajustar Local Control en “off” (desactivado) en la pagina

del sistema de la pantalla de MIDI (consulte el Reference Manual (Manual de
referencia) en el sitio web).

El tono de algunas voces aumentara una octava cuando se
toquen en los registros inferiores o superiores.

Cancion

No se puede seleccionar canciones MIDI.

Esto es normal. Algunas voces cuentan con un limite de tono que, cuando se
alcanza, provoca este tipo de variacién de tono.

Si el tamafo de los datos de la cancién es grande (3 MB o mayor), no se podra
seleccionar la cancién porque el instrumento no puede leer archivos tan grandes.

En el modo de reproductor dual, no se pueden seleccionar dos canciones MIDI
para SONG Ay SONG B. Seleccione una cancion de audio para cualquiera de los
lados.

No se puede reproducir canciones MIDI durante la operacién de grabaciéon
MIDI. Detenga la grabacién MIDI cuando desee reproducir una cancién MIDI.

No se puede seleccionar canciones de audio.

Es posible que el formato de archivo no sea compatible con el instrumento.
Los formatos compatibles son: MP3 y WAV. Los archivos DRM protegidos no se
pueden reproducir.

El sonido de una cancién es demasiado bajo o no se
escucha la cancion.

Compruebe la posicion del Cross Fader. Si el Cross Fader se encuentra en la
posicion de la derecha, no se puede escuchar la cancion del lado SONG A. Si es
asi, ajuste el Cross Fader a la posicion central.

No se inicia la reproduccién de las canciones.

La cancion se ha detenido al final de los datos de cancion. Vuelva al comienzo
de la cancidn pulsando el botén SONG [PREV].

El volumen de reproduccién de canciones varia en funcion
de la cancién seleccionada.

El volumen de canciones MIDI y canciones de audio se define
independientemente. Ajuste el balance del volumen en la pantalla del
mezclador (pagina 90) después de seleccionar una voz.

(MIDI)

El nimero de compas es diferente del de la partitura en la
pantalla de posicion de cancién, que aparece al pulsary
mantener pulsados los botones [PREV]/[NEXT].

Esto ocurre cuando se reproducen datos musicales para los que se ha ajustado
un tempo fijo especifico.

(MIDI)
Cuando se reproduce una cancion, no se reproducen
algunos canales.

La reproduccidn de estos canales debe estar ajustada en OFF. Active la
reproduccion de los canales que estén desactivados (pagina 92).
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(MIDI)
El tempo, el ritmo, el compés y la notacion musical no
aparecen correctamente.

Algunos datos de canciones para el instrumento se han grabado con ajustes
especiales de “tempo libre”. De esos datos de canciones, no se mostraran
correctamente el tempo, ritmo, compds y notaciéon musical.

(Audio)
Se reproduce el archivo grabado con un volumen diferente
del volumen con el que se grabé.

Se ha modificado el volumen de reproduccién de audio. Al ajustar el valor del
volumen en 90 se reproduce el archivo con el mismo volumen con el que se
grabd (pagina 90).

En la funcion de grabacién de audio aparece un mensaje de
error y el audio no se puede grabar en la unidad de usuario
interna.

Lista de reproduccion
El archivo del banco de la memoria de registros en la
unidad flash USB no se puede cargar al seleccionar un

registro de lista de reproduccién, aunque el archivo del
banco exista.

Mezclador
El sonido parece extrafio o no es el esperado cuando se

cambia una voz de ritmo (conjunto de bateria, etc.) del
estilo o la cancion desde el mezclador.

Micréfono y armonia vocal

La sefal de entrada del micréfono no puede grabarse.

Los datos en la unidad de usuario se fragmentan y no se pueden utilizar tal
y como estan. Puesto que no existe ninguna funcién de desfragmentacién
en la grabacién de audio, la unidad solamente se puede desfragmentar
formatedndola. Para ello, haga primero una copia de seguridad de los datos
utilizando la funcién de copia de seguridad de los datos (pagina 109); a
continuacion, formatee la unidad y, finalmente, restaure los datos de copia
de seguridad. Al realizar esta operacion de copia de seguridad/restauracion,
la unidad se desfragmenta de forma eficaz, de modo que puede utilizarla de
nuevo.

El motivo es que la ruta del archivo actual no coincide con la que tenia en

el momento de crear el registro. Esto sucede cuando se enciende/apaga el
instrumento con varias unidades flash USB todavia conectadas.

Para resolverlo, encienda el instrumento sin unidades flash USB conectadas y,
a continuacién, conéctelas en el orden en que desea que se reconozcan (en el
mismo orden en que se cred el registro) una vez que aparezca la pantalla de
inicio.

Cuando se cambian las voces de ritmo/percusion (conjunto de bateria, etc.)

del estilo y la cancion desde el parametro VOICE, se restablecen los ajustes
detallados relativos a la voz de bateria, y en algunos casos podra no ser posible
restaurar el sonido original. Puede restaurar el sonido original seleccionando de
nuevo el mismo estilo o cancion.

La senal de entrada del micréfono no se puede grabar mediante la grabacion
MIDI. Grabe mediante la grabacién de audio (pagina 95).

Se oye la armonia junto con el sonido del micréfono.

La armonia vocal estd activada. Desactive la armonia vocal (pagina 89).

El efecto de armonia vocal suena distorsionado o
desafinado.

Es posible que el micréfono vocal esté captando sonidos extrafos, como la voz

del estilo del instrumento. En concreto, los sonidos graves podrian hacer que el

efecto de armonia vocal no se oiga bien. Para resolver este problema:

- Cante lo mas cerca posible del micréfono.

« Utilice un micréfono direccional.

- Baje el volumen principal, el volumen del estilo o el volumen de la cancién
(paginas 23, 90).

« Separe al maximo el micréfono de los altavoces externos.

El efecto de armonia vocal no se aplica aunque esté
activado.

Tomas ASSIGNABLE FOOT PEDAL (pedal interruptor asig
El ajuste de activacion/desactivacion del pedal interruptor
conectado a la toma ASSIGNABLE FOOT PEDAL esta
invertido.

Tomas AUX IN (entrada auxiliar)

Se interrumpe la entrada de sonido a las tomas AUX IN.

En el modo de acordes, la armonia vocal solo se anade cuando se detectan los

acordes. Pruebe alguno de los siguientes métodos:

« Active el botédn [ACMP ON/OFF] y toque los acordes en la seccion de acordes
durante la reproduccién de estilo.

« Active la parte izquierda y toque los acordes de la seccion de la mano izquierda.

+ Reproduzca una cancién que contenga acordes.

« Defina el pardmetro “Stop ACMP” en un valor distinto de “Off” mediante

[MENU] -> [Style Setting] - [Setting]. Para obtener mas informacion, consulte
el Reference Manual (Manual de referencia) en el sitio web.

nable)

Apague el instrumento y a continuacion vuelva a encenderlo, asegurandose de
no pisar el pedal interruptor.

El volumen de salida del dispositivo externo conectado a este instrumento es
demasiado bajo. Aumente el volumen de este dispositivo. El nivel de volumen
reproducido por los altavoces de este instrumento puede ajustarse con el dial
[MASTER VOLUME].
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Especificaciones

Nombre del producto

Teclado digital

Tamano/peso

Dimensiones (ancho x fondo x alto)

1234 mm X 456 mm X 151 mm

Interfaz de control

Peso 14,2 kg
Numero de teclas 76
Teclado Tipo Organ (FSX), con pulsacién inicial y posterior
R - Normal, Easy1 (facil1), Easy2 (facil2), Soft1 (suavel), Soft2 (suave2), Hard1 (dura1), Hard2
espuesta por pulsacion
(dura2)
Joystick Si (asignable)
Mandos giratorios 6 (asignables, con indicador LED)
Otros

controladores

Mandos deslizantes

9 (asignables, con indicador LED), Cross Fader

Botones asignables

9 (A-F,1-3)

Botones de articulacion

ART. 1, ART. 2, ART. 3

Pantalla principal

Tipo LCD VGA Color Wide TFT
~ 800 x 480 puntos
Tamano
9 pulgadas
Pantalla tactil Si

Idioma Inglés, aleman, francés, espanol e italiano
Tipo LCD VA (visor LIVE CONTROL)
Pantalla . Tamano 512 x 48 puntos
secundaria
Idioma Inglés
Panel Idioma Inglés
Generador de tonos Muestreo estéreo AWM, tecnologia AEM, FM
384

Polifonia (max.)

(128 para voces AWM predefinidas + 128 para voces AWM de ampliacién + 128 para voces FM)

Numero de voces

1991 voces + 75 conjuntos de bateria/SFX

106 S.Articulation2, 437 S.Articulation, 141 FM, 123 MegaVoice, 25 OrganFlutes,

Voces Predefinidas Voces incluidas 11 Ambient Drums/SFX, 11 Revo Drums/SFX
Voces de conjunto 95
Compatibilidad XG,GM,GMZ .
(para reproduccion de canciones)
Partes de teclado Right 1 (derecha 1), Right 2 (derecha 2), Right 3 (derecha 3), Left (izquierda)
Reverberacion 85 predefinidos + 30 de usuario
Chorus 107 predefinidos + 30 de usuario
DSP Variacion: 363 predefinidos (con VCM) + 30 de usuario
Insercion 1-28: 363 predefinidos (con VCM) + 30 de usuario
Compresor principal 5 predefinidos + 30 de usuario
EQ principal 9 predefinidos + 30 de usuario
Efectos Tipos Ecualizacion de partes 28 partes
. 54 predefinidos + 60 de usuario (¥)
Armonia vocal | X . N
* El nimero efectos de usuario representa el total de armonias vocales y de sintetizador Vocoder.
- .
Sintetizador Vocoder ) ?0 predefinidos + 60 de usgarlo *) o
* El nimero efectos de usuario representa el total de armonias vocales y de sintetizador Vocoder.
o Efecto de micréfono: puerta de ruido, compresor, ecualizador de 3 bandas
tros
Efecto vocal: 23
Numero de estilos 800
Estilos incluidos 720 Pro (profesional), 69 Session (de sesion), 11 Free Play (de interpretacion libre)
. Single Finger (un solo dedo), Fingered (digitado), Fingered On Bass (digitado con bajo),
Predefinidos Digitado Multi Finger (varios dedos), Al Fingered (digitado Al), Full Keyboard (teclado completo), Al
Full Keyboard (teclado completo Al)
Control de estilo INTRO (preludio) x 3, MAIN VARIATION (variacion principal) x 4, FILL (relleno) x 4, BREAK
Estilos (pausa), ENDING (coda) x 3
Ajuste de un solo toque (OTS) 4 para cada estilo
Otras funciones Bucle de acordes Si
Restablecimiento de la si
o . i
seccion de estilos
Compatibilidad SFF (Style File Format, formato de archivos de estilos), SFF GE (Style File Format GE,
P formato de archivos de estilos GE)
Ampliabilidad Voz de ampliacién Si (aprox. 3 GB)
(paquetes de Estilo de ampliacion Si (memoria interna)
ampliacion) Estilo de ampliacion de audio Si (memoria interna)
Predefinidas Namero ‘de canciones 9 canciones de demostracion, 1 cancion predefinida
predefinidas
Numero de pistas 16
(Ch;rDcll;)nes Grabacién Capacidad de datos aprox. 3 MB por cancién
Funcion Grabacion rapida, grabacién de varias pistas, grabacion por pasos
Reproduccién SMF (formato 0, formato 1), XF
Formato

Grabacién

SMF (formato 0)
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Grabacién Capacidad de datos Aproximadamente 0,8 GB (80 minutos) por cancién

WAV (44,1 kHz, 16 bits, estéreo),
MP3 (44,1/48,0 kHz, 64/96/128/256/320 kbps o VBR, monoaural/estéreo)

Reproduccién

Formato Grabacién WAV (44,1 kHz, 16 bits, estéreo)
(Car:;lo)nes Reproduccién (mdltiple) .aud (original del Genos: velocidad de muestreo de 44,1 kHz, resolucién de 16 bits, estéreo)
audio;
Grabacién (multiple) .aud (original del Genos: velocidad de muestreo de 44,1 kHz, resolucion de 16 bits, estéreo)
Estiramiento del tiempo Si
Variacion de tono Si
Cancelacién vocal Si
) Numero de bancos de Multi Pad 507 bancos x 4 pads
Multi Pads - -
Enlace de audio Si
Armonia/eco Si
Arpegio Si
Voces - -
Resonancia de panel Si
Monofénico/polifénico Si
Style Creator (creador de S
Estilos estilos)
Informacion de OTS Si
Funcién de visualizacion de si
partitura
. Funcién de visualizacién de .
Canciones Si
letras
Leccidn/guia Follow Lights (luces guia), Any Key (cualquier tecla), Karao-Key (tecla Karaoke), Your
Tempo (su tempo)
Multi Pads Creador de Multi Pad Si
Memoria de Numero de botones 10
registros Control Secuencia de registros, bloqueo
Funciones Lista de
- Numero de registros 2500 registros (max.) por archivo de lista de reproducciéon
reproduccién
Busqueda Si
Canciones de demostraciéon Si
Metrénomo Si
Rango de tempo 5a 500, ajuste del tempo
Transposiciéon -12-0-+12
Controles Afinaciéon 414,8 - 440,0 - 466,8 Hz (incrementos de aprox. 0,2 Hz)
generales
Botén de octava Si
Tipos de escalas 9 tipos
Interfaz de audio USB 44,1 kHz, 32 bits, estéreo
Acceso directo Si
Funcion de pantalla de .
. X Si
Varios imagen y texto
Personalizacion de fondo de S

pantalla
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Memoria interna (unidad USER) Si (aprox. 15 GB)

Almacenamiento

Unidades externas Unidad flash USB

Auriculares Toma de auriculares estéreo estandar (PHONES)

Micréfono Si (toma combinada), alimentacién phantom (+48 V) disponible

MIDI MIDI A (IN/OUT) (MIDI A de entrada/salida), MIDI B (IN/OUT) (MIDI B de entrada/salida)

L/L+R, R (izquierda/izquierda+derecha, derecha)

AUXIN (entrada auxiliar) Toma de auriculares estandar

MAIN (L/L+R, R) (principal izquierda/izquierda+derecha, derecha), SUB (1, 2) (secundaria 1, 2),

LINE OUT (salida de linea) SUB OUT (3, 4/AUX OUT) (secundaria de salida 3, 4/salida auxiliar)
Toma de auriculares estandar
Salida de pantalla HDMI (1280 x 720p max.)
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN) (resonancia), 2 (ART.1) (articulacién 1), 3 (VOLUME) (volumen), funcién
(pedal interruptor) asignable
USB TO DEVICE .
(USB a dispositivo) Si03)
USB TO HOST (USB a host) Si
Almacenamiento y Si (%
conexiones Conectividad - Estandares: IEEE802.11b/g/n (IEEE802.11n 5GHz: no compatible)
» Margen de frecuencia de transmisién (canales):
Modelos para Estados Unidos y Canada: 2401-2473 MHz (canales 1-11)
LAN inaldmbrica Otros: 2401-2483 MHz (canales 1-13)
+ Potencia de salida de RF maxima: 14 dBm
+ Seguridad: WEP, WPA-PSK (TKIP), WPA-PSK (AES), WPA2-PSK (AES), WPA/WPA2 PSK mixto
« Valor de SAR: 0,258 W/kg
* En funcion de la zona, puede que no se incluya. Consulte al distribuidor de Yamaha.
Si(%)
+ Version de Bluetooth: 5.0
« Perfil compatible: A2DP
« Cédec compatible: SBC
« Salida inaldmbrica: Bluetooth de clase 2
Bluetooth . L. L
« Distancia méaxima de comunicacién: aprox. 10 m
« Radiofrecuencia: 2401,5-2480,5 MHz
« Potencia maxima de salida (EIRP): +6,94 dBm
+ Tipo de modulacién: GFSK, m/4 DQPSK, 8DPSK
*En funcién de la zona, puede que no se incluya. Consulte al distribuidor de Yamaha.
Alimentacién Apagado automatico Si

» Manual de instrucciones
Accesorios incluidos + Cable de alimentacién de CA
« Atril, dos soportes de atril

« Altavoz opcional: GNS-MS01

« Auriculares: HPH-50, HPH-100, HPH-150
Accesorios vendidos por separado « Pedal interruptor: FC4A, FC5

(Puede que no estén disponibles dependiendo de su zona). « Pedal de expresion: FC7

» Adaptador MIDI inaldmbrico: MD-BTO1
- Soporte para teclado: L-7B

El contenido de este manual es aplicable a las ultimas especificaciones en la fecha de publicacion. Para obtener el tltimo manual, acceda al sitio web de Yamaha y
descargue el archivo del manual. Puesto que las especificaciones, los equipos o los accesorios que se vendan aparte podrian no ser iguales en todos los sitios, consulte
al distribuidor de Yamaha.
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indice alfabético

A D
Acceso directo 126 Data List (Lista de datos) 10
Accesorios 9 Delete (eliminar) 39
Accion (lista de reproduccién) 101 Dial de datos 35
ACIN (entrada de CA) 23 Direct Access (acceso directo) 36
Acompanamiento 44 Division 48
Afinacion 61
Al Full Keyboard (teclado completo Al ........ouveemnreenneeensreenns 46 E
Ajuste de un solo toque 47,60 Efecto de micréfono 16
Alimentacién 23 Effect (efecto) 90
Altavoces opcionales 124 Ending (coda en un estilo) 66
Anterior 82 Enlace de OTS 67
Archivo 32 EQ (ecualizador, de cada parte) 20
Area de deteccién de acordes 51 EQ (ecualizador principal) 106
Armonia (armonia vocal) 80, 89 EQ principal 106
Armonia (Keyboard Harmony, armonia de teclado).............. 56 Especificaciones 132
Armonia vocal 89 Estilo 16,44
Arpegio 57 Estiramiento de tiempo 84
Atajo 30, 104 F
Atril 21 Fade In/Out (@aumento/reduccion progresivos) ... 67
Auc!io Link Multi Pad >9 Favorite (favoritos) 32,39
Auriculares - 22 Filter (filtro) 90
Auto Power Off (apagado automatico) 24 Fingered (digitado) 46
AUX IN (entrada auxiliar) 113

Formateo 116
Avance rapido 82

G
B Grabacién 17,94
Banco de la memoria de registros 31,96
Bluetooth 118 H
Botones ASSIGNABLE 65 HDMI 120
Botones de puerta de enlace 28
Botones luminosos 25,26 I
Bucle de acordes 68 Inferior 51

Inflexién del tono 70
C Inicio sincronizado (cancién MIDI) 83
Canal (estilo, cancién MIDI) 92 Inicio sincronizado (estilo) 66
Cancelacion vocal 84 Inicio sincronizado (Multi Pad) 75
Cancién 16,76 Interfaz de audio USB 116, 117
Cancion de audio 76 Introduccién de caracteres 40
Cancién de demostracion 36 Intro (preludio en un estilo) 66
Cancion MIDI 76
Capa 48 J
Carpeta 38 Joystick 70
Chordal (acorde) 80 JOYSTICK HOLD (retener joystick) 70
Chord Cancel (cancelacion de acordes)...........mmmnsinns 46 Joystick LIVE CONTROL 64,70
Chorus 90 K
Close (cerrar) 33 .
Compatibilidad con archivos de cancion.........c.cevernneeserinns 76 Keyboard Harmony (armonia de teclado).......... 26
Compresor principal 106 L
Compressor (compresor) 106 Language (idioma) 24
Computer-related Operations (Operaciones relacionadas LAN inalambrica 116
con el ordenador) 10 LED (botones luminosos) 25
Conexion 10 Left Hold (retencion izquierda) 49
Conversacién 89 Letra 88
Copia de seguridad 109 LINE OUT (salida de linea) 12
Copy (copiar) 38 Lista de canciones 16, 77,82
Correspondencia de acordes 74 Lista de reproduccion 17,96, 100
Cross Fader 89
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Longitud 53 Reproduccién/pausa 82

LOWER (inferior) 48 Reproductor dual 16,77,82
Resolucién de problemas 129
M Resonancia 71
Main Display (pantalla principal) 26,28 Restablecer los ajustes de fabrica 108
Main (estilo principal) 67 Restablecimiento de la seccidn de estilos .......cvverrrreeeerererens 67
Mandos deslizantes LIVE CONTROL........cccoveverrrererernenns 62, 63,69 Restauracion 109
Mandos giratorios LIVE CONTROL 62, 63,69 Reverb (reverberacion) 90
Manual Bass (bajo manual) 51
Marca de frase 83 S
Marcador de posicién de cancién 85 Save (guardar) 37
Memoria de registros 17,96 Search (buscar) 39
Menu 33 Secuencia de registros 31
Menu (menu) 122 Siguiente 82
Metrénomo 41 Sincronizacion de cambio de seccién de estilos.........coecvenee. 67
Mezclador 90 Sintetizador Vocoder 81
Micréfono 20, 89, 110 Smart Device Connection Manual (Manual de conexién de
MIDI 116, 117 dispositivos inteligentes) 10
Modulacion 70 Smartphone o tablet 116
Move (mover) 38 Sub Display (pantalla secundaria) 26, 27
MP3 76 Superior 51
Multi Pad 16, 59, 74 T
N TAP TEMPO (ajuste del tempo) 46
Nombre de registro (lista de reproduccion) ..........vveveeees 101 TEMPO 46
Notacién musical 87 Texto 88
Tipo de asignacién de joystick 64
o Tipo de asignacién de mando deslizante ..........ccvveevcrerenne 27,62
Ordenador nz Tipo de asignacion de mando giratorio
Owner Name (nombre del propietario)...........ceesseenne. 24 Tipo de digitado
P Tipo de digitado de acordes
L TRANSPOSE (transposicién)
Pan (efecto panoramico) 920
Panel Lock (bloqueo del panel) 41 U
Panel Reset (restablecimiento del panel) ........incrrunnn. 36 Unidad flash USB 115
Pantalla de configuracién de partes de voz.........cunccuunnes 29 UPPER OCTAVE (octava superior) 61
Pantalla de inicio 28,30 UPPER (superior) 48
Pantalla de seleccion de archivos 32 User (usuario) 32
Pantalla tactil 34
Paquetes de ampliacién 107 \')
Parada sincronizada (estilo) 66 Variacion de tono 84
Parameter Lock (bloqueo de pardmetros)........ommmmmnnnes 105 Visor LIVE CONTROL 26,27
Parte de teclado 16,48 Vocal Harmony (armonia vocal) 80
Partitura 87 Vocoder 80
Pausa (estilo) 68 Vocoder Mono 80
Pedal de expresién 65,114 Volumen (para cada parte) 90 z
Pedal interruptor 65,114 Volumen (principal) 23 2
Preset (ajustes predefinidos) 32 Voz 16,52, 93 B
Punto de divisién 49 Voz Ambient Drums, Ambient SFX 52
Voz de conjunto 54
R Voz FM 52
Rebobinado 82 Voz Organ Flutes 53
Reference Manual (Manual de referencia) ........ccoeeceeseceernecennne 10 Voz Revo Drums, Revo SFX 52
Registro de lista de reproduccion 100 Voz S.Art, S.Art2 (Super Articulation) 52
Relleno (estilo) 67 Voz Super Articulation 71
Rename (cambiar el nombre) 38
Repeticién A-B 84 w
Reproduccién (canciones) 82 WAV 76
Reproduccién en bucle 86
Reproduccion (estilo) 66
Reproduccion (Multi Pad) 74
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Nota sobre la distribucion del cédigo fuente

Hasta tres afios después de la salida final de fabrica, puede solicitar a Yamaha el cédigo fuente de cualquier parte del producto

para el que se conceda licencia segun la Licencia Publica General de GNU o la Licencia Publica General Reducida de GNU, enviando

solicitud escrita a una de las direcciones de oficinas de Yamaha que aparecen al final de este Manual de instrucciones.

El cédigo fuente se proporcionara sin cargo alguno; sin embargo, podriamos solicitarle que reembolse a Yamaha los gastos de

envio.

» Debe tenerse en cuenta que no admitiremos responsabilidad alguna por cualesquiera dafios que puedan derivarse de los
cambios (adiciones o eliminaciones) realizados en el software de este producto por un tercero que no sea Yamaha (o alguien
autorizado por Yamaha).

« Asimismo, debe tenerse en cuenta que la reutilizacién del codigo fuente que Yamaha hace de dominio publico no tiene garantia
alguna, y Yamaha no asumira responsabilidad respecto a este codigo.

» El céddigo fuente se puede descargar de la direccién siguiente:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /
SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Corporation declares that the radio equipment type
[Genos2] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the radio
equipment regulations of UK. The full texts of the EU declaration of
conformity and the UK declaration of conformity are available at the
following internet address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

2} DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Corporation, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [Genos2] est conforme a la directive 2014/53/
UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible
a l'adresse internet suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EEH VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Corporation, dass der Funkanlagentyp
[Genos2] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstdndige Text
der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden Internetadresse
verfugbar:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

G FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed foérsakrar Yamaha Corporation att denna typ av radioutrustning
[Genos2] éverensstdmmer med direktiv 2014/53/EU. Den fullstédndiga
texten till EU-forsékran om 6verensstdmmelse finns pa féljande
webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(1@l DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Corporation, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [Genos2] & conforme alla direttiva 2014/53/UE. ||
testo completo della dichiarazione di conformita UE € disponibile al
seguente indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

)] DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Corporation declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [Genos2] es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El
texto completo de la declaracion UE de conformidad estéa disponible en
la direccion Internet siguiente:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Corporation declara que o presente
tipo de equipamento de radio [Genos2] esta em conformidade com a
Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragao de conformidade
esta disponivel no seguinte enderego de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ISR ANAOYZTEYMENH AHAQXZH ZYMMOP®QZXHZ EE

Me tnv Trapouoa o/n Yamaha Corporation, dnAwvel 611 o
padioegorAIopog [Genos2] TAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TAfpeg
Keipevo Tng dAwang cuppdpewaong EE diatiBetal otnv akdAoubn
10T00€Aida GTO BIAadIKTUO:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EGY POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Corporation ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa
[Genos2] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave o
sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(A"A VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar 80 Yamaha Corporation deklaré, ka radioiekarta [Genos2] atbilst

Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir

pieejams §ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(Rl SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Corporation, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [Genos2]
atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas
prieinamas Siuo interneto adresu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IETH EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Corporation igazolja, hogy a [GenosZ2] tipusu radidberendezés
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleléségi nyilatkozat
teljes szovege elérhetd a kdvetkez6 internetes cimen:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Bl UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Corporation niniejszym o$wiadcza, ze typ urzagdzenia
radiowego [Genos2] jest zgodny z dyrektywg 2014/53/UE. Petny tekst
deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem
internetowym:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

) DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Corporation declara ca tipul de echipamente
radio [Genos2] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE. Textul
integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea
adresa internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

JEZ¥ zJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Corporation tymto vyhlasuje, Ze radiove zariadenie typu
[Genos2] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU vyhlasenie o
zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

\|N8 VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Corporation, dat het type radioapparatuur
[Genos2] conform is met Richtlijn 2014/53/EU. De volledige tekst van
de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op het
volgende internetadres:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Y onPOCTEHA EC AEKNAPALIUSA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTosiwoTo Yamaha Corporation geknapvpa, Ye 1031 Tmn
pagnocbopbxeHue [Genos?2] e B cbotBeTcTBUE C [upektusa 2014/53/
EC. UanoctHuaTt TekcT Ha EC geknapauusita 3a CbOTBETCTBME MOXE
[la ce Hamepu Ha CreAHUs MHTEePHET afapec:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(e} ZJEDNODUSENE EU PROHLASENIi O SHODE

Timto Yamaha Corporation prohlasuje, Ze typ ra'giiového zarizeni
[Genos2] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Upiné znéni EU
prohlaSeni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEI¥ FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKL/ARING

Hermed erklaerer Yamaha Corporation, at radioudstyrstypen [Genos2]
er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserkleeringens fulde tekst kan findes pa falgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

3 LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéesolevaga deklareerib Yamaha Corporation, et kdesolev
raadioseadme tlilip [Genos2] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele. ELi
vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kattesaadav jargmisel
internetiaadressil:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SNl POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Corporation potrjuje, da je tip radijske opreme [Genos2]
skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o
skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Il YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Corporation vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [Genos2] on direktiivin
2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGi UYGUNLUK BILDIRIMi

isbu belge ile, Yamaha Corporation, radyo cihaz tipinin [Genos2],
Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu beyaninin
tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie iiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir lhr Land zustandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans 'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
al'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pdngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagé&o pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdmica Européia

ZnpavTiki onueiwon: MNAnpogopieg eyyinong yia Toug eAdreg atov EOX* kai EABeTia EMnvikd
Mo AeTrTopepeiG TTANPOPOpIEG EyyUNONG OXETIKA WE TO TTapdv TTPoidv TNG Yamaha kai Tnv KGAuyn eyyunong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai v EABeTia, €MOKEPTEITE TNV TTOPAKATW
10T00€Aida (EKTUTIWOIUN pHop@n gival SiaBéaiun oTnv IoTooeAida pag) r) ameuBuvBeite oTnv avTiTpoowTreia TG Yamaha oTn xwpa oag. * EOX: EupwTraikdg OIkovopikog Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvéanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele EGS-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * E®O: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sig wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strone internetowa,
(Plik gotowy do wydruku znajduije sig na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac si¢ z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancialis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mérkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljdrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicg, Itidzu, apmekigjiet zemak noradito timekla vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jusu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZitra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite masy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités  ,Yamaha" atstovybe savo Saliai. *EEE — Europos ekonominé erdve

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zékaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovenéina
Podrobné informéacie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spolognosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii stibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobueHue: MHdopmauus 3a rapaHumuaTa 3a knmeHTu B EUN* v LLiseiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa MHopMaLus 3a rapaHumMsiTa 3a To3u NpoAykT Ha Yamaha v rapaHumMoHHOTO o6cnyxBaHe B naHeBponelickata 3oHa Ha EUM* u LLBeiiuapus unm noceteTe nocoyeHus no-gony yed
caiT (Ha Hawwms ye6 canTt uma haiin 3a neyar), Unu ce CBbPXETE C NpeAcTaBuTeNnHUs oduc Ha Yamaha BbB Bawara ctpaHa. * EUIM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (figierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastrd. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha representative or the authorized distributor,
found by accessing the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fur nahere Informationen zu Produkten an eine Yamaha-Vertretung oder einen
autorisierten Handler in lhrer Nahe. Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Frangais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez votre représentant ou revendeur agréé
Yamaha le plus proche. Vous le trouverez a l'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con su representante o distribuidor autorizado
Yamaha mas cercano. Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o il distributore autorizzato piu vicino, che &
possibile trovare tramite il codice a barre 2D in basso.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu representante da Yamaha mais préximo ou com
o distribuidor autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Pycckun

UTo6bl y3HaTh NogpobHee 0 NpoaykTe (NpoAaykTax), CBSXXUTECH C brnxanwmm npegcraBuTeniemMm nnm
aBTOPU30BaHHbIM AUCTpNbLIOTOPOM Yamaha, BOCnofib30BaBLINCE ABYXMEPHbLIM LUTPUXKOAOM HUXKE.

B

MEE X RIS, BRI ERER Yamaha (SR SUSANE 847 , AIET 51 T 75 89 T 45 BlixLe
RERZHEIE S
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MBEMBPFAE N FHAREASIERE R Yamaha SHER REIZE KR > (SRR T AR ZERISE
EERIAEE R -

st=2o]

HIZ0oll cHet XMt M= = ot2lf 2D HE R =0f| AM|ASHK 747H2 Yamaha B THONE = 341 Ci2|Eof|
ZOBHMAIL.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_ list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan DMI35
Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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